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AZ STVO4/2 PROGRAMCSOMAG

Augusztus k&zepére Igérgettem, és -
szdmomra is meglepd médon - Ggy tdnik
nagyjabél pontosan elkészll a legljabb
csomag.

Persze tulzas lenne, hogy minden
rendben menjen, de elkésziit eqy akkora rész
a terveimbdl, amivel a kézdnség elé merek
&lini. Nézzak, mekkora is a szelet!

A World Soccer és a Deflektor az
igértek szerint teljesen kész. Ugyancsak
elkeész(it a Total Eclipse, de a végigjatszésa
egyelbre idShiany miatt nem sikertiit, ezért =
“klinikai tesztelést” rétok bizzuk. (Az Gjség
ktvetkezd szdmaiban lesz réla leirés.)

Régebbi igéretink a MOTORODEO
editor 16 szinG verzibja. A kezelése nagyjabél
egyezik a négyszinQ editorral, de a figurak
még nincsenek kidolgozva, tehat lehet alkotni!

Eddig tehdt a csomag, de lesz némi
réadads is. Nyir6 Csaba ajéniott fel egy
Pascalban Iirt loftéprogramot, de ez sajnos

csak VT-DOS alatt fut. Mindenki megkapja
még a Bard's Tale egy "demo" verzigjat. A
készt6l sajnos még messze van, de mar
jatszhaté. Valdészindleg a leirds legaldbb 3
Ujsagba el fog hizédni, ezért j6 ha kéznél van
a program. Addig is lehet ismerkedni.

AZ UJSAG JOVOJE

Felijegyzéseim szerint most jutottunk oda,
hogy az eddigi megrendeléseiteket
teljesitettem, tehat O-r6l indul az egyenleglnk.

A helyzet az, hogy az elmait maésfél
hénapban szinte csak TVC-vel foglalkoztam,
lgy most némi szlnetet kell tartanom,
felkeészQini a kovetkezé tanevre és taldn
pihenésre is jut par (2) nap, Viszont itt &llunk
a programielrasokkal (Total Eclipse, Bard's
Tale), Igy terveim szerint kéthavonta meg tud
jelenni az Ujség, fbleg, ha akik igérték, kuldik
a cikkeiket. (Persze olyan is irhat, aki eddig
még nem jelezte.)

Javaslatom pedig a kovetkezb: egyévi
elbfizetést tartanék jonak, ez a 300 Ft a mai
arak mellett nem olyan nagy kiadds, a
tobbsztri postédzgatds viszont nagyon
megemelné a koltségeiteket. Ezért az
bsszegért tehat 94 oktéber, december, S5

februar, 4&prilis, jonius és augusztus
hénapokban kapnad az Gjsagot.
A MEGRENDELES

A programcsomag ara a szokasos 250 Ft,
amely tartalmazza a lemez és a postézés
arat. A magnésoknak sajnos nem tudok
kazettat biztosftani, tilsagosan draga a j6
min&ségl kazetta (a lemez 30 Ft alatti dranak
legalabb 4-5-sz8r6se). Ortinék neki, ha a
programrendeléssel egyttt az Gjsageltfizetést
is megejtenétek, s persze nem haragszom
meg, ha kapok mellé legalébb egy pérsoros
levelet hirekkel, ttietekkel, véleményekkel.
Megrendelheté még a DISZKMONITOR 100
Ft-os dron, illetve a régebbi programjaim, a
csomag mellé ajandékba.
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A FORTH programozasi nyelv

A FORTH programozési nyelvr6l taldn
mar tobben hallottatok, de ismereteim szerint
elég kevés felhasznaldja van (én magam
egyet sem ismerek személy szerint). A nyelv
népszeratienségének okat nehézkesnek tiné
alkalmaz4saban latom. En elészor egy kazet-
tas valtozatat vasaroltam meg (FORTH 32K
164K NOVOTRADE 1887.), amit egészen ad-
dig egész jonak tartottam, amlig &t nem tértem
a kazettds rendszerr8l VT-DOS rendszerre. A
gondok azzal kezdbdtek, hogy nem tudtam
régtdn lemezre vinni hasznélhaté formaban.

Nos, vettem a faradsdgot és kb. 3 hetes
munka &rdn elkészitettem a rendszer pri-
mitivjeinek gépi kédu listajat. Akkor még ren-
des assemblerem se volt, igy a FORTH rend-
szer mOkodése kézben, a szdmkoédok vissza-
forditdsadval kiszktdtem, de megcesinditam.

Mindezt a kazettardl valé hosszadalmas

_ betsitések kiséretében (azt hiszem, efféie be-
toltések ismerbsek azok elbtt, akik négyré-
szes, a Novotrade TVC-Stldié aftal készitett,
CRC-vel vedett programokat ismerik...).

Széval siker(it tgy atalakitanom az eredeti
rendszert, hogy a gyartéja se ismeme ré, vi-
szont lemezes rendszerben remekl makadik,
és az egész 64K-s tarat fel lehet vele hasz-
nalni (az U3 RAM-ot is!). A nyelv megismeré-
se igen nehéz volt. Rengeteg id6t kell r&
szanni, de akit érdekelnek a programnyelvek,
annak érdemes. Az se baj, ha mér ismersz
egy-két strukturalt nyelvet (Pascal, C).

£s most magérél a nyelvrél.

Felhaszndlasi tertletel: szdmitégépes
grafika, szdvegfeldolgozds, robotvezériés,
folyamatiranylitas, adatbazis-kezelés.

Eredetileg folyamatirdnyitds volt a FORTH
fejlesztésének a f6 célja. Erre a célra a ne-
gyedik generdciés szdmitégépeket akartdk
felhaszndini, amihez persze egy (j nyelv is
kellett. Ez a nyelv - utalva a “negyedik” gene-
raciéra (angolul fourth) - lett a FORTH.

Fébb vonésai:

1. Strukturalt programnyelv, azaz tetszés
szerint lehet (j eljdrasokat irni Gj nevekkel. Az
Uj eljardsok elemei a lehetnek az alaprendszer
szavai, vagy korabban altalunk It eljarasok.
Az Uj eljgrdsra nevével lehet hivatkozni, azaz
a név begépelese az eljaras végrehajtasat
eredményezi. (Pl. a Pascal is ilyen).

2. A FORTH rendszer alapelemei a SZA-
VAK. A szavak szétarban helyezkednek el. A
szavak megfelelnek egy FORTH eljérasnak
(amit akar programnak is nevezhetink). A
fentieck Ogyes kihaszndldsaval gyakorlatilag
néhany sz6bdl all egy FORTH program. Ezért -
a FORTH programozasi nyelv igen témér, de
egyben nehezen &ttekinthetd is. Viszont egy
FORTH program sokkal kevesebb memériat
igényel, mint pl. egy vele azonos funkciéju
Pascal program. A szétari szavak tartalmuk
szerint lehetnek

- Usszetett szavak, amelyeket mas sza-
vakbdl gyartottunk

- egyszer(l szavak (primitivek vagy primi-
tivék), amelyek gépi kédu programot tartal-
maznak.

- valtozék (variable)

- dllandok (constant).

Egy s26 tartalmazza a kdvetkezbket:

a) informdcidkat a soronkdvetkezd sz6tari
sz6 helyérbl, vagyis annak memdriacimérdl. |-
lyenformén a szétarban a szavak ‘lancra
vannak fzve®, mint a kisovoddsok, mikor sé-
téra indulnak. Ez a szavak keresését kénnyiti
meg a végrehajté program (interpreter) sz&-
méra. Ezért hividk a FORTH nyelvet lancolt
kéda (Threaded Code) rendszernek.

b) az eljdrds nevét ASCIll kédok forméja-
ban. A név legfeliebb 31 irdsjel lehet. Az "I-
rasjel" kifejezés szandékos, ugyanis egy
FORTH eljaras neve 33-t6l 127-ig barmilyen
kédu karaktert tartalimazhat.

c) adatokat, amelyek lehetnek szamok, el-
jarasok memoriacimei, vagy éppen gépi ké-
dok. Hogy melyiket, arrdl is itt taldlhaték infor-
maciék.

d) az eljarés végét jelzb sz6t (ami szintén
szotari s26... ez egy ilyen nyelv.).

3. Jellemz6 a FORTH nyelvre - ami igazi
FORTH sajatossdg -, hogy igen fejlett a ve-
remkezelése. Szinte minden FORTH eljdréds
(sz6...) haszndlja valamilyen médon a vermet.
Van jénéhany olyan FORTH sz6, ami kifeje-
zetten a veremkezelést célozza. Ez viszont
azt is jelenti, hogy a szokvanyos médon nem
lehet a FORTH-ban elvégezni a maveleteket,
ugyanis nem lehet zarSjelezni (a zardjel egy
mas rendeltetésl szétéri szél), hanem a
kevéssé ismert, de igen hatékony és gyors,
“lengyel médszert® kell atkaimazni. A m(vele-
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tek sorrendje a FORTH széméra "balrél jobb-
ra", azaz nincs megklldnbdztetve alacsony-
rendd és magasabbrend( mavelet. A FORTH
szemrebbenés nélkal végzi el, ha nem vigya-
zunk, a szorzas elbtt a kivonést...

A veremkezelés eisSdleges tehdt a
FORTH szempontjdbdi, ezért, ha egy eljaras
bemend adatot var, azt kivétel nélkal mindig a
veremréi veszi le, annak is a tetejérsl. Persze
van olyan sz6, ami a verem fenekérdl emel ki
adatot, de azt kuldn meg kell imi, mert 4ita-
l&ban ezt a szét az alaprendszer nem tartal-
mazza. Még azt is "megmondhatjuk”, hogy a
veremfenékr8l csak kimésoljuk az adatot,
vagy ki is vegyGk onnan (nem mindegy,
ugye?). A verem tartalma lehet numerikus a-
dat (szém), vagy string (ASCI! kédok). Altalé-
ban a FORTH a sz6tar "mogottl® memériat
telies egészében veremként hasznélhatja, de
erre ritkdn van (pontosabban szinte soha
nincs) sz(kség.

Egy veremben Iévb adatot felhasznal6 sz6
gy mOksdik: 65 EMIT <CR>

Ez a rovid sor teljesen azonos a BASIC-
b8l ismert PRINT CHR$(65) paranccsal. A
<CR> azt jelenti, hogy RETURN-t (ENTER-t)
atank le. A fenti sor tehdt kilr egy nagy “A"
betGt az éppen aktudlis periféridra (ami alap-
esetben a képemys). Lathatjuk, hogy el6szor
a veremre helyezendd szamot kell begépelni,
szbk6z utén pedig a szétari sz6t. A retum led-
tése az eljdrds azonnali végrehajtdsat ered-
meényezi. A parancs a kdvetkezbképpen
hajtédik végre:

a) az értelmez6 megtaldlja a “65" karak-
tersorozatot. Eibsztr megprébélja szémként
ertelmezni, ami sikertl is. A szdmot a ve-
rembe teszi.

b) az értelmezb tovdbblép, mert sz6kozt
talédl. A space a FORTH elvélasztéjele.

C) az értelmezd megtaldlfa az "EMIT" ka-
raktersorozatot. Megprébélja szémként értel-
mezni (mondtam, hogy a verem mindenek
el6tt!). Ha sikeral (tudjuk, hogy nem), akkor a
veremre teszi, ellenkez8 esetben veszi a s26-
tarat, és elkezdi oft keresni. A mi esettnkben
ez sikertl Is. A s20 neve utdni meméria-
részben (lasd fentebb) megkeresi a végrehaj-
tashoz szlkséges adatokat, amelyek az EMIT
esetében gépi kédok. A gépi kédu rutin lefut.

d) az értelmez8 13-as k6dG karaktert taldl,
amibd! tudja, hogy nem kell tovabb keresnie,
az "A” kilrasa utén kifrja, hogy OK, és uj sort

kezd, azaz vérja a kovetkez6 utasitast. A
FORTH nyelvvel kapcsolatban els6 nekifutas-
ra talan még annyit, hogy szédmos véltozata
van, de a legelterjediebb szabvanya a FIG-
FORTH, amelynek tébb egymassal kompa-
tibilis verzitja van, a TVC-n futé valtozatok a
CP/M FIG-FORTH 2.2 megfelelsi. K&t TVC-s
véltozatot ismerek: egylk a mar emiltett
FORTH 32/64K, ami BASIC rendszerb! in-
dithatd, és tartalmaz olyan funkciéhivasi lehe-
téseégeket, amelyek megfelelnek a BASIC o-
peraciés rendszer RST30-as funkcidinak. A
masik pedig VT-DOS alatt vagy UPM alatt in-
dithaté, kbzvetien lemezkezelése olyan, mint-
ha a lemezen lévS férdhely szerves része
lenne a memdridnak. Gyakorlatilag akkora
féjl(oka)t is tud kezelni, ami az egész lemezt
elfoglalja. llyenformén elvileg nem 64K a
program makodési tertlete, hanem ehhez
még hozzaadédik pl. 720K

Akl alaposabban meg szeretne ismerkedni
a FORTH nyelvvel, prébaija elémi az itt fel-
sorolt irodaimat (elég nehéz hozzdjutni):

Adorjén Noémi: FORTH lépésrl lépésre
(M(szaki Konyvkiadé 1990) - Szédmos
példaval, remek stllusban teszi élvezhetbvé a
tanuldst.

Lipovszki - Subai - Beszeds: FORTH
programozasl rendszer és nyelv - Alapos
elméleti ismereteket nyljt, kevés, de annal
hasznosabb felhaszndléi programot ismertet
részietesen.

Lipovszki Gyérgy: PC FORTH - Az el6z6
Konyvbsl szerzett ismereteket béviti, nem
csak PC-s programozéknak!

Kedvcsinalénak: a mésodik kényv alapjan
el lehet jutni addig, hogy - ha valaki tényleg
komolyan veszi - meg tud imi pl. egy Z80 as-
semblert, amivel primitivékat lehet elS4lliftani
és beéplteni az alaprendszerbe. Kivalé editort
ismertet, amellye! leegyszerQstdik a FORTH
programok Irdsa. A programok lemezre men-
tése ugyanis az alaprendszerben (ami a FIG-
FORTH 2.2) eléggé meg nem oldott feladat.
Vagy jelentSsen leegyszerGsithetdk és igen
gyorssa tehetbk a grafikus funkciok. (A gra-
fika az egyik leggyakoribb alkaimazdsa a
FORTH-nak.) Azt hiszem, t6bbet itt nem kell
a FORTH nyelwel foglalkoznunk, akinek
sikerUlt felkefteni az érdeki6dését, az vegye
fel a kapcsotatot a cikk szerzdjével (cim a 8.
oldalon), megprébal segiteni, ahol tud.

Kiss Gyula
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DARK SIDE

Remélem senki nem haragszik meg, hogy
nem a Commodore Vildgban megjelent
részletes lelrast kapja itt kézhez (bar az
Ujsdglras szempontjabél ez lenne a
kényelmesebb). Ugy gondolom, azért
érdemes lelini jatszani, hogy az ember
logikajat, (gyességét prébdra tegye. Az
emlitett cikk Igy zarul: Gratulalunk - sikerQit
egy Ora alatt végigjatszani, amivel valaki 3
hénapot szenvedett ...

Annyi informéciot szeretnék ezért adni,
amellyel valamilyen kéztes eredményt lehet
elémi: szerintem 2-3 hét elegendd lesz a
végigjatszdshoz. Ha szlkség lesz ra, késbbb
a legaprébb részleteket is eldrulhatom, de
nyugodtan érdekiédhettek a Commodore-os
ismer&sdknél is ...

Térjonk tehat a Ilényegre. Eiészdr a
program kezelése, a billenty(k jelentései:

Q - balra fordul

W - jobbra fordul

O - mozgas elbre

K - mozgés hétra

Székez - taz

(hasznalhaté a botkormény illetve az S, 8,
7, 6, a Spectrumrél "megdrokdive®)

A-Y -forgasszdg véltoztatdsa (ANGLE)

S-X - |épésméret valtoztatdsa (STEP)

F - leguggolds

R - felallas

E-D - célkereszt fel - le

G-H - célkereszt jobbra - balra

0 - célkereszt ktzépre

N-M - néz8pont forgatdsa

P-L - nézGpont fel - le

J - rakéta (jetpac) kapcsoldsa

| - szOnet és /O menl

U - megfordulas

B - célkereszt ki - be

Most pedig néhény ttlet a jatékrol.

Az elsd feladatunk az energiagydjté
egységek (ECD-k) megsemmisitése. Ez a
taloldali térkép seglitségével valamivel kdny-
nyebb, de azért nem egyszer(: a kildvéseik
sorrendjét meg kell hatéroznod (érdemes lesz
odairogatni). Persze ehhez sokat kell
maszkalni, szUkség van tehdt energidra. Ezt a
boltok belsejében, éltaldban otszdg alaku,
falon Iév6 foltoknak nekimenve ndvelhetjok.

A rakétdhoz sz(lkséges (zemanyag is itt,
az energiaosziopoknak nekittkbzve szerez-
hetd meg. Vannak olyan homokérdhaz ha-
sonlé szerkezetek, mellyel a két energiafajtat
a masikra alakithatjuk, a fels6 illetve az alsé
rész meglbvésével.

Egyébként az dsszes helyzet [dvéssel
vagy nekiltkdzéssel oldhaté meg, de
6vatosan, mert gyakran az energidnk bénja.

Eléfordulnak a pélyakon téglatestek, ame-
lyek altaléban ajték vagy kapcsolok, néha ko-
zeli, iddnként taveli ajtékat nyitnak. Ezen kival
kapcsolk lehetnek még a falon 1évé foltok is,
de iddnként ajtdk is ilyen forméjiak. Széval ki
kell tapasztalni mindegyik “lelkivildgat®, de
hangstlyoznam, hogy elésztr az ECD-kkel
tor6dj! Igy ugyanis tdbb id6t nyerhetsz a
rejtélyek megfejtéséhez.

Tehdt a javasolt stratégidm:

-feltérképezni az ECD-k kildvési sorrendjét

-starthelyzetbs! gyorsan kiléni az ECD-ket,
és kimenteni az &llast (az | utdn S-sel)

-a rejtélyek felderitése, idénként itt is cél-
szer( allast menteni.

Fontos szerkezetek a TELEPOD krista-
lyok, ezek adjék az utolsé lépéseket a cél felé.
Segltségukkel! lehet a Dark Side-dal szom-
szédos négy korzet energiafallial elzért része-
ire bejutni. Megszerzésilk taldn az egyik
legnehezebb feladat, még bortdnbe is kell
kertinGnk miatta ...

A térképen nem lathatéak az alagutak,
amelyek behélézzak a holdat. Az egyenlft6i
alagitnak (EQUATOR TUNNEL) minden
masodik egyenlitbi tertleten van lejérata, errdl
égaznak le (két-két helyen) a Dark illetve a
Light Side-ra vezetd alagit. Sajnos a célhoz
fgy nem tudunk eljutni, ha kidugjuk a fejtinket
a Dark Side-ra (rakéta), pillanatok alatt
visszazuhanunk.

Tehét akad egynéhény zsdkutca Is, ezért
ne felejtsd el, az "északi"® szektorok és a
telepod a kulcslépés (eredetileg a Psyche
szektorban).

Végezetll még egyszer az egyenlitbi
alagutrol. It van elrejtve az egyik kristély,
méghozza elég jol. Ez volt az egyetlen Iépés
amelyet a lelrasb6l tudtunk csak meg,
egyebkent siker(llt sajét otleteink alapjén
végigjétszani a jatékot a tesztelések sordn.
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HASONLIT az emberre ...

Az éldiények szines kavalkddjaban
felbukkant egy igen virulens tdrzs, melyet
egyeibre programozénak neveztek el. Ro-
kona az embemek; egyes kutaték még tovabb
is mennek, és azt éllitjak, hogy az emberbd
fejlédott ki a foldtdrténeti compucén korszak
tdjan. Ezt latszik aldtdmasztani, hogy egyes
mutéciéi - bizonyos tlpust szdmitégépek
kézelében - emberi nyelven karomkodnak.

Vannak egyedek, amelyek még killsbre is
megtévesztésig hasonlitanak az emberre.

A nagyvérosok dzsungelében éppligy
fellelhetd, mint eldugott kis faivak rezer-
vatumaiban. Lepkehdiéval vagy gilisztéval ne
is prébdljuk elfogni, mert csak az egészen
friss szoftverre harap.

Kis helyen elfér, lényeg az, hogy
valamilyen szdmitégép is  beférjen a
kuckdjaba. Idonként - minden tittakozédsa
ellenére - vegylk ra, hogy dlljon fel, sétéljon
egy keveset, mert ez jot tesz a vérke-
ringésnek. Problémékat nem kell neki besze-
reznie, mert szervezete olyan hogy a leve-
gbbdl is eld tudja allitani magdnak.

Jellegzetes betegségei: bitsdmdr, krénikus
Stlethiany, algorithmyas zavarok.

Egyébként j6l beilleszkedik a csalédba,
mert csendes. Ugyanis éitaldban tsbb
nyeivet ismer, de egyiket sem beszéli,

Ha sikerti magunkhoz szeliditeni, és el
tudjuk latni megfeleld szoftverrel, akkor soké-
ig orominket lelhetjlk a programozétar-
tasban, amely ma hazankban is terjedd hobbi.

DEFLEKTOR

A jatékos feladata, hogy a lézersugarat a
tokrok segitségével a célba juttassa, melynek
eredményeként 60 pdlya utdn elkészOl a
kedvenc tedja.

A program kezelése: a menGben az
irdnyftast é&llitsd be (joystick értelemszerq,
billentyizet Q-fel, A-le, K-bal, L-jobb, M-t(iz),
a ftébbi lehetéség: DEMO: bemutatia a
palyakat, PRACTICE: gyakorids, 6rok
energiaval, stb. START GAME: jéték inditas.

Mindegyik tzemmédbdl kiléphetsz az U és
O bet(k egy(ittes lenyomdsédval. A P sz(netet
kér, RETURN-ra folytatédik a jaték.

TOkrdk allitasa: a 'kurzort' a kivant tikdrre
alliftod, a tdzgomblenyomva tartdsa kdzben
jobbra-balra forgathatod a takrt.

A cel elbtt mindig taldlhaté valamilyen
akadaly, amely csak akkor tdnik el, ha a
palyan lév tsszes gombdcot kilbtted.

Trokkok: a forgd tukrtt megéliithatod, ha
ellentétes irdnyba tekered. A ‘gremlin'-ek
elpusztithaték, ha rédlisz és nyomod a tlzet
(a piszkok a gondosan bedllitott tUkroket
elcsavargatjék).

Veszélyek: OVERLOAD tdimelegedés, ha
a fénysugar visszaverSdik a |ézerforrdshoz,
illetve aknét talal el (az utébbi veszélyesebb -
MINE ALERT).

Ha a jaték bettitése utan azonnal, kb. 4
mésodperclg nyomvatartod a 04 gombokat,
kikapcsolhatsz néhdny doigot. O-drok élet / 1-
Ordk energia / 2- overload ki / 3-gremlin ki / 4-
zene ki.

UNLIMITED-SAROK

Sajnos a hibambdl (elfoglaitsagombdi)
kifolyélag nem sok minden tortént a studio
hé&za koral. Hossz( hetek teltek ef azéta, hogy
utoljéra tollat ragadtam. Mindez legyen a mudiit,
és akkor jojjbn a jovd!

Lista nincsen, mert nem szlietett 0]
program, sem a studio, sem mas részérdl.
Mésrészt semmiféle visszajelzést eddig még
nem kaptam. Azonban itt Nylregyhdzdn (j
TVC-sek is "sztlettek”, de hamar el is tlntek.

A bénatot félrerakva, jbjjenek a tervek.

4 (j program megjelenését tervezem
augusztusra (faldn a végére). Az egyik Uj
témdét dolgoz fel, méasik harom régi programok

folytatdsa. Igy a HISTORY2 és az English
Testpaper 3-4 fog meglelenni. Valéjdban a
History mér készen lenne, ha a TVC-mnek
megjdnne a hangja.

Az (4 programrdl csak annyit drulnék el,
hogy a neve MATEMATICO lesz.

Az eddig megjelent programok - vaitozat-
lan - aron tovébbra is kaphaték. Ezentdl is
varom a leveleket programterjesztéssel,
rendeléssel kapcsolatban, de szivesen
nyujtok segitséget is, ha valakinek erre van
sziksége.

Géra Rajmund
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World Soccer

Azt hiszem, ez ismét egy olyan jétéktipus,
amely nem létezett TVC-n, vagy legalébbis én
nem talalkoztam ilyennel. A lényeg: futball-
csapat menedzsere vagy, az harmadik ligabdl
kell minél hamarabb a legjobbak k&zé jutni és
jol szerepelni. Taldn nem gond, hogy a jaték-
nak tapasztalataim szerint nincs vége, sok
szezont jatszhatunk egymas utdn, az
eredményességtdl gyakoriatilag flggetienal.

A jaték iranyitasa rajzos mendrendszeren
keresztal torteénik. A lemezen (ill. kazettan) két
fajl talalsz, az elsdben az el6kép taldlhaté és
egy LOAD utasitas, amely behivja a mésodik
részt. Ha valaki siet, toltheti régtén a méso-
dikat.

A program elsé kérdése, hogy mivel 6haj-
tunk iranyltani. Az 1, 2, 3 gombokkal vélaszt-
hatunk. Ezutan &ttéronk a mutogatasra: a
megjelend kéz mutatéujjat kell a kivant helyre
vinnlnk. Az elsd feladat a csapat kiva-
lasztasa. Kldndsebb eldnye egyiknek sincs,
mindenki a sajét izlése szerint ddntsén.

Az eddigi kérdésekre alaposan llik meg-
gondoini a vélaszt, mert javitdsra nincs méd,

Ezutén érkeznk a fdmenthdz, amely két
sorban 10 ikont tartalmaz. Nézztk jelen-
téseiket (a szamazéast a felsd sorral, balrél
jobbra kezdem).

1. A bank menedzsertél lehet megtudni az
anyagi helyzetet, illetve hitelt felvenni és
torleszteni.

2. Tudésitas kapcsoldsa. Ha aktivaljuk, a
ZTV riportere kozvetiti a mérkdzés legfon-
tosabb jeleneteit. Jelentbsen lelassitia a jaté-
kot, de egy ideig talan érdekes is lehet.

3. Az orvosndl érdekiddhetdnk, melyik j&-
tékosunknak milyen problémdja van, amivel
nem léphet palyara.

4. Alids mentése, bettitése. Eredetileg
magndéra mikodik, Igy nem kér nevet a
fajinak. Lemezhasznélat esetén is mindig
WSALLAS.CAS féjit ment, ezért a régi allast
leteri.

S. Megtudhatjuk, milyen erbésséglek a
csapatrészeink, és ha szerencsénk van,
ezutan j6 jatékost vasdrolhatunk. Amig nincs
tartozasunk, gond néikil koithetjok a pénzt;
adéssdg esetén nem kapunk ajénlatot.

6. Idénként meg szeretnék vasérolni egy-
egy jatékosunkat, akire nem szémitunk mar,
azt érdemes eladni. A vaséridsnal és it is
alkudozhatunk, de ha egyszer visszalép a
vevd, nincs mdd tovdbbi egyezkedésre.

7. A bajnoksdg élldsa, kiemelve a sajat
csapatunk. Angol szabvany szerint a gy8ze-
lem 3, a dontetien 1 pontot ér.

8. A mérkbzés inditdsa. Az ellenfél nevé-
nek megtudasa utdn még kiléphetink médo-
sitani az Osszedliitast, utdna mar csak a
felaliast (védék - kdzéppélydsok - csatérok
szama) véltoztathatjuk, illetve szGnetben és
sérllés esetén cserélhetlnk.

9. Csapattsszedllitds. Csapatrészek sze-
rint valogathatunk. Az adatok sorrendben a
kovetkezbk: erbnlét, gyorsasdg, életkor, te-
hetség. Az F-hez tett “pipa” a kezdbcsapatba,
az R-hez tett a cserepadra keralést jelenti.

10. Az aktualis 8sszedllitas jelenik meg.

A jatékosok posztjénak roviditései: Gk-
kapus; LB-balhatvéd, CD-k&zéphatvéd, RB-
jobbhatvéd, LM, CM, RM a ktizéppalydsok,
LW, RW a széls6k, St-kzépcsatar. Erdemes
tobb jatékost becserélni, mivel a sokszor
jétszék tehetsége a kovetkez§ szezonra
novekszik.

Gépi kédu programozas

A gépnek lelke van, ezt méar sokszor
elmondtuk. Igy aztdn gyakran meglepnek min-
ket. A legutébb kézdlt programocska a meg-
szakitéas engedélyezettségének vizsgélatara
latszélag szépen mkddstt. Amikor azonban
egy programba beépitettem, és mdsodper-
cenként tébbszor lefutott, iddnként elakadt a
jaték. Egyszer taldn kiderl miért.

A legutébbi “felfedezésem” a Bard's Tale-
bdl szérmazik. Legnagyobb meglepetésemre
a megszakitast a ROM-ra dllitotta 2-es méd-
ban, ami azt jelenti, hogy a 2B00-2C00-ig
levé 256 cim kbz(l barmelyikre ugorhat. Ezt
ugy hidatta at, hogy mieldtt megszakités
johet, kiadott egy HALT utasitast. Ezzel 255
kerQlt az adatbuszra, tehdt mindig az utolsé
cimre ugrott a megszakitésnal.
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Basic programozas

Mai programunk olyan rtvid, hogy egy sorban Is effér. A Mikroszamftégép Magazin 88/10-es
szamaban taldtam (mint irjdk, egy amerikai lapbdl szadrmazik), egy nélunk ismeretlen gépre
készilt. Javasolték, hogy Irjuk at sajat géplnkre. Ezért aztédn vettem a féradsagot, és raszéntam
némi id6t (2 perc), aztdn meglepSdtem, hogy milyen jépofa rajzok jdnnek ki egy ilyen kis
nyulfarknyi programbdl. A révidség miatt talan nem gond, ha az eredetit is fek6zidm, hatha valakit
érdekel.

0 V=26 FORQ1=1TO100:P=80:LINE(79,15)-(79,15),PSET:PMODE4:PCLS:SCREEN1,1:
FORX=1TO881STEPV:P=P-.5:K=128-COS(X)*P:L=02-SIN(X)*P:LINE-(K,L),PSET:NEXT:V=V+
.1:FORG=1TO2000:NEXTG:NEXTQ1

Némi magyardzat az ismeretlen utasitdsokhoz: a LINE(X1,Y1)-(X2,Y2),PSET vonalat rajzol a
képernybre. A PMODE4 bekapcsolja a legnagyobb felbontést grafikit. PCLS a képtbriés,
SCREEN1,1 a kimend képen a grafika engedélyezése. Ezek utan a véllalkozé kedvd olvaséd
letakarhatja az aldbbi részt, és nekidithat az étirdsnak. Aki pedig csak a végeredményre kivancsi,
|épjen tovabb.

Tulajdonképpen TVC-n is lehetne ennyire sir(n irni a programot, de most szeretném, ha egy
kicsit attekinthetSbb lenne a lista:

1V=2.6:FORQ1=1 TO 100: PLOT 31660; : CLS: P=90

2 FOR X=1 TO 881 STEP V: P=P-05: K=128-COS(X)"P : L=82-SIN(X)"P : PLOT 4*K,4"L; :
NEXT : V=V+0.1

3FOR G=1 TO 2000 : IF INKEY$="" THEN NEXT

4 NEXT Q1

Amint észrevehetd, a rajzoldsndl a koordindtdkat néggyel szoroztam, hogy betbitse a képernybt.
A masik véltoztatds, hogy gombnyomésra hamarabb tovdbb megy a kép elkészaitével. A sok
vonalrajzolds és szamitgatds miatt kicsit lass(i a program, de érdemes megvami. (Jut eszembe:
legktzelebb taldn megirhatnank gépi kédban!)

Hirdetések

A legutébbi szam dta a kbvetkezl kérések és ajaniatok érkeztek.
Nyiré Csaba 21200-as nyomtatét keres, cime: 8780 Zalaszentgrét, Platan tér 1/b

Petrovszki Jézsefnek (5600 Békéscsaba, Dombos u. 15/1) van egy eladé 32K-s
memoriabdvitbje.

Floppyt szeretne vasdroini Toitési Sandor (2870 Kisbér, Fay A. u. 31) és Goéra Rajmund (4400
Nyiregyhdza, Szarvas u. 111)

[Floppy Ugyben van egy viszonylag friss (aug. 5. telefonbeszélgetés) informaciom: Piszker
Istvdnndl hamarosan lesz komplett floppy egység, 5700 Ft-ért. Tel.: 22/327-724]

Az Gjsagot készitette: Vindics Istvan
7685 Mecseknadasd, Liszt F. u. 39.
Telefon: 72/463-428, napktzben éttaldban (zenetrbgzitsd
A FORTH-rol sz6l6 cikk szerzbje
Kiss Gyula, 2755 Kocsér, Szabadség u. 38.
Az UNLIMITED-SAROK készitéje
Géra Rajmund, 4400 Nylregyhdza, Szarvas u.111.
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