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Ismét nagyon sok id§ telt el legutébbi
jelentkezésem ofa, ezért ezlton is szeretnék
elnézest kérni azoktdl, akik nemrégiben jelentkeztek
az Ujsagmegrendeldk taboraba, amiért kdibn nem
jeleztem felé&juk, mi a helyzet.

A helyzet az, hogy az anyagok nemigen
gylilekeztek, és a programirassal sem haladtam. Ha
Ehreth Imre nem seglt be, akkor taldn még most
sem lennék kész.

Hogy a sok keilemetien utén egy jobb hirrel is
szolgaljak, az utébbi hetekben tébb idém jutott a
programozasra (az Ujsdg nyomtatdsat krénikus
festékhiany akaddlyozta, amit csak utazgatds
segitségevel most tudtam megszlntetni), ezért jo
esely van ra, hogy a nyaron egy Ujabb csomag
elkeészdl. Mér jatszhaté a WORLD SOCCER nev(
foci-menedzserjaték, amelyben jatékosokat Iehet
venni, eladni, csapatot dsszedllitani és izguini a
kispadon a j6 eredményért. A terveim szerint a
jelenlegi  kétszinG  véltozatot egy gyorsabb
négyszin(ivé fogom alakitani, és elképzelhetd hogy
a jelenlegi angoljugoszlav vélftozat mellett egy
magyaritott verziét is csindlok. (A sok eurépai
nagycsapat mellett sok jugosziav kertilt bele
crackerek jévoltdbdl a programba.)

Készen van a  DEFLEKTOR  jaték
billenty(zetkezelésének és hangjanak &tfrdsa, mar
csak a képernyd van vissza. (Ami persze rossz
esetben hetekig is eltarthat, ajanlom figyelmetekbe
az aranykopések rovat hibarél sz6l6 darabjat.) A
jéték egyébként logikai jellegll, de némi Ogyesség is
kell hozza.

K&zkivanatra val6szinCleg a Bard'sTale és egy
autoversenyzbs program kerll még étirdsra, de
ezekrdl még biztosat nem mernék mondani.

Ha Ehreth Imre nyaraldsa nem hizédik hosszan,
akkor lehet, hogy be tudja fejezni a Norton
Commanderhez hasonlé féjlkezel6 programjat,

amely a VT-DOS lemezekkel fog mGkddni. Azt is
jelezte, hogy lenne kedve megcsinéini a Dark Side
folytatésaként emlegetett Total Eclipse-t, ez megint
csak idS kérdése lesz.
Ennyit a tervekroi
aktualitasokat.

és most nézzik az

Ez a majusinak kinevezett szdm valészin(leg
janius 20 kérii  kerQl  szétklldésre, a
programcsomagot pedig julius elsd napjaiban
tervezem postézni (néhany aprd simitést kell elvé-

geznem), Igy esetleges észrevételeitek addig
ideérkeznek.
Aki mér kifizette az (jsdgot és a

programcsomagot, annak mar mas teendbje nem
nagyon van.

Az (i vasaridknak a programcsomag 250 Ft. Az
elmdlit szémban emlitett diszkmonitor (720k-s,
elsésorban DOS lemezekhez) 100 Ft-ba kertll (ez
mindenkire vonatkozik.)

Tobbeknek (zenem, hogy a programcsomag
elktidéseig mindent elkdvetek, hogy az UGjség
régebbi szadmaival kapcsolatos tartozésaimat
rendezzem.

Ami meg fontos, az adathordozd kérdése.
Nekem legegyszertibb a 360k-s DOS lemezen
kUldés, tekintve hogy a lemez a legolcsébb héttértar,
360k-ra gyorsan formdzhaté és a DOS
lemezkezelés TVC-n a leggyorsabb moédszer. Ha
valakinek ez a méd nem felel meg, kérem jelezze.

Néhany sz6t az Gjség jovSjérdl. Sajnos én sem
szamitottam arra, hogy ilyen nehezen haladok az
Irassal. Ez nagymértékben az én hibam, de azt
hiszem el kell mondanom egy két egyéb kdriiményt
is. Amint az Gjsagbdl kiderit, kb. masfél oldal a
nyolcbdl, amit mésok kaidtek, de gépelnem itt is
nekem kellett. Ha j6i emiékszem, mércius kérmyékén
kaptam az anyagokat, Igy kicsit taldn veszithettek az
aktualitdsukbdl.

Uj vésarl6 is jelentkezett egy-ketts, de ennyi le is
“morzsolodott”, gy az olvasétdbor sem atakul
megfeleiden. Arr6! nem is beszélve, hogy sokan mar
csak a “tisztesség kedvéért" veszik a lapot, hiszen
nincs TVC-jak.

Tehat sok a gond, de a kévetkezd szamban talén
mar jobb hirekkel szolgéthatok.
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Kozleménye
UNLIMITED-sarok YRk
Programigényldk! Figyelem! Ezental el6re

Sajnos a studié nem sok levelet kapott az elmalt
hénapokban, sét a megrendeléseink is visszaestek.
Ennek ellenére egyre tobb otletet kaptam és
természetesen a tarsam is. Ordla eddig még nem
sok sz6 esett, valéjaban a studidhoz masfél hénapja
csatlakozott. Bemutatnam par mondatban (6 kért
meg ra).

Jankovich Zoltannak hivjak, az oktatéprogramok
ls érdeklik, és most ebben az irdnyban fog
tevékenykedni. Az igazi kedvence a grafika és a
zene. Nagyon sok “kicsi®, de otletes programot irt
eddig. A kozeljpvbben ezeket fogjuk atalakitani
nagyprogramokka. Most pedig jojjon, aminek jsnnie
kell.

Unlimited Top 5

1. Matematikai sorozatok
2. Eurépa

3. History

4. English Testpaper

5. Sinus-cosinus

A listat 6 TVC-vel foglalkozé iskolds Allitotta
Ussze, akik a jbvbben is a segltséglnkre lesznek.
Azonban észrevehetitek, hogy alig vannak (j
programok, igy valéjaban ez a lista kissé elavultnak
tanik. Ennek ellenére ebben a szdmban is sikertit
egy Uj programot bemutatni.

Programbemutaté

Ennek a programnak az eisd része mdr szerepelt
az Ujségban, akkor Dunder Krisztién hasonlitotta
tssze a Medium S.D.E. programmal.

Az English Testpaper mésodik részérél van szé.
Ez a program hé&rom délutan alatt készoft el
Figyelembe véve a kritikdkat, vaitoztatas toriént.
Tobben neheztelték, hogy a pontozéds, az elbiralés
nagyon szigort. S6t! Ezen véltoztatva jo
angoltudassal elérheté az 5-6s érdemjegy. A teszt is
természetesen (j, egy kicsit hol kénnyebbnek, hol
nehezebbnek tdnik.

A tesztkérdések dsszedllitdsdban Daké Eva és
Paul Medson tandrok is segitettek, és egyben &k
tesztelték a programot. Mivel az el6z6 rész kuisejét
dicsértek, ebben nem tértént valtozas.

A programot minden angolul tanulénak tudom
ajanlani, lehet vele gyakorolni és segitséget nyjt az
érettségire valé felkészléskor.

A program cimemen megrendelhet6.

tsszedllitott programcsomagok varnak benneteket.
Kérésre témamegjeltiést is figyelembe vesznk.
Az alabbi programok kaphaték a studié cimén:

History 1, English Testpaper 1, English
Grammar  Comprehensive  Project, English
testpaper 2.

Mit6l igazi egy oktatoprogram?
-zene-

A zene nagyon fontos. Nemcsak a jatékokban,
demokban, hanem az oktatéprogramokban is.
Egyfajta jelzést is ktldhet felénk. Ezt természetesen
minden program felhasznélhatja, de hogyan?

Tobbféleképpen szdlalhatnak meg a
programokban. Egyrészt egy feladat megoldésanak
helyességét vagy hibas voltat jelezheti, mésrészt
héttérként is szélhat (példaul egy logikai
gondolkodtaté feladatndl). Hogy hogyan szél, az
természetesen a programozé tuddsatél fugg.

Vigyazzunk arra, hogy a program ne sipofjon,
dudafjon gy, hogy a felhasznalét zavarja és ezéit
kapcsolja ki a gépet.

Valojaban ennyi lenne, amugy kaldndsebb hibat
nem szoktak elvéteni a programozék.

Ennyi fért a mai Unlimited-sarokba. Hellésztok!

Postacim:
Géra Rajmund
4400 Nyiregyhaza, Szarvas u. 111.

VPS-demo: LIFE

Egy j6 hir a demok kedvelSinek: (ij darabbal
gyarapodhat a gyGjteményik.

Tul részletesen -tgy érzem- nem kell imom réla.
Mint minden ilyen programban a kép, a zene és a
szbveg egysége és hangsulyai a fontosak. Ezeket
pedig legjobban mindenki sajat maga értékelheti.

Néhany technikai részletet azonban szeretnék
lelmi. A demo eredetileg két részbdl &, és a
betsitésnél a magnéra éplt, értem ezalatt, hogy a
masodik rész nevét nem figyeli, ez persze lemez
esetén hibahoz vezet. Ezért egy kicsi moédositast
kellett csindlnom -reméive a szerzé hozzéjarulésat-,
hogy a lemeztulajdonosok (az Gjsag vasariéi kozstt a
tobbség) is élvezhessék a demot.

Az eredeti fajlok mellett (LIFE, LIFE1) ott lesz a
lemezes valtozat is (LIFEL).
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Dark Side

A most kdvetkezb lelrdst a C64-hez készitették
és elsGsorban a jaték "elméleti® hatterét irja le. A
jatékhoz tartozé térképet és kezelési Gtmutatét a
kdvetkezd szamban k&zoljdk.

Kétszaz év telt el azéta, hogy a problémakat,
melyekkel a DRILLER-ben kellett szembenéznie az
elszant jatékosnak, megoldottdk. Ketars lakéi
békében élnek egyttt kordbbi ellenségeikkel, az
Evath bolygé lakéival. Az akkori probléméak mér rég
ismeretienek: minden hébori a feledés jétékony
homélydba mertit. Ugy I&tszik azonban, hogy
semmi sem tart &rokké: a félelem a&myéka ismét
ravettl Evath békés lakéira, méghozza erbsebben
és veszélyesebben mint annak ei6tt barmikor a
bolygé térténetében ...

Az Evath masodik holdjanak, a Tripuscidnak
sotét oldalan gyilkos szédndéka, a kordbbi békét
megtagado ketarsok, egy minden eddigi fegyvert
feldimulé eszkdzt épltettek fel: a Zephyr-1-et. Ezzel
az vot a céliuk, hogy szép csendesen
elpusztitsanak minden él6lényt, ami csak a bolygén
taldlhaté. Tervlik azonban nem maradhatott sokdig
titokban, Evath csillagdszai hamar kikémlelték
szdndékaikat, Ossze is Uit a bolygé korménya
megvitatni, hogy mitévbk legyenek ezutin. Abban
dllapodtak meg, hogy ezt a tervet természetesen
nem engedhetik megvaldsulni és Evath titkos
Ogyntkei kézdl a legratermettebbet elktidik a
Tricuspidra, azzal a célfal, hogy deritse fel a fegyver
védelmi rendszerét és annak semilegesftése utén
semmisitse meg magat a f6 veszélyforrdst, a
Zephyr-1-et is.

Ez az Ogyndk természetesen nem mds, mint a
vallalkoz6 kedvli jatékos, akinek feladata
végrehajtasahoz szdmos segédeszkézt is adoft a
kormany. Ezek kdlonbdz6 Iézerek, egy plazma-
pajzs, ami némi védelmet biztosft az ellenség
fegyvereitdl, egy hati rakéfa, amivel a magasabban
fekvd helyekre is kénnyen el lehet jutni, &s végul, de
nem utolsésorban egy (ruha, mivel ennek a
holdnak még nincs kiépltve a mesterséges légkdre,
s Igy igen valészinG, hogy elbbb elhaldlozna a
jatékos, minthogy egyditaldn hozzdkezdhetne a
felderitéshez. A feladat Ilatszélag egyszerQ,
minddssze csak meg kell semmisitenie a ketarsok
fegyverét, még mieldtt az tenné meg ugyanezt Evath
lakdival. A klldetés sikerének a zdloga az, hogy a
Zephyr-1-et mielbb elvdgjuk az energia-
utanpotiasatél, ami nemcsak barmely pillanatban
bevethetbségét, hanem a védelmi rendszerének
mikddését is szolgdlja. Mint azt a kordbbi
felderitések igazoltdk, a fegyver a mikddését
biztosité energidt a hold felszinén kaidnbdzs

helyeken elhelyezett ECD-kbbl (Energy Collection
Device - energiagyGjtd egység) nyeri. Ezeket a
napcelldkat kell tehat elséként megsemmisliteni. Ez
nem olyan kdnnyd, mint amilyennek l&tszik, ugyanis
szamos ECD ¢ssze lett kitve egyéb kiszolgdld
egységekkel, amelyek ahogy nagyobb vaitozast
észlelnek a rendszer m@kddésében, felderftik annak
forrasat és kijavitiak a hib&t. Ennek megfelelden
csak egy bizonyos sorrendbenlehet az egységeket
kikapcsolni Ggy, hogy a rendszer végll teljesen
haszndlhatatiannd véljék. Amint az ECD-k
megsemmisQitek a Zephyr védelmét elldté egység
se kap tdbbé energidt, a jétékos véglegesen
teliesitheti kOldetését: a fegyver artalmatlanna
tételét.

A fegyver energiafeltoitésének teljesitményét
szazalékban egy felirat mutatja a képerny6 tetején.
Ez természetesen 100 szdzalékrdl indul, &m minél
(gyesebbek vagyunk, anndl kevesebbet fog mutatni
a késbbbiekben. A jatékos természetesen igen
kénnyen elvérezhet a kuldetésben: ahogy a ptazma-
pajzs kimerdll, rogtdn ki lesz téve a nap gyitkos erej(i
sugarainak, és menthetetientdl elroncsolédik a
szervezete.

A jatékba rengeteg rejtvény, logikai feladvany van
elrejtve. Nagyon nehéz feladat példaul a plexor
egységek éberségét elaltatni. A plexorok olyan
specidlis tankszer( védelmi eszkdz8k, amelyek
azonnal tuzet nyitnak minden olyan behatolédra,
amelyik belép a hatdsugarukba. A Tricuspid
felszinén szdmos olyan eszkézt is elhelyeztek a
jatek tervezsi, amelyek valamennyire megkénnyitik a
kaldetés végrehajtdsdt. Ezeknek a helyeknek a
segitségével tdbbnyire a rakétdnk hajtémavét
valamint a védbpajzsot tudjuk Gjbdl feltditeni. A
klidetés  teljesitéséhez  korldtozolt id6 4l
rendelkezésre (amennyi a Zephyr energiafeitsitésé-
hez kell), ezt némileg meghosszabithatjuk minden
egyes ECD csoport kiiktataséval.

Ugy tlnik, hogy az Incentive software-haz a
DRILLER utan ismét olyan jatékot tudott késziteni,
amely sok drémet jelenthet azoknak, akik ezt a fajta
kalandot mér megkedvelték az el6z6 részben.
Természetesen akik nem ismerik a DRILLER-t,
azok is kénnyen meg fognak bardtkozni a jatékkal,
amint hozzaszoktak két kellemetien tulajdonséga-
hoz. Az egyik a 3D dbrazoldsmédbsl ered: igen
konnyd ettévedni a jaték helyszinein. A mdsik a gép
hidnyossdga: minden egyes képfazis megjelenése
viszonylag sok id6t vesz igénybe, s ez nagyon
lelassitia a jatékot. Szerencsére aki beleszeret a
program logikai feladvanyaiba, az egy id6 utdn mar
észre sem fogja venni ezt a kellemetlenséget.
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Nem tudom, miért gondottak a szerzdk, hogy
STV94/1 ezen a kérdésen kell a legtébbet gondolkodni, de ide

Kiss€ megkésve, de elkésztlt a legljabb
programcsomag, nézzik, mit is taldlhatunk benne.
A programcsomag sztarja a Dark Side, amely
Commiodore 64-en és Spectrumon is népszer( volt.
A vektorgrafikés programok kdzé tartozik. A bolygén
lévé tereptargyak tehat térben vannak abrézolva, ez
vonzéva -és egyben Kissé nehézzé is- teszi a
jatékot. A C64-es leirés a 3. oldalon olvashatd.

A jaték térképét és egyéb hasznos Gtmutatdsokat
a kdvetkezé szadmban fogok k&zdini. Elézetesként
csak annyit, hogy a helyszin egy hold, tehdt csak
térben kell elképzelni. A felszine négyzet alaku
szektorokra van felosztva, nyolc kézOlok az
egyeniitdé mentén, kettd a sarkoknal, a maradék
nyolc pedig az egyenlitd és a sarkok kdzéit.

A HYPABALL az el6zével ellentétben egy gyors:

akcio (pontosabban sport) jaték.

A COLTRIS a tetris témakor legljabb darabja, s
vegll itt a MOTORODEQO editorja, mellyel mindenki
sajat igényei szerint tervezhet pdlyakat.

A “tartolomjegyzék® utan pedig kévetkezzenek a
részietek!

HYPABALL

Sajnos meglehetdsen kevés a sportjaték TVC-re,
ezért esett a valasztdsom korédbban a Xenora, most
a Hypaballra. A két program k&z8s vonasa, hogy
nem egy létezd sportdg szamitégépes megvald-
sitdsa, hanem létez6 elemekbSl egy teliesen (U
jatékot alkottak.

Ez a sport a jovében terjedhet el (kb. Csillagok
habordja idejében). A jatéktér mindharom részében
két csapat egy-egy jatékosa helyezkedik el. A palya
kézepeén egy Kkosarszerl alkotmany jar fel-ala
megszakitds nékdl. Feladatunk, hogy az oldalén
talélhato lyukba juttassuk a labdat.

A jatékosck csak a sajat témészikben
mozoghatnak, de labda nélkdl. Ha sikertll eicsipni a
"golyébist”, nem mehetnk tovdbb, csak eldobni
lenet. S6t kell is, mert ha sokaig piszmogunk, az
ellenfél bUntetédobashoz jut. (Ha a gép az ellenfél,
kimeletientl bevarrja.) A dobasnal nyomni kell az
irdnynak megfeleld gombokat és a dobds gombjat.

A jaték 99 idbegysegig tart, ami kb. 10 percnek
felel meg, s az nyer, aki tdbbszdr talalt a célba.

Térilnk vissza a program elejére!

Az el6kép megtekintése utdn egy gombnyomés-
sal mehetink tovébb. A SELECT felirat felszdlit,
hogy valasszunk, egy vagy két jatékos fog jatszani?

tettek az elég szinvonalasnak mondhaté fécimzenét.

A zenével kapcsolatban el kell mondani, ugyanaz
a cég adta a nevét ehhez a jatékhoz is, mint a
Heartlandhoz (Odin), Igy a muzsika is hasonld
szinten mozog. Az &tiras soran azt tapasztaltam,
hogy nagyjabdl ugyanazzal a médszerrel készitették
a kétszélamG hangrutint, mint amit a 31. sz&mban
lefrtam.

Ha sikeralt kitalalni, hogy 1 jatékos (a gép ellen),
vagy 2 jatékos lesz, nyomjuk le az 1 vagy a 2
gombot. Nem art ezt kétszer megtenni, mert elsére
csak a zene éll le.

Kovetkezik az iranyitds bedllitdsa. Egy jatékos
esetén az 1-4 gombokkal valaszthatunk a billentyd-
zet, a Kuisb és belsd botkorményok kdézttt, Az 5-¢s
utéan djradefinidlhatjuk a billentylket (& sorrend: UP-
fel, DOWN-le, LEFT-balra, RIGHT-jobbra, FIRE-
dobas). Az eredeti bedllitas Q, A, O, P, M. Két
jatékos esetén is a megfeleld szdmmal
valaszthatunk. _

Ezutan jatékosvalasztds kbvetkezik. Tiz sportold
kézal kell megtalainuk a szdmunkra legszimpatiku-
sabbakat. A valasztdésban segithet, hogy a gép a
neven, életkoran, testmagassagan és témegén kival
elarulja a sebességét, “lekesedését” és erejét is.
Jobb és bal felé mozgathatjuk a nyilakat és a
tGzgombbal jeltljdk ki a kiszemeltet.

Az elsb jatékosunk a talajon fog mozogni, a mésik
kettd a levegdben, az egyik a bal, a masik a jobb
oldalon. Az elsd jatékos a z6ld, a mésodik a sarga
(rruhas csapatot irényitja. A foldon 4llé jobbra-balra
mozog, és mindig, amikor nyomjuk a billenty(t, a
levegbben levok csak akkor, ha a térfelikdn van a
labda.

A jaték fortélyait menet kézben lehet a legjobban
elsajatitani. Ha id6 elétt szeretnénk kilépni, a CTRL-
ESC segitségével megtehetjik, ilyenkor ismét
megszélal a fécimzene.
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COLTRIS Ha végére értink egy jatszménak, bedllithatunk

Mint mar emlitettem a program a Tetrishez
hasonlé alapdtiet( jaték, sokaknak ismerbds lehet
akdr kis kézi "pruntydgbs” valtozata is.

TVC-n is létezik mar egy hasonld, a COLORIS,
Csatlés Béla jévoltabdl. Az sajnos basic program,
[gy tobb hidnyosséga akadt, ezért gondottuk, hogy
meg kellene Imi a gépi kédu véltozatot. Ez teljes
egészeben Ehreth Imre munkéja, melynek sorén
egy létezd szabdlyrendszert dolgozott fel. Ha valaki
nem ismerne, a legfontosabb tudnivalok:

Egy Tetrishez hasonlé pélydn harom, egymés
folott elhelyezkedd négyzetb6l allé elemek esnek
lefele. A harom része szinezve van, feladatunk,
hogy a leérkezés utdn egyforma szin( négyzetek
kertljenek egymas mellé.
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Ha legalabb hdrom egyszin( ker(ll egymés melié

vizszintesen, fliggblegesen vagy &tlésan, akkor a
gép -megfeleld pontozds mellett- kiveszi 6ket, és a
folottik  lévd elemeket lepotyogtatia. ltyenkor
elfordulhat, hogy megint kerQit egymés mellé
egyszin(, ezeket a gép Ujra kiveszi. Egy ilyen
dllasértékelés sordn a program az Ssszes harmast
megkeresi, és csak utdna veszi ki a megtalditakat.
igy nem fordulhat el6, hogy egy hdrmas kiszedése
egy masikat elront. Tobbek kézttt ez is nagy eldny a
Colorishoz képest.

A jatszma addig tart, amig meg nem telik a gador.
Ez idbvel bekovetkezik, mert minden 10000 pont
utan ndvekszik a lepotyogé elem sebessége.

A jatek kezelése: irdnyitds az X, Y gombokkal, a
szinek forgatésa az elemen beltl SHIFT-tel térténik.
A SZOKOZzel ledobhatjuk az elemet. A LOCK kér
szunetet, majd az ALT-fal indul tovabb.

néhany paramétert. A ', a pélya szélességét, a'-' a
szinek szamat, az ALT a gddor mélységét, az M a
szintet, vagyis a sebességet véltoztatja.

A szinek fekete-fehér TV-n vagy monitoron nem
nagyon kaldnbdztethetSk meg, ezért a CTRL
gombbal &tvélthatunk figurdkra. Ha az Osszes
jellemz6t kedvUnk szerint bedllitottuk (érdemes
kisérletezni), SZOKOZre indul a jaték.

Még talan annyit, hogy az el6kép két figurdja IBM-
rél kerQit &, az eredeti cime MIAMI MICE, ami
szerintem mindenki tudja mire utal.

MOTORODEO EDITOR

Nem tudom a nagykdzdnség kdrében mennyire
népszer( ez a jaték, nalunk az iskoldban kisebbek
€s nagyobbak egyarant szivesen jatsszak. Ezéit is
készalt a nehezebb verzid, de "sajnos” mér ez sem
dlja a rohamokat: van aki &tjut a 16 pélyan. Az
ugyan nem valészin(, hogy it Ujabb és még
nehezebb véitozatot készitunk, de szeretnénk
megadni a lehetéséget, hogy ezt olyanok is
megtehessék, akik nem értenek a gépi kédu
programozashoz. Tehat itt a remek lehetdség, hogy
sajat gépi kody jatékot készits!

Az elsb kép a pélya editdldsa. A felsd részen a
palya akiudlis résziete, az alson az akadéiyok
jelennek meg. Az akadalyt kbzrefogé két nyil az
aktudlis karaktert jelzi, az Y és C gombokkal
mozgathaté. A négyzet alaki kurzorral a pélya
kivant pontjdra dliva a SZOKOZze! tehetjok le a
karaktert. Egy-egy figura aftaldban tébb karakterbdl
all, ezeket kuldn kell felpakolni. Ez talan kicsit
kényelmetlen, de lehetéséget teremt “dszvér" figurék
készitésére.

A W és R gombokkal mozogathatjuk a pélyat,
vagy a Q és T segitségével a kdvetkezd célig
mehettnk. A kurzor segitségével nagyon sok dolgot
elérhetnk. A  talaj szintén megnyomva
valtoztathatjuk a cél helyzetét, alatta dllva
cserélhetjlk a letétel helyeit (fehér cslk). Ennél
azonban kicsit vigyazni kell, mert hatdsa némi
csUszassal lesz, érdemes teha&t kiprébaini. A
palettaszinek is a kurzor segitségével allithatok, és
ezzel léphettnk at az akadalyok editédldsahoz is.

Az akadalyok, palyaelemek is megvéitoztathaték,
ha a kurzort rajuk visszllk, beléphetink az elem-
editorba. Az ikonok haszndlatén kivil az A gomb
seglitségével valthatunk szint. A kurzor mozgatésa
nem jelent gondot, a botkormény mellett az E, S, D,
X billentytket is hasznalhatjuk, a TUZ szinez, az Y
és C mozgatja a céltertletet, a KILEP ikonnal jutunk
vissza a pélyaeditorba. ‘

Az elkészitett m(vet kiprébdlhatjuk, s ha 9,
kimenthetjik.
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Megszakitva és fejre allitva
A cimet persze nem kell szé szerint venni, 201E E655 1032 AND $55
semmilyen veszély nem fenyegeti a kedves Olvasét. 202007 1034 RLCA
Az elsd témam egy apré dtlet - haladdknak. Ha Uj 2021 BO 1036 ORB
rutinokat akarunk beletenni egy kész programba, és 2022 4F 1038 LDCA
le kell titanunk a megszakitdst, nem lehetink 2023 1A 1040 LD A,(DE)
biztosak abban, hogy visszatérve engedélyeznink 2024 E6AA 1042 AND $AA
kell-e, vagy sem. Ha 2.2-es basic mellett kiiré 2026 OF 1044 RRCA
funkcidhivast csindlunk, ez engedélyezi a 2027 47 1046 LDBA
megszakitdst. Nem lehetett volna ezt jobbra 2028 1A 1048 LD A(DE)
megesinaini? - 2029 E6S5 1050 AND $55
A vélasz természetesen igen. A Z80 processzor 202B 07 1052 RLCA
lehetéséget biztosit arra, hogy megtudjuk, 202C BO 1054 ORB
engedélyezve van-e a megszakités. Az LD A,l és az 2020 77 1056 LD (HL),A
LD AR utasitdsok hatdsdra a P/V jelzbbit a 202E 79 1058 LDAC
megszakitds engedélyezettségét mutatjia. Egy révid 202F 12 1060 LD (DE),A
példaprogram véza: 2030 1826 1062 JR BVEG
LDAR 2082 7E 1064 GR4: LD A (HL)
JP PE,N2 2033 ED6E7 1066 RRD
Ni: LDAS10 2035 EB 1068 EX DE,HL
SZIN: OUT ($60),A 2036 7E 1070 LD A,(HL)
VEGE: JR VEGE 2037 ED67 1072 RRD
N2: LDAS11 2038 EB 1074 EX DE,HL
JR SZIN 203A 46 1076 GR2: LD B,(HL)
Az engedélyezettségtdl fuggben més alapszint 203B 1A 1078 LD A(DE)
kapunk, amirdl meggy&zddheilink egy eiéirt Di 203C OF 1080 RRCA
illetve El segitségével. 203D CB10 1082 RLB
203F 1F 1084 RRA
A masodik téma a fejredllds. Remélhetbleg a 2040 CB10 1086 RLB
program belrdsa utan nem a programozé, hanem a 2042 1F 1088 RRA
képerny6 all fejre. 2043 CB10 1030 RLB
A kis rutinunk annyiban univerzélis, hogy 2045 1F 1092 RRA
mindhdrom képemySmédban dolgozik, ezt jelen 2046 CB10 1094 RLB
allapotéban a 6-os port tOkdrbéjtja alapjan kaioniti el. 2048 1F 1096 RRA
Ha egy adott programba szeretnénk beépiteni, akkor 2049 CB10 1098 RLB
elegendd csak a megfeleld Gzemmdd részietét 204B 1F 1100 RRA
meghagyni. Ugyancsak igazitani kell a memo- 204C CB10 1102 RLB
rialapozéson is. Most pedig kévetkezzék a lista! 204E 1F 1104 RRA
204F CB10 1106 RLB
1000 ORG $2000 2051 1F 1108 RRA
2000 3ES0 1002 LD A$50 2052 CB10 1110 RLB
2002 320300 1004 LD (3)A 2054 1F 1112 RRA
2005 D302 1006 OUT (2),A 2055 12 1114 LD (DE),A
2007 210080 1008 LD HL,$8000 2056 78 1116 LDAB
200A 11FFBB 1010 LD DE, $BBFF 2057 77 1118 LD (HL),A
200D 3A130B 1012 BAJT: LDA(S0B13) 2058 23 1120 BVEG: INCHL
2010 E603 1014 AND 3 2050 1B 1122 DEC DE
2012 FEO1 1016 CP1 205A7C 1124 LDAH
2014 281C 1018 JRZ,GR4 2058 FESE 1126 CP $SE
2016 3822 1020 JR C,GR2 205D 20AE 1128 JR NZ,BAJT
2018 7E 1022 GR16: LD A,(HL) 205F 3E70 1130 LD A$70
2019 EGAA 1024 AND SAA 2061 320300 1132 LD (3),A
201B OF 1026 RRCA 2064 D302 1134 OouT (2,A
201C 47 1028 LDBA 2066 C9 1136 RET
201D 7E 1030 LD A,(HL) 2067 1138 END
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ULT A FOLYOPARTON

1887.

Ott a folyoparton. Nézte a kék eget, amelyen
habos bdranyfeln6k rohangélva, versenyezve
habzsolték a nap sugarait. Nézte a vizet, az apré
hull@mokon ugrélé csillogast, a nagyobb hulldmok
méltésagteljes halalat, ahogy a partnak Otkézve
semmivé porlottak. A tulparton ezerféle névény,
burjanzé zdld vadon. Elképzelte a bujé 6zet, a
vonulo szarvast, a rémaiten menekUl$ nyulat, a
vadaszo6 rokat és gbrényt. Ismerte ket Erezte laba
alatt az avar picit pattogé ropogasat, az arcéba
tapadé 6kdmydlat, a som fanyar [zét. A remeg6
viztakor folé hajolt, élvezettel sz(lircstlte a vizet.
Tarkéjat bardtsédgosan simogatték a napsugarak.
Apré szelld hdsitette &tizzadt testét. Orglt az
életnek. Megfordult a szél, orrdba vagta a tavoli

bdrgyar keser(-cslpbs szagdt.

1987.

Ut a folyéparton. Nézte az eget, a rohanéd
felnbket s a wvonulé fastcsikokat. Nézte a
tomeényzdld vizet, a benne lebegd moszatszigeteket,
hinarerdbket. A tllparton ritkds facsoport, néhény
vaiondtirés. Szerelett volna megfirodni, kivanta a
vizet. De hat a tilté tablak ...

2017.

Ult a folyoparton. Nézte a sz(rkeséget, maga
eldtt és maga folatt, a szlrke betonerdd a tévolban
mar eltakarta a foldbe hanyatlé napot. A tllparton
vanyadt bokrok, hangyaraj lakmérozik egy tregi nyul
tetemebdl. Undorodva kdpttt maga elé, a
benzineskannak, autégumik, papirdarabok rohadé
Utvesztéjébe.

2037.

Ot a folyéparton, nézte a lasst I4vaként
hémpdlygd szennyet, omrdban érezte a mindent
belep6 szagot, partra vetett halak, orséva
csavarodott gilisztak, a megégett fi nyomaszté
blzét. A talpart szikes talajdn néhdny apré régcsélé
vonszolta magat.

2047.

Utt a folyéparton. Nézte a habz6, bugyborékol6
fekete erecskeét, a tulparti sivatagban a halvany nap
aftal megvildgitott rikité csontmaradvanyokat.

2052.
Elég volt
oxigénmaszkot.

-sbhajtott fel-, és letépte az

Aranyképések

A gépeknek lelkik van, @am szivtelenek. Ez
biztos.

A hiba megallapltasakor és orvoslésakor vegyik
figyelembe a szamitégép tlréképességét is.

Ha a programozds idSigényét vesszik 100
szdazaléknak, akkor a hibakeresésé hozza-
vetblegesen 99,99 szézalék. Ha pedig az istennek
se talalod, tedd be nyugodtan valamelyik I6v6lddzds
jatékot.

Ha nem m(kddik vagy lazsél az egered, szerezz
be egy macskat.

A szamitégépek és a csaladi  élet
meghibdsodésanak oka 4ltaldban a komputer
gyakori hasznalata.

Bizonyitas

Egy néninek 6tds taldlata voit a lottén. Kérdezik
tble, hogy hogyan talélta el a szadmokat.

-Hat az tgy volt, hogy el6z6 este replls birkékkal
almodtam, a hatuk pettyes voit, mint a katicabogér.
A birkaknak négy laba volt, a hdtukon hét petty,
ezért megtettem a 4-est és a 7-est. Osszeolvasva
47, megtettem héat ezt is. Az &sszeguk 11,
szorzatuk pedig 32, ez lett a negyedik és az 6todik
szamom.

-De hiszen négyszer hét az nem 32, hanem 28!-
veti ellene a kérdez6.

-Mar hogyne lenne 32, amikor nyertem vele!

Szamitégépes allatmese

A kbvetkez6 “mese” szdmftégéppel készilt,
olyan programmal, amelyben a szerz6 csak
dltaldnos szabdlyokat adott meg, a részleteket a
gépre bizta.

A mese megértéséhez néhdny szabdly: ha A B-t
C helyre mozditotta, akkor A is ott van. A foly6bél az
tud kijutni, akinek van Idba (Uszik), vagy van szdmya
(repall), vagy baratai segitenek rajta. Valami akkor
esik le, ha a gravitécié eimozditja.

E szabélyok kovetkezetes alkalmazésabs! ez st
ki. (Hogy hogyan? Aki nem hiszi, jérjon utanaf)

"Hangya Henrik szomjas volt. Lesétélt a
folydpartra, ahol jébaratja, Varja Vili Gidsgélt. Henrik
megcsUszott és beleesett a folyéba. A gravitacié
elstllyedt.”



Az (jsagot készitette: Vindics Istvan
Az észrevételeket, kizlésre szant anyagokat a kévetkez8 cimre varom:

7695 Mecseknadasd, Liszt F. u. 39.
Telefon: (72) 463428 (napkdzben (izenetrdgzitd)

BASIC programozas

A most kdvetkez6 lista tulajdonképpen hérom
egyszer( programot tartalmaz, a grafikdt és a
"pttydgest” kedvel8k szdmara. A programok Reiser
Jénostél szarmaznak, az els6 (1000-es sorok)
fantazianeve "CSIGA", a mésodiké (2000-t51)
“VIRAG", a harmadik pedig egy szdmitégépes
monitor (3000 utan).

1000 GRAPHICS 2 : SET PALETTE 0,84
1010 FOR B=100 TO 400 STEP 100

1020 FOR N=0 TO 360 STEP 5

1030 X=420+B*SIN(N*P1/180)

1040 Y=400+B*COS(N*PI/180)*ABS(SIN(N*
P1/180))

1050 PLOT X+40,Y;ABS(SQR(X*Y)), X

1060 NEXT N,B

1070 GET

2000 GRAPHICS 2: SET PALETTE 084
2010 FOR B=100 TO 400 STEP 100

2020 FOR N=0 TO 360 STEP 4

2030 X=400+B*SIN(N*PI/180)

2040 Y=400+B*COS(N*Pi/180)*ABS(SIN(N*
P1/180))

2050 PLOT X,Y;ABS(X-Y),ABS(X-Y)

2060 NEXT N,B

2070 GET

3000 GRAPHICS 2: SET BORDER 0O: SET
PALETTE 84,0

3010 PLOT 30,100;830,100:830,200:30,200;
30,100

3020 PLOT 20,250;850,250;850,950;20,950;
20,250

3030 PLOT 60,280;760,280,760,820,60,920;
60,280

3040 PLOT 200,200;200,250;700,200;700,250
3050 PLOT O,856;PAINT : PLOT S00,910,PAINT
3060 GET : PRINT AT 22,1, : SET PAPER 1;INKO
9999 END

Mds. A TVC basic egyik éltaldnostél eltérd
tulajdonsaga a karakteridncok, szdveges vaitozék
kezelése. Pl. a Commodore basic utan furcsa a
MID, LEFT, RIGHT faggvények helyett az an.
szeletelés hasznalata.

Ennek ellenére nagyon meglepbdtem, amikor
egy altalanos iskolasoknak szdélé feladatgydijtemény-

ben a PRINT LEFT$(VS,K) utasités helyett a FOR
J=1 TO K : PRINT V§@); : NEXT : PRINT sort
javasoltak TVC-re. Hogy esetleges Commodore-ra
it basic programok &talakitdsakor ne esslnk
hasonlé hibdba, nézz0k, mit, hogyan Ilehet
helyettesiteni.

A karakterldanc hossza mindkét gépen a LEN
figgvénnyel kaphaté meg.

Az Gsszeflizésre C64-en a +, TVC-n az & je!
szolgal. Tehat ha A$="al" : B$="ma", akkor a
C$=A$+B9 helyett a C$=AF&BS$ utasitassal kap a
C$ "alma" értéket.

Az univerzalis fOggvény a C64en a
MID$(VS 1,J), ez a karakterldnc egy részletét adja,
ahol V$ a Kkarakteridnc azonositdja, | a
kezdbkarakter sorszéma, J a darab hosszza. Ez
TVC-n a V3(i:i+J-1)-gyei helyetiesitheto.

A LEFTS$(VS J) adta a sz6 balrdl szémitott J db
betGjét, ez TVC-n V$(J) lesz. A RIGHTS(VS.J)
ugyanez jobbrél, a helyettesités VE(LEN(VS)-J+1:).

Ezek persze teljesen altalénos lehetliségek, a
konkrét esetekben elbfordulhat, hogy egyszer(ibb
megoldast is taldlunk.

Vég(il egy miniprogram:

10 V§="VERSENY" : FOR I=1 TO 7 : PRINT
VS(l) : NEXT

Hirdetések

TVC-t vennék floppyval.
szerkesziBségbe varjuk.

Ajanlatokat a

Elad¢ egy ITT 717-es kétkazettds radiémagné.
Equalizer, oda-vissza jétszik, kétnormas réadis,
levehet& hangfalak. Ar: 9000 Ft.

Erdekibdni: Dunder Krisztién, 3800 Sziksz6,
Babits M. u 2.

Keresek TVC-hez floppy-csatolét, akar
makodésképtelent is. Vindics Istvan (cim fent)
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