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- Az id6 csapdaja

Az oktdéberi szamot novemberre igértem, de mint
utébb kiderQlt, december lett belle. A keltezés
azonban november lesz, mintegy &tlagolds
eredmeényeként. .

Futbaliszurkoléként  elég  sok  kifogast
sorolhatnék magyardzatképpen (a kedvezétien
iddjarastél a nehéz ellenfélig), de azt hiszem itt sem
érdemes. A kdrliményekhez alkalmazkodva kellett
vaoina filjutnom a nehézségeken. A lényeg az, hogy
alaposan melléfogtam, tal sok feladatot vettem a
nyakamba.

Ezért -amennyire lehetséges- az elnézéseteket
kérem emiatt. Remélem a kdvetkez6 két szam mar
révidebb idé alatt készul, féleg, ha idében kapok
cikkeket. A kdvetkezd programcsomagnak most az
Unnepek kdzott szeretnék nekidlini, a tartaima tehat
még nem végleges. Annyit taldn még hozzd kell
tennem, hogy most nem a programcsomaggal (ez
mar november kdzepén készen voif), hanem az
Ujség elkészitésével akadtak problémdim.

Tehat kitartéasotokban reménykedve kivanok
kellemes (innepeket és boldog Gj évet!

Programajanlat

Kétféle értelme van a cimnek, most mind a

kett6hdz szeretnék kapcsolodni..

Felmerdlt az az otlet, hogy a tbbbi szamitégép-
tipus felhasznaléihoz hasonléan a TVC-seknek is
legyen “"orszdgos" talélkozéja, ahol egy-két napig
aktualis
problémakat, és persze méd nyflna programok

lehetnénk, megbeszélve az

egydit

masoldsara is.

Szeretnénk egy el6zetes felmérést csinalni, hogy
kit érdekeine a dolog, milyen idéponttal & mit varna

el a talalkozo6tél. Tehét varom a leveleiteket!

"Lapzdrtakor” kaptam kézbe egy Uj diszkmonitor
leirését (szerzbje Ehreth Imre, a MOTORODEO és
a GNG-ASSEMBLER készit6je). A program a DOS
ismert masik
jelentbs
elénye, hogy fizikallag is és féjlonként is kezeli a

lemezeket Kezeli. Az dltalam
diszkmonitorral szemben (ZAP.COM)

lemezt, és az is, hogy basicbdl haszndlhats.
Erdekesség még
képernybkezelés,
megszokottnal.
lehetéségekbdi!

Az R(ead) utasftas egy logikai blokkot olvas be,
jelenik meg a
képernybn (vagyis fél szektor), a mésik részletekre

amelynek egyszerre negyede
egy fejlett editorral lehet &tmenni.

A W(ite) utasitéssal egy szektor felirhaté a

lemezre.

A <> utasitssokkal lehet tovabbiépni a

kbvetkezd részletre illetve blokkra,

A D(irektory) parancs a lemez tartalomjegyzékeét
adja, amely alapjan kivalaszthaté a vizsgdlandé fdjl.
Természetesen az alkdnyvtdrakat is kezeli a

program.

Az N parancs a fajl kdvetkez6, a P az eldz6
részére lép. Az M parancs utdn megadott szdm a
fajl megfelelé sz&mu béjtidra dll. Az S paranccsal

lehet megadott karaktersorokat keresni.

LehetGség van a fajl javitdsara bdjtonként vagy
karakteresen, illetve darabok pufferbe helyezésére
és Innen mashova visszatételére. Lehet fédjlokat
tordini és visszadllitani. ErdekiSdés esetén a

program egyéb s2olgaltatasokkal is kiegészalhet.

a nyolcvan karakieres
amely jobban A&ftekinthetd a
Nézz(ink néhany parancsot a
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- ADSD

Durvén multkor oft tartottam, hogy felsoroltam az
alapokat. Nos nagyon, hagyon remélem, hogy
mindenki szereiné, megprébéing, folytatnd, ezt az
un. AD&D-t. Megvan a meséld, megvannak a
jatékosok, van egy kockakészlet (remélem) négy,
nyolc, tiz, tizenketS és htszoldalll kockakbdl,
megvan a “Player's Handbook” , a “Dungen Masters
Guide" és valamelyik "Monstrous Compendium"az
1-12-ig ezekkel majd részietesen foglalkozok,
amennyiben a kedves szerkeszté érdemesnek tartja
a firkélasomat. Jotandcs, ha konyvet veszlnk, vagy
inkdbb fénymdsolunk - ez a gyakoribb- feltétiendl
nézzlk meg, hogy az "Advenced Dungeons &
Dragons" felirat alatt szerepet-e a 2nd edition felirat.
Ez azt jelenti hogy ez a maeodik kiadés, és ha az
elsd kiadéssal keverjilk, akkor hatalmas z(rzavar
keletikezik. Pl. az elsb kiadds szerint még a vardzsld
a Firebalt (T(zlabda) huszadik szinten 20 d6-tal
dobta, vagyis mivel a firebali Ggy sebez, hogy
ahdnyadik szintd az illetd, annyiszor kell dobni a
hatoidal( kockaval, és ezek dsszege teszi ki a tefjes
sebzést. De most eltértem a . Széval egy
huszadik szintQ vardzsié eléfordutt, hogy sebzeit
70-75 életpontot, amit igen-igen nehéz elviselni
valakinek. A mésodik kiadds szerint mar csak max.
10 d6-ot sebezhet agy varazslé. Ez a megszabas
érvényes minden vardzslatra. Na de nem kell

miimeimi Aot a -—--ﬁm.-ll 'ﬂiﬂf‘équ kbnwben van j{,
dolog is ami jobba és kényeimesebbe feszi a
jatékosok soletét. Az se keseredjen el akinek
netalantan a "Monsters Manual 2° lenne meg. E2t az
elsd kiadas( szdmykohyvet egy (gyes meséld a
"Psihonic Handbook™kal hamar Atalakithatia a
szbrnyeket masodik kiadasuvd. Ja, egyébként a
"Psihonic Handbook” egy Gj karakterosztalyt
ismertet. H6t poénok, csak elég sok buktatéjuk van.
A tovabbiakban egy karakterlap elkészitését irom le.
Ha valakinek esetleg nem egyezne valami, akkor a
Player's elején egy rdvid szétérban mindent
megtaldl. A karaklereknek a kdvetkez6 tulaj-
donsdgai vannak: erd (strength), (gyesség
(dexterity), egészség (constitution), intelligencia (aki
ezt kitalélja az mar jatszhat AD&D-t, aki nem, annak
javaslom a harc és vardzslatot) bolcsesség
(Wisdom), megnyerés vagy szépség (charisma).
Ezek a karakterek tulajdonsagai. Kéféle kidobdsi
mddszer van hasznalatban itt Eurépaban:

1. harom dobas a hatoldaltival (ezenttl D6). Az
lgy keletkezb dsszeg lesz a karakiter ereje. Ezt
megismételjuk az intelligenciara, bolcsességre,

(Ogyességre, egészségre, és megnyerésre. Ez csak
az embemél a végbsszeg, a tobbbi fajndl belejétszik
a fajmodosité. A nem emberl fajokndl néhény
tulajdonség maximaiva van.

2. négy darab hatoldali kockdval dobunk. és a
legrosszabb dobdst kivesszk a paklibdl, és a
hérom lejobbat irjuk fel. Erre a kidobasi mddszerre
is érvényes a fajmédosité és a maximalis

Gyakori médszer, amikor el6szdr kidobjuk a hat
értéket, és utdna hatdrozzuk meg, hogy melyik
értélmez melyik tulajdonsdg tartozik. Ezeken a
kidobdsi modszereken kivid van még négyféle
médszer, amit @ 13. oldalon megtaldlhatunk az
“Aternative Dice Rolling Methods"™ alatt
megtaldlhatunk. Mindenki megtaldihatja @ maganak
megfeleit. A tovabbiakban lefrom a Player's
14.oldalan taldlhaté erStablazatot. A tiblazat az
angol tablézattal megegyezik.

Dobott érték Taldlat Sebzés Megterhelés

Maxmemhmtényot Kul.erdp.
1 10205 1 0%
2 6 -2 y PR T R R
3 2 - 5 10 2 0%
45 -1 -1 10... 25 3 0%
67 Nincs Nincs 20 55 4 0%
89 Nincs Nincs 35 90 S 1%
10-11 Nincs Nincs 40 115 6 2%
12-13 Nincs Nincs 46 140 7 4%
141G Nincs Nincs 55 170 8 7%
16 Nincs +1 70 195 9 10%
17 +1 +1 8 220 10 13%
18 +1 *2.  A%0. 285 4 16%
181-50+1 +3 135 280 12 20%
18H1-715+2 +3 160 XBE 13 D%
18/7690+2 +4 18 330 14 30%
1801-99+2 +5 235 380 15@) B%
1800 +3 +6 335 480 16(6) 40%
19 +3 47 485 640 16(8) 50%
Hegyi 6rids :
20 +3 +8 335 700 17(10) 60%
K& brids
21 +4 +9 635 810 17%{12) 70%
Fagy 6rids i eRha
22 +4 +10 785 970 18(14) 80%
Tz érids e i
23 +5 +11 935 1130 18B(16) 90%
Kod Srids

24 t6  +12 1235 1440 18(17) 5%
Vihar orias

25 +7  +14 1535 1750 19(18) 99%
Titéan

A sUlyok angol fontban értenddk. {1 pound= 0.4536
kg). Az elsb oszlopot, aki nem tudja értelmezni,
annak javasiom a mar ajanlott Harc és Varazsiatot.



TVC-Ujsdg 32.524m

PROGRAMAJANLAT

1993.november 3.oldal

LiInlimited - sarok

A 30. szamban olvashattétok, hogy (j sorozat
indul, amely az oktatéprogramokkal foglalkozik. A
tervekr6t mindenki tud (vagyis aki Gjjsagot olvas), de
abban biztos vagyok, hogy valami az elképzelések
kozul valtozni fog. J6 lenne, ha jelentkeznének azok
a TVC-s kollégdk, akik tehetséget éreznek
magukban, hogy oktaté programokat (rjanak.
Szeretném, ha nem csak egyedUi szerkeszteném
ezt a sorazatot, hanem mésik is bekapcsoldédnanak.
A cimemet (ldsd 8.oldal, Géra) mindenki tudja, tehdt
varom a leveleket. E kis bevezet6 utdn rétémék a

Iényegre.

Mitdl igazi egy oktatoprogram?
Abrak, rajzok

A kérdés jogos. Mindenrél volt sz6, csak arrél
nem, hogy egy oktatéprogramnak milyen
elvarasoknak kell megfelelnic. Mi az amitdl
oktatdprogram a program? Ezzel a kérdéssel fogunk
foglalkozni {obb részen keresztll. Akkor ugorjunk a
kézepébe! :

Mivel a géptink nem tud "megszélaini®, beszéini,
ezért vélasztani kelf olyan eszkdztket, amelyekkel
egy program kommunikalni tud a gép el6tt (ldvel.
Ebben segitenek az dbrék és a rajzok.

Legyen sz6 elbszér az elhelyezésrél. A rajzokat
altaldban a képernyd baloldalén szoktak elhelyezni,
s emellett -vagy alatta- “fut" a sztveg. A
grafikonoknél persze més a helyzet. Elsztr a
graﬁkon lathatd, majd az érielmezése, magyardzata.

talaban a j6 grafikont nem kell sokat magyarézni.

Az dbrak esetében lényeges, hogy mindig a
céinak megfeleld rajzot készitsink. Mindig
attekinthetd, kénnyen érthet6 legyen, tehét tsitse be
magyarazo, szemiéltets szerepét.

Persze a jeltiésekr6l sem feledkezziink meg.
Természetesen a tulzsifolt 4bra nem csak
ertelmetlenné tesz mindent, hanem esztétikailag is
rontia a képerny6t. Tehét fontos az esziétika is!
Nem kell az dbrékat szinekkel f(iszerezni, mert ez
giccsessé tehet mindent. Hasznéljunk 2-3 szint.

Fontos, hogy az dbrak és a jeldiések pontosak
legyenek, a valésagot tOkrézzék. Egy matematika
feladatndl példdul egy rossz dbra kdoszt okozhat, de
ez nem osak a matematikdra vonatkozik. A
grafikonokat tbbszor is ellenérizzik a programirds
soran.

Mindig a témdhoz megfeleld rajzokat készitstink,
mert egy tdrténelem programhoz nem illik diszités
celjabdl egy palatabla vagy szivacs rajz.

Vannak olyan programok, amelyek nem igénylik
a rajzokat. llyenek a tesztek. liyenkor nem kell ezt

erditetni. Esetleg apré otletekkel diszithetjuk a
programot, de ne Ggy, mint egy kardcsonyfat.

Kéziemények

Varjuk azoknak az oktatdprogram-irdknak a
jelentkezését, akik nem akarjgk terjeszteni
munkajukat. Mi szivesen felkaroljuk programjaikat,
€s megegyezés alapjan terjesztését vallaljuk.

Programigénylék! Figyelem! Ezentdl elére
tsszedliitott programcsomagok vamak benneteket.
Kérésre témamegjeltiést is figyelembe veszunk.

A One Unlimited TVC Studié az aldbbi
programokat kinédlja 50 Ft/db 4ron: History 1,
English Testpaper, English Grammar
Comprehensive Project.

Hamarosan megjelenik a History 2, & iviatexo és
az Eurdpa 2.

Programbemutaté

Nem mondhatom azt, hogy egy (j programrol
van szd, de még sokan nem ismerik. A cime
English Grammar Comprehensive Project. (A
program helyességét egy angol tandr is tesztelte.)

A kezdOkép és zene mellett felhivia a gép elétt
uls figyelmét, hogy a terjesztése tilos, mads
védelemmel a program nincs elldfva. Viszont, ha
valakinél meglétom a programot (természetesen
akinek nem adtam oda), olyan eszkbzskhtz fogok
nydini, hogy az ifleté meg fogja banni.

A bejelentkezd kép utén egy menQ kdvetkezik,
amibdl értelemszerien kell vélasztani. Egy
kivalasztott témaksrén beltl lehet elére-hatra
lapoznl, kilépni a fémentbe, esetleg kiugrani a
programbéi.

A program az angol nyeivtan legfontosabb
részeit ismeri és ismerteti. Valéjdban ennyi a
program funkciéja, de lényeges tuddsbeli ktlénbség
jellemzi a tobbi angol nyelvprogramtél. Végul csak
annyit: ezt ki kell prébéinif

(Az egész oldal Iréja Géra Rajmund)

SV 4
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a nem Arnhemben ledobott egységekbéi legalabb
ARNHEM 10 egységet Arnhembe kell dobnunk, mert a hid

A programismertetés rovatot most teljes
egészében legutébbi szémban elkezdett Amhem
iefrésra hasznaljuk fel.

Az egységek mozgatdsa botkormannyal (oriénik.
Attél fuggben, hogy milyen terepszakaszon
vagyunk, a harckészuitségben Iévé egységgel 1-3
iépést tehetink meg, bammilyen irdnyban. Ha a
lehetséges lépéseket megtettik "cuppand®, ha nem
lehet (pt. tankkal a folyéba), vagy ebbél a lend(ietbél
méar nem tudunk tovabblépni (pl. tereprSl erddbe)
“vijogé" BEEP zajt hallunk. Nem kotelezé minden
lehetséges lépést megtennink, ha nem akarunk
tovébb Iépni, nyomjunk RETURN-t Az éppen lépb
egységet a képernydn inverzben, azt ahova return
lenyomésa utdn Iépne, inverz egyszini négyzetkent
idthatiuk. Ha valamelyik egységge! (ton Allunk.
lehetéség van gyors széllitasra is. Ha ez
lehetséges, az informdciés ablakban megjelend
menar6l a T (TRAVEL) funkcidt valasziva
bedllithajuk, hogy meddig kivanjuk egységlnket
elérevinni (a haladds tévolsagat jelz6 kis négyzetet
vihetjlk tovabb is, az egység csak 8 lépest tud
elérehaladni). A széllitott egység mindig brigad
méret, a szdllitds vdlasztasakor ezt a gep
automatikusan bedllitja.

Ejternybs egységek ledobasakor a dobasi
poziciét (akdrcsak a harckésziitségben levd
egységek lépésekor) inverz négyzet jelzi. A ledobasi
pozici6 & torténelem adatain alapszik, ezen
nyugodtan véltoztathatunk. Sét kell is vaitoztatnunk:
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megvedése az eredetileg tervezett erével teljesen
lehetetlen!

Barhova dllitottuk be a jaték kezdetét, a
cselekmény szeptember 17-én indul. A napok
harom napszakra vannak beosztva.: reggel
(MORNING), délutan (AFTERNOOCN) és éjszaka
(NIGHT). Minden napszak hdrom fazisbdl afl, az
egységekkel fazisonként léphetlink. Az akiualis id6t
a képernyé jobb felsé sarkdban Iévé id6ablakbol
tudhatjuk.

Az informéciés ablakban Ilathatjuk az egyes
egységek dllapotédra és lehetéségeire vonatkozd
informécickat. Ha az egységlnk harci meéretd,
normél allapotban az (ton &ll, a kdvetkezé menit
[athatjuk itt:

R REPORT C CHANGE SIZE

TTRAVEL DDIGIN

A C gomb megnyomésdval véttoztathatjuk az
aklualis egység nagysdgat (harckészditség -
brigad). Vigydzat, minden méretvaltoztatas egy
lépést jelent. A T billentyGvel szallithatjuk az
egységet, a mozgasndl leitak szerint. A D
billenty(ivel bedshatjuk védelembe az egységtnket.
Ez csak akkor lathaté (besraffozédik az egység), ha
harcérintkezésben van. Ha nincs, akkor az ellene
torténd tamadaskor automatikusan védelembe
megy. A REPORT vélaszidsa esetén egy ment
jelenik meg, amelybbl az egységlink harci értékeire
vonatkozé adatokat szerezhetlnk:

STR (1-100%) objektlv harci erd

EFF {1-100%) effektiv uténpdtias

MOR (1-100%) morélis erd
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ATM (1-100%) kifejthetd nyomas
UNIT SIZE az egység dllapota:

-Battafion -harckészlitseg

-Brigade -brigad

-Attacked -védelemben

Az informaciés ablak mentjében taldlkozunk még
a B BOMBARD opcidval, ameﬂwi a
tiizéregységeket  utasithatjuk a  bombazéas
megkezdésére. Ekkor beallithatjuk, melyik

ellenséges egységre kivanunk tlzeini. A négyzetet
csak a tUzéregység hatétavolsagéig vihetjok (2-8
1épés), ez a taborl tuzéreknél a legkisebb, a XXX,
hadtest nehéztizéreinél a legnagyobb.

Ha az éppen |épd egység brigad méretl, a "UNIT
ALREADY .." kezdetl (zenet Ilathaté az
informéciés ablakban. Ha ekkor S gombot nyomunk,
az egység a megelbz6 parancs szerint cselekszik;
RETURN esetén semmit nem csinél, més billenty(
hatésara megjelenik a mend.

Az e]tﬁemyds eg'ysegek dricordedt a "I INIT
ARRIVING BY AIR" felirat jBiZl. ha &g
eitbernybstket nem nyitt terepre, valamelyik
ellenséges egységre vagy olyan helyre akarjuk
dobni, ahol mér van két egységlnk, "UNIT MAY
NOT DROP HERE" hibalizenetet kapunk. Ha a
széllitas opcid bedllitdsakor a kurzort nem az Utra
helyeztak, "SQUARE NOT ON ROAD" hibat
kapunk.

A hadmGvelet altaldnos célia az Eindhoven-
Arnhem kézott vezetd it és az ezen fekvd hidak
elfoglaldsa és biztosftdsa. A telies hadmvelet
szeptember 17-én délutdntd! 25-én éjszakaig tar,
ez 46 Oranyi jatékot igényel. Mivel ezt nehéz
egyhuzamban lejatszani, lehetéség van a jaték

pillanatnyi allasat kimenteni. A héttertar iehet UPM
vagy DOS lemezmeghajté vagy magnd, csak
magnés funkcidhivasokal hasznél. A (&)l neve
minden esetben ARNALLAS.CAS, tehat egy
lemezre nem tudunk egyszerre két allast menteni,
de a legfontosabb funkciéjat gy is efldtia. A
bejelentkezd menil elérése a napszakok végén az M
lenyomdésaval tériénhet.

A jatékban az utolso kort a "THIS IS THE LAST
TURN" felirat jelzi. Az utolsS lépés utdn a gép a
pillanatnyi harci helyzet alapjén (sikerdit-e a kit(izstt
célokat elérni), kozli, hogy ki gybzstt. Az eindhoveni
hadmdiveletnél - szbvetséges gybzelem esetén - az
OPERATION BEGIN SUCCESFULLY (A
hadmiivelet sikeresen kezdéddtt) feliratot lathatjuk.
Az Usszes tobbi hadszintémél haromféele felirat
iehetséges:

VICTORY TO THE ALLIES - a sztvetségesek
gybztek. Sikeresen tarfoftuk a hidfét, a

eopyatednonale hanuamiitak a Db id&len Le

Ral dUoUt 1y SIULL INBIBELUI Seay ndpiidiain,

HISTORICAL RESULT - a torténeimi eredmeny.
Ugyanazt, értlk el, mint a szovelsegesek a L.
vitdghdboréban.

VICTORY TO THE GERMANY - a németek
gybztek, ,

Gybzelmet akkor érink el, ha a jaték vége eldtt
atkelink az amhemi hidon és elfoglaljuk az onnan
keletre, Németorszég felé vezetd utat, vagy akkor,
ha megsemmisitjlk az dsszes német egységet.

A jaték leginkdbb egy nagy sakkjatszmara
hasonlit, bizonydra sokan megkedvelik. Sok
szerenceét és nagy gydzelmeket kivanunk!
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Tudom, hogy a cim hallatdn sokaknak az jut
eszébe, hogy a TVC-seknek mi kéze van az
egészhez? Megértem &ket. Szerintem a TVC Ujsag
is szémitastechnikai lap, miért ne tekinthetnénk ki
egy kicsit a nagyvildgba, ha mér eddig olyan sok sz6
eseft a PC-krél.

Jéllehet az elmult esztendSben t8bb mint hisz
szdzalékkal bévilit a hazai szdmitdstechnikal piac,
mindez kevés vigaszt nyGjt azoknak a cégeknek,
amelyek éppen tavaly, vagy napjainkban mentek
tonkre. Az idén példaul mar tobb, mint szazhusz
szamitdstechnikai vallaikozds jelentett cs&dét.
Ekesen bizonyltotta ezt a Compfair 'o3
szamitéstechnikai kidllitds és vésér is, amelyen a
tavalyinal ugyan kb. hatezer négyzetméterrel kisebb
terUleten, de t6bb cég vett részt. Mig tavaly csupén
410 véllalat jelent meg, az idén 470 kidllité mutatta
be teremékait. ;

JGolimage L idel paradeénak, iugy el ujhicun
kevésbé "réztédk a rongyot’, és ezt a pavilonok
megjelenésén til igazolja az is, hogy elttintek a
vasarrdl a "tbbbszéznégyzetméteres* kidllitasok.
HelyettQk inkdbb a szerényebb, de praktikusabb
standokon szerezhetett informaciét a laikus, vagy a
szakmabeli latogatd. :

Az idei Compfait a multimédia jegyében
rendezték. A vdsérra olyan termékeket hoztak a
kidlliték, amelyek az emberi kommunikéciét nem
csak szdveggel, hanem dbrékkal, grafikonokkal,
haromdimenziés képekkel és szdmitégépes
videotechnikéval is segitik.

Magardl a kidliitésrél a véleményem az, hogy
nem sok dologgal taldlkozhattunk, ami az attaldnos
érdekibdésti szdmitogéptulajdonosokat  érdekelte
volna. Az el6z6 évhez képest szinte eltlintek a
szoftverek, a szdmitégépekhez nem lehetett
hozzaférni, mert vagy a billentytizet volt letittva, vagy
a géphez nem lehetett letini, vagy a billentytizet
vedbvel volt elldtva. Igaz, nem is nagyon taldlhattunk
olyan programokat, melyeket lett volna kedviink
kiprébalni. Kivétel taldn az Apple tenyérben elférs
elektronikus "titkdmé" csodéja, vagy a beszédérts
MAC tudomanya volt.

Talélkozhattunk nagyon sok Gjdonsdggal. Nekem
legjobban a 3 részes félkér alakl klaviattra és a
kdnySktémasz tetszett. Amerikéban és a
kontinenstnkén s d4ltaldnos gondot jelent a
titkarn6knek az egésznapos gépelés. Paréves
munka utdn a kezGket meg kell operdini, mert az
alkaron az in és az izom kitAgul. Eléfordul, hogy az
operacié utén sem tudjdk hasznélnl a keziket. E
probléma ellenszere a hdromrészes billentytizet és a
kbnybktamasz,

Nagyon fetszett még a videografika is.
Taldlkozhattunk pl. a Jurassic Park szamitégépes
fedolgozdsaval. Meglepett, hogy egyre tdbb volt a 3
dimenzios grafika. Csodélatos térbeli alakzatok,
grafikai otletek szérakoztattdk az ellstogatékat. Aki
pedig éleimes volt, megcsoddlhatta a KAOSZ nem
mindennapi vilkdgat.

Aki Ures kézzel lépett be a csarmnokba, az nem
hiszem, hogy Ggy is tdvozott. Csinos holgyek
nyomtak a keziinkbe az Gjsdgokat, katalégusokat,
szatyrokat, péidkat. .

A kidliitdas Gjdonsdgai kozott elséként az Apple
Computer Inc. "noteszét* emlitem. A Newton csaldd
els6, 40 dekagrammos tagja egy emberi kézben is
kénnyedén elfér, mégis 640 KB-os memdridja van.
Monitorjdra mianyag ceruzéval lehet abrét rajzolni,
- eovelfra reale anmalil &rt 3 gép - 8
peadl Byy gy eave o aciiel dikiaini az
elektronikus titkdroének. A Newton intelligencidjéra
jellemz6, hogy elkuldi a cimzetinek a levelet vagy a
faxot, s a menedzser akdr a heti programjdt is
meglervezheti vele. A t6bb, mint szdzezer szét
tartalmazé szétar segitségével bérmilyen angol
nyeivii kommunikéciéra képes.

Az Apple mésik szenz4cidja a beszédet ért6 és a
szbveget felolvasé PC-je. S joliehet a szamitégép
egyelére csak az észak-amerikai angol alapjan
"hajlandé” kemmunikdini, azért tébbek kéztt példéul
videofiimet késziteni, vagni és mésolni mar
Magyarorszdgon is kénnyedén lehet vele.

A vasdron szinte minden jelentés honi és kulféidi
véllalkozés bemutatkozott, s tobbek k&zbtt lathats
vot a mal szémitSgépeket forradaimasits
mikroprocesszor is. Ez kétszer olyan gyorsan
dolgozik, igaz, szdmitdsalm szerint az 4ra is
keétszeres. Az Intel Pentium jelent8ségét azonban
aligha kell barkinek is elmagyardzni. Remélhetéleg
nemsokéra szamunkra is elérhets lesz.
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Ut a jovébe

Csak az indulds utan vettem észre, hogy az
idbbeallité elromiott. A hiba a visszatéréskor nem
jelenthetett problémdt, mindtssze az voit
kellemetien, hogy nem tudtam: melyik korba fogok
megérkezni?

Az idBgéptéren furcsa kép fogadott. Az éplletek,
a berendezések a megszokottak voltak, de erdsen
pusztuld allapotban. Ember sehol. Kivancsian
Iéptem ki @ kapun, it is a lassu pusztutas vett kortl.
Talén talsdgosan elSreszaladtam az idSben, oly
korba, amikor az emberiség mdr kipusztult? Vagy
csak elhagytak a régi védrosokat, és (] telepeket
Iétesitettek?

Az idGgép segitségével feltérképezett korokbol
ilyen jelenségrbli nem tudtam. Beléptem a az elss
utamba ker0i6 éplletbe, egy kis csalddi hazba.
Csdnd. Végigjdrtam a szobdkat. Sehol senki. Az
utolsé ajténdl végre valami zajt hallottam. Furcsa
latvany vart az ajté mogott. Kényelmes égyakon
férflak, nbk, Oregek, fiatalok, fektdtek
mozdulatianul, mint a halottak. Csak az egyik agyon
Qit egy férfi. Megfordult.

-Megvan? - kérdezte izgatottan. - Megvan a
szérum?

-Miféle szérum? - nybgtem ki megdébbenve.

A férfi arca elkomorodott:

-8zéval még nincs meg ...

-Bocsénat - mondtam, miutdn egy Kicsit
dsszeszediem magam - most érkeztem 2071-b6l.
Szeretnék kapcsolatot teremteni Sndkkel. Arufia o,
hogy melyik évben vagyunk! Sajnos, elromiolt az
orém.

A férfi a mellette heverS nagy halom Gres

doboznak tnd valamire pillantott.

-Kertibelo! 9800 lehet - valaszoit azutan.

-De mégis, mi t8riént? Kipusztult az emberiség?
Es mi az, hogy kbrtibell 96007

-Mind élank. Nem halt meg senki - suttogta.
Majd latva megdobbent arcomat, magyardzatba
kezdett.

-2801-ben a Bioldgiai Szervezet tudésai
kijelentették, hogy kozel jdmak a
megvalésltéséhoz Ugyanakkor feifedeztek egy Uj
vegylletet, mely kis piruldkban adagolva kérQlbelQl
szazeéves, folyamatos alvést tesz lehetévé gy, hogy
Kbzben a szervezel nem karosodik, nem Oregszik.
Aztan egyre tobben kezdték altatm magukat,
gondolvan, hogy Igy vérjdk meg a halhatatlansag
mengaiésItésé! Mindenki halhatatian akart lenni.

-£87

-Es most alszunk. Alszik az emberiség. Vérja a
taldimany teljes kidolgozasat.

-De ki fejezi be a kisérleteket, ha mindenki
alszik?

-Nem tudom - vélaszofta. - Bocsasson meg -
tette hozz4 - a pirula hatni kezd. - Lefek(dt, s miel6tt
elaludt volna, még egyszer hozzdm fordult:

-Van itt egy szabad divany. Elég kényelmes. Es
a szomszed szcbaban rengeteg pirula. Szézezer
éwre elég. Automatdk gydrtidk - tette hozzé
féldlomban.

FLUSC S s FUTAIM

Bemegy az arab a bisztréba.

-Aubre sabra suki ribus brubdi leghutredetyu
jamu kampilole Coca-Colal

Mire a pincér:

- Egy jéghideg micsodat?

Rejtvényt

A szuper rejtvény kérdései:

1. Hogy hivjék Peter Nortont?

2. Ej, mi a k6? ‘

3. Hové lett s tavalyi h6?

4. Mi a killdnbség a 16 kézitt?

A helyes megfejtéseket levelez&lapon vagy
anélkii a legkdzelebbi kukéba kéretik bedobni.

Az Orszégos Egészségnevelési Kdzpont
kdzieménye:

Az ismert szamitégép-virusck az emberre nézve
nem veszelyesek, illetbleg kedvezdtien hatdsukat az
ldegrendszen'e csak kbzvetelt médon fejtik ki.

(Régi torténet)

A vezérkari fonok betdpldlia a szuperintelligens
szamitégépbe a kérdést: "A vagy az
USA fog eldsz6r embert kitlkdeni a Marsra?”

Révid idd utan a gép kilrja a valaszt: 'lgen

A vezeérkari fonbk dihbe gurul és be(ti a
kovetkez6 kérdést: "igen, de ki?"

Révid gondolkodds utdn a szamitdgép kiirja a
valaszt: “Igen, uram."

2100-ban a vadaszt robotkutydja kisér. A
detektorai harom gémet jeleznek ézzak fele replini.
Halk morgassal jelez a vaddsznak. Egy Wbvés
dordit, az érzékeld mdr csak két madarat taldl.
Ujabb durrands, mdr csak egy gém van a
levegdben. Elddrdtl a harmadik lovés, a robot
kijelz8jén megjelenik a felirat: GAME OVER.



Az Ujsagot készltette: Vindics Istvz-'n
Az észreveételeket, kdzlésre szant anyagokat a kévetkezd cimre varom:

7695 Mecseknadasd, Liszt F. u. 39.
Telefon: (72) 463-428 (napkdzben (zenetrigzitd)

- Aszerzék:
Géra Rajmund (4400 Nyiregyhdza, Szarvas u.111)

Viszlavszki Déniel (7300 Komlé, Méjus 1 u. 3)

Hirdetések

Tisztelt VID TV- sznald!
Orémmel értesitem, hogy megjelent a GATO Bt
03-as DEMO-4ja. 40 db f4jl, ssszesen 570 Kbéijt
méretben, 21 db digitalizélt képpel, Gjsdggal, S db
futtathaté demoéval,  digitalizatt hanggal, TOLI
jatékprogram DEMO véitozataval és animacioval.
Ara csomagolési és postakoltséggel egytit:
lemezen: 650 Ft
kazettan: 730 Ft

Megrendelheté: Gutbrod Andréas (GATO Bt.)
2023 Dunabogdany, Kossuth L. u 180.

%o % % % o% ¥ oo o o
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Eladé:
- 1 db 64k-s gép UPM/DOS esatoléva[ dupla

720-as floppyval, a vele jar6 3 db kdnywvel

(Operaciés rendszer, - Kezelési utasitas,

Programozasi segédiet) :
13000 Ft

- 1 db 64 ks gép éupla floppyval
UPM/DOS csatoléval, 1.2-2.2 4tkapcsolhatd, UPM-
DOS operécids rendszerrel a fenti k
VTDOS operéciés rendszer, VT-DOS kompatlbllis
floppy diszk, UPM operéclés rendszer, UPM
kompatibilis floppy diszk, UPM utiliti programok
cimd kdnyvek (a 360-as floppy Ira és olvassa a
720-as lemezt, csak aal)-ra formattdl.)

- 18000 Ft
- Eprom éget6 egy lemeznyi programmal
- e SO
- 140 lemez, ebbdl 120 tele programmal
S0 Ftlemez
- Egy darab mono monitor TVC-hez alakitva
(hang nélkar)
3500 Ft
- Konyvek: TVC HARDVER 300 Ft
TVC ROM 300 Ft
- Lefrdsok: Word Star 200 Ft
; Bridzs
Cyrus
3D GRIFF

Keresek:

- Datacoop nyomtatéhoz lelrdst, bekstési rajzot,
hogy TVC-hez illeszthets legyen.

- Konv.cod programot, amj kezeli a VT21550-es
nyomtatét (képek kinyomtatdsdhozy

Térdk Janos, 8000 Székesfehérvar, Lovolde
Ut 10. VI/2. Telefon (22) 325964 (16 dra utén,

illetve hétvégén)

**********

A VIDEOTON gyartél megvéasérolhaté:
-alaplap (64k, 64k+) komplett 8O0Ft+AFA
-interfészek 250-350 Ft

-nyomoékereszt 10 Ft+AFA

-32k-shoz bovité 200 Ft  «

-floppy csatol6 végére csatlakozé 25-30 Ft
-mszer interfész 250 Ft+AFA -
-360-as meghajté 750 Ft /tap nélkal

A gyar cime:.

VIDEOTON HOLDING

Székesfehérvar, Berényi (t.

Telefon: (22) 312-730, 26-06-0s mellék, Kokas
Kazmér '

(Az érdekiddés amiatt is ajdnlatos, mert a hir
korabban érkezett, Igy esetlegesen valtozadsok
lehetnek)

Egy maésik kozérdeklSdésre szamot tarthats
informécié: Piszker Istvan (CSOKA GMK) telefonja
(22) 327-724. Arusitassal és tudomasom szerint
atalakitasokkal is foglalkoznak

-%*******%%

Nem hirdetés, de itt jutott neki hely. lsmét
felmertit a kérdés, miért nem fut az Antiriad siméan a
2.2-es bhasic-kel?

A valasz az, hogy tul hosszti. A POKE2841,265
parancs utan azonban mar tolthetd lesz.
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