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PentomINO \ Vindics
Istvan

AJATEKLENYEGE, hoFKa 12meg-
adottsideomseEIitségéve kiilonbozd
abrakatrakjunk ki. Ezelég jo fantaziat
kivan, kiilonosen akkor, hasegitségnél-
kiil akarjuk megoldania feladatot.
Aprogram kezelése:azelGképbe jelent-
kezése utdn a SZOKOZ lenyomadsival
léphetiink tovabb. Megjelenik az Gssze-
allitanddabra, akeretsotétsziniirevalt.
Ilyenkor kérhetiink segitséget. Ha az
1,2,3 gombok valamelyikétnyomjukle,
akkor a megfeleld szami sikidomot a
program helyére tesz. Ha a tlizgombot,
vagy a sz0kozt nyomjuk le, akkor nem
kériink segitséget. A jaték billentyiirol
isésbotkormanyrolisirdnyithatd,ako-
vetkezd megfeleltetés érvényes:
,bal .jobb —fel  ALTIe

mz

sz0koz

Azegyszerli mozgatissal nem lehet
probléma, a kis négyzetet a megfeleld
iranyokba tudjuk mozgatni. A sikidom
mozgatisihoz el6bb fel kell venni a tiiz
gomb segitségével, ezt a sikidom z61d
szinenyugtizza. A mozgatisilyenkoris
miikodik,deatiizgombbalegyiittkiilon-
boz6 funkcidkat tudunk elérni:
tiiz+§jobb vagy bal)=forgatis
tliz+{el=tikrozés
tiz+le=lerakas

A sikidomot csak akkor tudjuk leten-
ni, ha nincs alatta masik. Ha sikeriilta
képet kirakni, egy gombnyomds utin
kezdhetjiik a kovetkezdt. A program
méri az id6t, de ennek csak tijékoztatd
szerepevan. Haszeretnénkujabratkez-
deni,azINS gombsegit:
INS+fel=kovetkezd
INS+le=el6z6 )
INS+tiiz=ugyanazapilya

A jatékban 43 rajzszerepel, mind-
i?f}’lk megoldédsa megtaldlhatd Robert

ardy:Geometriai jatékok cim{i kdny-
vében.

J6fejtérést!

- Levelezési rovat

BarcaBaldzs kérdezte Székesfehérvarrdl, hogy Nz
egyik bolygora érve nem vasarolhat, es kidokkalaskor elkezd noni a

nap, akkormivan.
Az ELITE Jaték célla az ELITE mindsités

zetkében,viszontpa
csakkapsz

_AZELITE : szerzése, amihez tel-
eskérl leirgst ad a kozkézen forgé dokumentagio. Csakhogy a jaté-

os felviditasara kitalaitak a missziokat. Ezekrol
onfontosak.Amisszio abbolall, hot
kiirast, amibenvalami dologrol tajékoztatnak, es ker-
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Samurajlnvasion \
Kocsis Arpad

Egystratégiai jaték, mely Japantidézi
fel. Alényegugyanisaz, hogy sajathar-
cosainkkal megtidmadjuk es megsem-
misitsiikazellenséget. A csataegyingo-
védnyos teriileten jatszodik, egy temp-
lom kériil,ahol sod bivohely taldlhato.
Af'(éték elején bekeldllitanianehézségi
fokot (Chose level?) 1-3-ig, amely a be-
osztandd pénz mennyiséget szabalyoz-
za, ésa 3 alegtobb. A kovetkezo kérdés
(Choseincident?) azalapfelallast hata-
rozzameg;

1. frontalis timadis, a csapatok a mo-
csar kétoldaldn dllnak

2.védekezés, te a templomban vagy, és
azellenség probal oda bejutni
3.tdmadas, vagyis te veszed korbe a

templomot, ésa szimitdgép védi

Ezek utdnlehet a rendelkezésre 4116
Eénzb(il felallitani asereget. AzO ésP
illentytikkellehet kivilasztaniasza-
murdjt, M-el megvenni. A kerek fe(:ij jel
t6rolni az el6zé vasarlast, a két kar cial
pedigelfogadnia csapatot és kezdenia
ﬁtgkot. A szamurd jok felett 1év6 drbdl
tiinik az, hogy ki milyen ers, dea 3.
emberke egy nindzsa, aki inkdbb gyors,
mint erds, es tud surikent dobni. A 4.a
IP;.E rdsebb, egylovas,éshaalovat "kil5-
vik“aléla, akkor egyszeriigyalogoslesz.

Ha feltankoltad magad harcosokkal,

akkor jon a lényeg, az §sszecsapds. A
képernyé bal felsérészénlatod azaktu-
alis harcost és kGrnyezetét, a jobbfels6
box a templom képe, illetve nagyitott
térkép, alatta4szim,ésalegalsosorban
az iranyitashoz sziikséges ikonok. A 4
szimkoziilabalfelsGazeddiglépett k-
rokszdma, melletteazellensegharcosa-
nakereje, alatta balraa méghasznélha-
tolépésszém,melletteasajatharcosere-
je.Lentazikonokkdziilalépésamozga-
tast jeleni, ratiizelés utan a villogd har-
cost kozvetleniil mozgathatjuka Q, A,
Q,P, bﬂlengﬁkkel, decsakamigvanlé-
pésszama. Ha ellenséges harcoshoz ér,

-akkormarnemiéphet,ésakorvégénmeg

fogkiizdenivele. Haligy déntottel, ho
johelyen 4ll az illeto, akkor tlizelj M-
mel, s jon a kovetkezd harcos. Ha sze-

haazELITE-banaz

szo sincs a fu-

eqyszer- villan.Nos, sz

gere ha

Sal

retnélkoriilnézniegykicsit,akkoraszo-
kozlenyomasavalaktualizalédika jobb
felsd terkép, amit a mar emlitett gom-
bokkal mozgatni, és szokdzzel vissza-
lépnilehet.

Akovetkezdikonegysurikentabrazol.
Csaknindzsaeseténmiikodik.Megjele-
nik a jobb felsd sarokban egy iranytd,
amivel a dobas iranyat lehet bedllitani,
ésM-meleldobni. Ekkoraharcoseldob-
jaafegyvert, ésakiteltalal,abbankaro-

tokoz.Ezutan mar csak mozgatnile-
hetanindzsat, deadobas elégsok moz-
iaspontot levon.

ket keresztbe tett karddal abbahagy-

hatodakort,vagyisaméghatralévihar-
cosoknemlépne ikonnallehetij-
rakezdenia jatékot.

Ha minden harcossalléptél, akkor a ké-
zitusa kovetkezik. Ebben elGsszér az
egyik it, aztan a masik. Amelyik jobb
harcos, az persze nagyobbat, ésannak
kevésbé fogy azereje. Ha t6bben is ta-
madnak egyre, akkor a védekezd eg
kérben azegyikettudja litni, amig
6 kétiitést kap. Ha valakinek elfogy az
ereje,akkorazmeghal. HamindenKiki-
verekedte magat, akkor a szamitd ép
lépszamurajaival. Alépéssorutaniijbol
kozelharc, ha kétellenségesfigura tala-
lozott. Az ellenséges szamura jokat
alakjukréllehet megkiilénbozietni,
mertazokmasképpnéznekki,ésnagyon
jélharcolnak.

Atereptiargyak fontosak! Vannak
olyanok, amelyek lassitjak a mozgést
(mocsér, 1épcsd), de olyanok is vannak, .
amelyek kdzelharcban segitenek.

Ha az egyik avagy mdsik oldalon el-
fogynakaharcosok, akkoraszamitogép
kiértékeliaz eredményt, és pontok for-
majiban megadjavéleményét.

Nem adok tippeket a jaték megnye-
réséhez, merta 3. fokozat nagyon
konnyt, és a kezd6k is hamar érhetnek
elsikereket, az 1.fokozat meg nagyon
nehéz, és persze a szamitogéptdl is sok
hasznos triikkétel lehet lesni.

Akdvetkez6 feladatkba 128. dokkols utdnlesz. Vagy inkdbb nem
lesz. Semmit gem ir Ki, de a frikkos jatekos tudja, ho
laktikus rendorseég laboratoriumabol egy specialis alcazobere
zest, ami lathatatlanna teszi a hajot. Es 1éged biznak meg a vissza-
szerzessel. A trefas kedvy kalozokat azonban csak a kovetkezg ga-
laktikabantalalod. Az ugras utana boiklgo fele haladva egy rahedlifa-
jo,ésmindttzel.Hajolm (el
szik, amugy megnem, C
Jd 0ssze tudaso
a a lathatatlant. Addi
aja, eslathato, es kiis ldheted.

elloptak aga-
nde-

egﬁigyeied,a razeqyik csakaradaroniat-
anagy semmibdl [0 valaki, meg neha fel-
egjavat, es l6dd ki atamadokat, ve-
ramar biztosan elfogyott az energi-
M-evan,ezért marada lézer. A rob-

nek, hogy segits. Ha ezt megteszed, akkor jutaimat kapsz.

A feladatok teljesitése fﬁ%gaet,len a mindsitéstol, €s ott kezdddik,
hogy a Galaktic Hiperspace hatasara a 2, galaktikaba kerQisz. Ekkor
elindul a belsg szamlalo, es a 64. dokkolas utan megadja az elso fel-
adatot.Mas gepekenmindenszépenésjolkivanirva,csaka TVC-ver-
zio titkolja, hogy mit akar, A hiperGrbdlvald kilépésutana Fuel leak!, a
bolygo fele kdZeledve tobbszor a MAYDAY! Corniolis in Danger! fel-
iratjelenik r,neTg, aminagyjabolazt éqlentr, hogy a bolygonapjaszuper-
novalesz, és felrobban, amiugyebar vegzetes hatdssal vanaz ott él-
okre.Eskimdsmentene megdket,hanem TE7 Acéladott, lekell szall-
ni, megvenni az (izemanyagot, és vasarolni. Ekkor latszolag semmi
semtorténik, valdjaban azonbanahalas bennszUidttek helyet foglal-
tak hajodban. Kidokkolas utan elkezd ndni anap, ami érthetd, és ideje
eitinni. A normal h,gpe,rugras nem mikadik, ezert a H megnyomasara
Palaktikus ugras tortenik (vagyis kell il er?. A kav, galaktikaban
r?askzailva abennszulétiek eltinnek, éseiméletileg 1500 cr-t otthagy-

2.oldal

banas utanmarad egy doboz, amit ha felveszel, akkar Clogking Devi-
ce feliratot kapsz, és'a klty( jelenik a felszerelés listaban, O az!
Az egy masodpercnyt lenyomasaval lehet ki-be kapcsalni. Igaz,
hogy esziaz energiat, de amigmukodik, senkisem G rad.

MAY-

A3.feladatkb256.dokkolasutanjon. Egyszercsakkiirja, ho 3
DAY!insored Invaded! ami annyittesz, hogy agonosz thargoidak elin-
ditottak elsgpro tamadasukat aFold ellen, éselsd hadmuveletkéntaz
Insorednevibolygovalnoveltékterlietiket. Azinvaziocsak akkoral-
lithato rneg, ha valaki szetlone a corniolist az ellenséges drhajokkal

Utt. Es kimas lenne az, mint TE? Vagyis irany Insored, (ha nema 4.
galaktikaban vagy, akkor mas bolygd) a nagy terkepen R lenyomasa
utdn ird be a planeta nevét, és Ret, mire megkapod a poziciojat. Azt
meg én sem tudom, hogyan lehet szetloni egy corniolist, de lesz meg
kovetkezd szam.

Ja, és az Right On, Commander felirat az jelentl, hogy csak igy to-
vabb, parancsnok.

TVC-Ujsig 17.5z4im
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Tigztelt olvass!

Gondolom mindenkinek elege valt a sok hardver sziveg olvasdsédbdl
Joggal tehetik fel a kérdeést mért nem foglalkozuvilk mér valami kor-
krét dologgal.H&t mos szeretnek lekdzdlni egy elég sgyszerd kaposa—
last azok dromére akik szeretik & fénytechnikit és természetesen
sreraetik a b zendhezr a latvanyos fényeffekteket.
Most ez & kapocsolds ezt a feladatot t&Elti he.
A kapcsolas lényege:
Egy oszcillatorral eld &llitunk valamilyen dra delet.
Ex az dra Jjel hatérozza meg az EPROM-b4l  vald adat kiolvasdsak
gyorsasdgat termésretesen ilyen gyorsan fog futni az izz=dk kigyul-
ladédsa is.Exzt & miveletet =gy CO 4040-as IC végzi el.
A kévetkezd IC az EFROM cimeit védlassza ki,mindig azt amelyiken =z
megfeleld program taldlhats., (40200
Az EFFROM természetesen "dgetett" vagyis médr benne van a vezérld
prrogram. Az EFFROM adat kimenetein megielend jeld sllerndlléasckon fel-
huzva pozitivea) kerdl egy dgyrnevezett erdsitére.Erre azért van
szilkség nehogy beterhelljik az EFREOM-ot mert annak tdnkre meneteldt
ckozhatja.
Az erdsitett Jel rakeril a Tirdsztor GATE—Jjdéres(kapu) é&s az vezérli
azt mikor kell ki illetve be csuknia.

F L G E'LEM

A TIRISZTOR-N&1T méw apcsolés alapJjan ZZ0 V-as egyen feszilltség,

a k
a diddaknal pedig Z20 V—os valtakozd feszliltség van.A szerselésnél
ext fokozott elivigydzattossdédggal kell kezelni.

Természetesen itt kizldm & panel tervet is,és egy bekdtés lshetséges
valtozatit.

Alkatrész jegyzék:

Ic
=0 4020 1dh
—Z0 4Ga0 idb
—ZN 7407 idhb
~EFROM 2714 idhb
=7=205 idb
Tirisztor
=KT Zia/400 &db
Didda
b = A - 17 4db
-1N 414 idhb
—1N 4001 4dhb
Ellen&llés
— 100K idhb
=27k Tr-immer 1dhb
=&,y Eh h&ald 1db
Fondenzdtor
~&EnF 1dh
—-100nF idb

A Futdfényt megépiteni szandékozdknak késségesen segitek a hibik ki-
Jjavitdsdban, panel elkeszitésében, EFROM &getéseben.

Jdn o szdrakozdst: Andicds

— o SO PV B o 0

- 4. oldal e _ TVC-Ujsig 17. szim
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Nautilus

A li]éték célja nyilvanvalo: meg kell semmisiteni az ellensé-
geshajokat. A haljék nény konvojba rendezddve haladnak a
programaltalkijel6ltitvonalon.Mindenkonvojbaharomha-
J6,egy teherhajo és két rombold tartozik.

Actengeralattjarosoktekintetbenhasonlitall vilighaborii-
banrészvettekre,deamiiszerfalésafegyverekkialakitisanal
inkabb ligyeltiink a jatszhatdsa szempontjira, mint arra,
hogy minélredlisabb szimulatortkészitsiink.

Neézziik, melyek a legsziikségesebb tudnivalok a tengeralatt-
jardkezeléséhez: -

A tengeralattjarébol kinéznia periszkdpon keresztiil lehet.
A jatékbaneza képerny¢felsé harmadat o‘glzal jael, kdzépen
acélz&shonzﬁk‘seﬁgs szalkereszttalalhato. aiattalév(j is-
mutatds miiszer jelzi a torpeddcscvek helyzetét a haj6 orré-
hoz kégest, ugyanis csak 1-6 fokig kdvetik a periszkop elfor-
duldsihozképest, igyhaa miiszermutatdjamar nem[athato,
nem érdemes torped kilovésével kisérletezni. A periszké
minden, a jitékban el6forduld objektumot jelez, melyalato-
mezGében latdtivolsigon beliil van.

Ezaz objektum lehet teherhajb, rombold (égaalld«a.[), firo-
sziget, vilagitotorony (forgblampaval), sziget, dokk. AzelGbb
nemvéletleniilemlitettilkalatétavolsagot:ha azelejénkodot
iskéra jatékos, alatotavolsig menet kozben véletlenszeriien
miifréltozbat. Ezt a program azonnal jelzi. A jaték kozben
gyakran fontos lehet, hogy koriilnézhessiink, nincs-e a hajé
mogott e%z veszélyesen kozeled§ rombold. Ezért a periszko-
ot barmikor ellehet forgatni.Finom forgatis eseten 1-6 fo-
osegységekben fordul, delehet egyszerre Sfokosis fordita-
nirajta. Ha valamely targy tlsigosan tivol van ahhoz, hog
szemiigyre vehessiik, hasznaljuk a periszkdpba épitett zoo-
motis,igy 1-8-ig tetszéleges nagyitast érhettinkel.

A program a periszkép helyére rajzolja ki a navigdciés tér-
képet:ezeneégszerrelé.thatjukqte es jatékteriiletetésmeg-
hatarozhatjukasoron kévetkez6 célpont helyzetét. A térkep
bal oldaldn a nagytérkép talalhats, rajta az egyes objektu-
moknakmegfeleldszimbolumok (tengeralattjaro, ellenséges
konvoj, dokk, firészoget, vilagitotorony, sziiet). Kozépena
négy konvojésakeét doil; koordinatailathatok,a térkép jobb
oldalan a térkép kinagyitott részlete konnyiti meg a tajeko-
zddast(ezenaz ellensegeshajoknemlathatok). Haa tengera-
lattjaro a viz ala mertl, a program automatikusan térkép
lizemmédba valt. Amigvizalattvagyunk, nem islehet vissza-
kapcsolni a periszképhoz.

A miiszerfal k;‘izégsc‘i, legna; Kgbb részétasonar (aradarviz
alattimegfelelGje) foglaljael.- Lathatorajtaminden, a tenge-

ralattjaroval egy magassigban vagy nafa magasabban levd
tirgy, melyrdla miszer altal keltett hanghullamok visszave-
rédnek. A sonaron megjelend objektumok egy bizonyos
“utanvildgitisiid6” utan elhalvinyodnak. A miszer hatésu-
ga.ra Skm, de ezt egy gombnyoméssal (R) a felére csokkent-

etjiik. Ezkiilondsen viz alait és azellenség kzelében hasz-

nos, mertakozelebbléve tirgyak jobban megfigyelhetdek. A
sonartol balra talilhatéak a fegyerekkel kapesolatos miisze-
rek:anégy torpedocsonek ésrakétakildvének megfeleld mii-
szer, ill. tartalék torpeddkat (max 10) és a rakétakat (max 6)
jelz6 miiszerek talalhatok. A torpeddcsdvek és a rakétakils-
V6 betdltése mindig automatikus. Afegyverek alatt a tenge-
ralattjirosematikusrajzin Jelziaprogramasériilésekhelyét
ésmértékeét. A pirosa hallszine: meﬁslenéseale 0sszabb,
a{'éték elveszieset jelenti. Lejjebb a kis hajorajzok melletta
leltt hajok szimanak nyilvantartasa torténik. Alatta a dok-
koldsjelzé nyijt segitséget, egy kiirds, mely jelzi a tengera-
lattjiré helyzetéta dokkhoz képest. Az egyes égtijakatazN
(észak) S(del) E (kelet) W (n gat) jelzi, ezamiszer azonban
csakakkorlathato,haadokkkozelébe érha jonk.Legaluloly-
kor sz6veget ir kia program, ha kedve szottyan feleselni.

Asonarfelettés jobboldalt talilhatjuka navigalashozsziik-
séges miiszereket. Miikddtetésiik azonban csak akkor valik
ﬁr i ’et()::ré, ha megtanuljuk, hogyan lehet tengeralattjaréval

ajozni!

Géaztné, fokomtban(elc’ire,hé.tra,fél.ne%zl’ed)és teljesgazt
lehetadni. Forduldshozakormanyt +-30fo igallithatjuk be.
dulakozépallasba,viszont igyelntink kell, nehogy tilfordul-
jonacélon.Atengeralattjiro aDieselésvillanymotortisépi-
tettek. Vizalatt csaka villany miikodik, a felszinen mindket-
t6,raadasulaDiesel toltiaz atort. Hamindkéttankte-
levan, érdemes eldsszora villanymotort hasznalni. Ha vizald
akarunk meriilni, a ballaszttartalyba vizet kell beszivni. Ek-
korahajoabeszivottviz mennyise%étél flggdmeélységigaviz
ald siillyed. Felemelkedéshez a ballasztvizet siiritett levegs
nyom;a kiatartalyb6l. HaezalevegGkifogy, sohasem fogunk
tudnifeljonni a vizalol! A felszinen a Diesel-motorral ismét

: Haakorméalﬂ’t magarahagyjuk”, automatikusan visszafor-

Y feltolthetjiik a levegGtartalyt. Finomabb siillyedéshez és

emelkedéshez hasznalhatdka hidro lanok. Ha ezek sz6gét
megvaltoztatjuk (letol juk ésfeltoljuk),ahaj6 szépfinomana
vizald meriil vagy felemelkedik onnan.

Normalis kdriilmények kdzott egy tengeralattjird tilsdgo-
san lasst ahhoz, hogy a jatékos rovid idgé alattel jgthasson a
96 km hosszi jatékteriileten egﬁ tavoli cél%fm tig. Ezért “idg-
sirit6t” épitettiink a programba (Deus). Ebben az idé har-
mincszor gyorsabban teli mintnormélisan. A ha jék sokkal
gyorsabban mozognak és fordulnak, az ora is harmincszor
gyorsabban jir. Ez azonban csak a célpont megkozelitésére
f10' acsatamar "normalis” id6szamitasmellett torténik. Ezért

a birmilyenl6vedék a vizben vagy alevegében van, nem le- -
{{gt _]li)eusba kapesolni. Ezforditva isigaz: Deusban nem lehet

6ni!

A jaték kezdetén is dokkbél All kia tengeralattjir, a jaték
végenisvalamelyikdokkba kellvisszaillni. Menetkozben er-
re akkor keriilhet sor, ha fogyoban van aziizeman{(ag, kevés
fe%yver maradt araktirban, vagg stlyos sériilések javitisa
viltelkeriilhetetlenné. A dokkot hasabszerd targyak jelzik a
periszkgion, végében e%y horgenyjel jelzia hel¥es iranlyt. A
dokk csak az egyik oldaldn nyitoft, csak kb. 90 Tokban [ehet
megkozeliteni. A bedllasnak nagyon pontosnak kell lennie,
eztsegitiel6afentebbmaremlitettmiiszer. A 0 értékéhezké-
pestkelet-nyugati irdnyban csak +-2 méter tévedést enged
meg a program. A ha j6 optimalis 90 fokt6l csak +-1 fokban
térhetel! Azis természetes, hogy a kikotéshez meg is kell 11-
niahajoval.

Dokkolas idejére a program automatikusan Deusba kap-
csol,éselkezdiatoltéstésa javitast. Természetesen barmikor
kidllhatunk a dokkbol, agizkartkell ehhezhitratolni.

Folytatdskovetkezik!
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VT-DOS

BAT f4jlok

Az15.szAmLevelezésirovatibanmegjelenteketszeretném
kibdviteni.

Az AUTOEXEC arra vald, hogy bekapcsoldsnal mit ha jt-
son végre. (mert rendszerinditiaskor betdltia COM-
MAND.COM-ot ésazAUTOEXEC.BAT-ot) Ha még nem

rogramoztad azautexec-t, akkor nincs. Ime egy példa, ami
ekapcsolaskor megkérdezia datumot ésazidot:
COP%SCON: AUTOEXEC.BAT (ret) Ez jelentia hogy az
AUTOEXEC-tszeretnéd programozni

CLS (ret 6r1iakém¥ot
ECHOKEREM A DATUMOT (ret) Kiirjaa megadot

szoveget
VAﬁg 31,185 (ret) Ez azt jelzi, hogy a magyar id6szamités
i)zer%né szereﬁ{nédkbeié'ni ada (tiumot
ATE (ref) Megkérdezi azid6t
ECHO ﬁcﬁmﬁ A PONTOS IDOT (ret)
TIME (ret) Megkérdezi azid6t
(CTRL +Z) (ret)Itt kimenti AUTOEXECBAT néven

Ezutin TYPE AUTOEXEC.BAT (ret) igy nézheted mega

~Arelmentettprogramodat.Masnévreisatlehetprogramoz-

haa AUTO. C helyére valami mast irunk be, de csak
<orindulmajd el, ha beirod anevét. :

/izonyirateislattilmar olyat, hogy bekapcsolaskor pl.be-
‘tegyképetvag kiirszoveget vagy netin a fenti mandvert

.jtja végre, Azokat is hasonloan csinaljak. A kép betSltése
ot Putasitissallehet. ABAT fajlbanlévo sziive%;::t
pedig gy értelmezia DOS, mintha éppen most gépelnéd be,
tehat ZKEP-pekkell benne lennie, Bevitele:

COPY CON:PROBA.BAT (ret)
Elsd latasra

Adotta helyzet:van egy kivénhedt TVC-d, meg egyrossz fekete-fehérté-
véd és egy MK magnéd. Eddig csak bajiédtél a programok betdliésével, de
most 16bb havi spérolas utdn megvetted 4lmaid netovabbjét, egy floppyt!
Meghozza a postés, te izgatottan kibontod, de az els6 6rém utdn felvetdd-
nek a kérdések: hogyan, hové, mit, miért, mivel.

Kezdijilk az izembehelyezéssel! A csomagban létsz egy barna dobozt,
amire "720 Kbyte” van irva (val6szinileg), és egy olyanrésvanrajta, amibe
belepasszol a lemez, sét egy kallantytval még rogziteni is lehet. Nos, ez a
floppy mechanik4ja! Gyerink tovibb. A mechanikénak kell egy tipegység
is, ami lehet, hogy egybe van vele, de lehet, hogy egy vezetékkel 6sze van
kdtveakelld. A tiegységen ésamechnaikénisvan egy pirosgomb, atapegy-
ségen egy hal6zati dugd, ésa mechanik4bl egy tébberes vezeték agazik ki,
végén mianyag csatlakozé.

A csomagban taldlhaté még egy vezérld kértya, illetve csatol6kdrtya, a
floppy elektronikéja. Egybarnalapos doboz, egyvégénnyitott, éslatszikraj-
1a, hogy csak a soros vonalba dughat6. Ha vettél VT-DOS kartyét is, akkor
az el6bbinél joval kisebb kartyét is taldlsz, ami viszont nem dughaté a soros
vonalba, hanem a gép bal oldalén 1évé programmosul nyilasba passzol.

Ezzel minden egyitt van! Most csak &ssze kell dugni Sket. Ezt azonban
csak az Osszes 35%563 kikapcsolt &llapotdban lehet! A floppy tapegységét
csatlakoztasd a 220-ra. A csatol6kértyét a gép tetején [€v6 4 sorosvonali
csatlakozohely koziil az egyikbe rakd, lehetéleg a jobb szélsdbe. A kértyat
anyitott oldaléval lefelé tedd be Gigy, hogy a csatlakozbaljzat hatul legyen,
afekete pocok pedig a billentyiizet feldl. A kértya pontosan illeszkedni fog
a helyére (a gépet védé mianyag fedGelemet szedd lel), &s megfeleld nyo-
mas hatésara létrejon a megfeleld kontaktus, Ekkor a fekete pécok alsé tar-
16 része a muanyag boritAsald kerill, és nem engedi a kértyat, csak ha a fent
1év6 fekete gombszeri kitiremkedést megnyomva hétrahajlod. A gép ha-
tulj4n is nézd meg, van-e hézag a gép €s a kartya kdzott.

Ha ez megvan, akkor a mechanikabél kidgaz6 tobberes vezetéket csatla-
koztasd az elektronikéhoz. Egy mianyag fil megakadalyozza, hogy fordit-
va tedd be, ezért ez biztosan j6 lesz. i

Ha van programmodulod, akkor a felirassal felfelé nyomd bele j6 eréssen
ajoycsatlakozé melletti iires térbe. Ennek is passzolnia kell, és a csatlakoz6-
pontokkal elldtott fillnek megfelelGen kell illeszkednie.

Ha eddig minden kész, akkor kapcsold be a TV-t, aztén a szdmitégép ta-
pegységét, a floppy tapegységét és a floppy mechanikét (mindegyiken van
egy kapscol6).

Ha VT-DOS-od van, és bedugtad olalt, akkor a floppy vilégitani kezd, -

majd kifrja,hogy kéria COMMAND.COM-ot. Ha pedig nincs VI-DOS—od,
akkor a led felvillan4sa utdn megjelenik a kezdékép. Ezzel elérkeztél abba
afAzisba, hogyfeltehetéleg minden j6, csak be kell jératni. Ha azonbana gép
nem hajland6 semmit sem csinélni, akkor prébald egy/két reszettel éleszie-
ni, de ha ez sem segit, akkor sajnos frhatod gyészjelentést. Ha a floppy nincs

6.oldal

RAJZ KEP (ret)
(CTRL+Z) (ret)

Ekkor megjelent a PROBA.BAT fajlod. Ha beirod, hogy
PROBA (ret), akkor az ugyanaz, mintha azt irtad volna be,
bogy Z KEP.Ha a BAT fijl nevenem PROBA, hanem
mond juk AUTOEXEC, akkorreszetutinazonnalvégrehajt-
ja. ABATkiterjesztés utal a fajl mivoltara.

agyobb fajlok esetében inkabb egy sz6vegszerkesztivel
szerkeszd meg a szoveget.

Esprit
COMfajlok

A COMf4jlokgépikddiprogramok. A kiterjesztés (COM-
mand = parancs) utal erre. Arendszer azonnal tudja, hogy
256-rakell tolteni,ésegyJP-palbeleugrik. Akiegyilyenprog-
ramot akar irni, az nagy fiba vigja afejszéjét, mertsoka hi-
balehetdség. :

eHa forditas utankimented a gépi kédot, akkor vélet-
lenil se CAS kiterjesztése legyen

e Aprogram JP 0-valfejezze be tevékenységet, ésaz
A,B, Cregiszterekbe 0-ttegyen
oUgyelj amemérialapozésra
_ ®A videdmeméria kihasznélatlan utolsé 1024 bajtjat
ne bantsd! _
e A programnévvel bevittparaméterek FCB-1kivallé-
anhasznalhatok! .

oF 4] betdltése: az FCB-re mutatva megnyitod a fa|lt,
mar_[d beallitod a diszkatviteli cimet (hova toltson) es
az FCB-ben arekord hosszat (a hossz), 0-t(rsz, aho-
va kell, beolvasod az FCB-re mutatva, majdlezarod
A0.lapon UOvan!

bekapcsolva, vagy rosszul van csatlakoztatva, akkorsincs gond,a gépindul,
csak ha a floppyhoz fordul, akkor kijelenti, hogy hibat észlelt az A/B meg-
hajtén. Skkor ellen6rizd, tényleg bekapesoltad-e, a csatol6kdrtya és a mo-
dul maximaAlisan be van dugva (36 eréssen nyomjad), illetve a csatlakozsi
pontok jék-e.

Tegyilk fel,hogy eddig rendbenvan. Irény aBasic! (Ha VT-DOS-banvagy,
&s kéri a lemezt, akkor reszetelj egyszer, mire Basicbe 1€p) A csatol6kértya
ugyanis tud egy mésik operdcids rendszert, a CLIDOS-t. Tégy a meghajt6-
ba egy lemez, a cimke kifelé nézzen, az oldalos bevagis felfelé, nyomd be
Utkozésig, s csukd ré. Ird be, hogy EXT2 és Ret, mire kifrja, hogy VT-DOS
CLI és megjelenik egy A=> jel és a villog6 kurzor. Ha meg akarod nézni ale-
mez tartalmét, akkor ird be a DIR parancsot, mire megkapod a részletes vé-
laszt név, hossz, datum, idé felbontésban, a végén pedig a még szabad hely
hosszAt. A CLI-bél kilépni az ESC megnyomésaval lehet. Ha egy programot
be akarsztolteni,akkor LOAD”név” utasit4ssal Basicbéllehet, de anevet ko-
telez6é megadni!

Ha szeretnél sajat lemezre mésolni, akkor az az els6, hogy megveszed a
boltban, hazaviszed, bekapcs, beteszed, és belépsz a CLI SOS—ba. Ekkor
csak A jelet 1atsz, ami azt jelzi, hogy az A>meghajté nem kész,illetve aDIR
parancsnél hibajelzést kapsz. Mivel a lemez "koszos”, a TVC nem tudja
hsznélni, formattalni kell. Ez térli az el6z6 tartalmat, ezért megfontoltan
hasznald! De ha tényleg ez a célod, és alemez “csére toltve” hever a floppy-
ban, akkor ird be a FORMAT ‘})arancsot. Ekkor a gép megkérdezi, hogy
tényleg azt akarod-e, és ha az Y billenty(t lenyomod, akkor elkezdi a mun-
kAt. Ha minden rendben, akkor egy id6 m{lva abbahagyja a mocorgst, és
megint elékeriil a kurzor. Ha valami baj van, akkor valarm hibaiizenettel lep
meg (I4sd floppy kézikdnyv).

A floppy tovébbi haszndlata tényleg a kézikonyvre tartozik,nem részlete-
zem most. Csak még annyit, hogy a kezdéknek a programok nagy része ka-
ZettAn van, 6s ahhoz is hozz4 kellene nytlni, de a LOAD és SAVE csak a
floppyra dalgozik. Ha a betéliésirdny4t akarod Atirni,akkor a 2821 -es cim-
re kell irnod, mégpedig 5-6t, ha magnérél, 128-at (vagy 129,1 30,131),ha
floppyrél. Pl POKE 2821,5 utdn a LOAD mér kazettir6l t6lt. A kiemntés
irdnyit a 2829-es cim adja, az el6bbiek szerint (5 és 128). A reszet mindig
visszaéllitja a floppyt. A CLI DOS csak akkor milkédik, ha mindkét irény, a
betltés és a kimentésis a floppyra utal. Ezeket nem art kiprébélni.

Ha UPM-es floppyt sikerill szerezned, akkor az Gsszeszerelés ugyanaz. A
lemezhasznélat ésa lemezform4tum leszmés. Ha formattélni akarsz egyle-
mezt, akkor t5ltsd be a TVC-BASIC lemezrél a BFEORMAT programot. El-
s6 kérdése a meghaijté (0-1 = A-B), majd a szektorszim (3-ast kell nyomi),
majd hogy tényleg ezt akarjuk—e, s az Y lenyomésa utén mér el is meril
munkéban. Alemezlistdt a BPIP nevii program adja. (lefrds a kéziknyvben)

Azt nem szereti a gép, ha egyszerre két csatol6kartya is be van dugva, de
havan egy UPM-es felszerelésed, akkor DOS-ossé tenni csak annyib6l tart,
hogy a csatol6kartyat ki kell cserélni (illetve az Epromot).

Azonban a VT-DOS sima %épen semmit sem csin4l, csak ha hardver iton
lehet6vé tetted a mOkddEsét!
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Gépi kddu programozas
Codas64

A 14, szim hatso oldala néhol olvashatatlan, ezért réviden
megismétleknéhanydolgot. Tehatha betdltotted a Codas64-
et,akkorafémeniibenvagy,azittadhatdutasitisok leirasaa
15/6 oldalon az elsG blokkban. Tehat ha be akarsz tolteni egy
forraslistat, akkor a4-estnyomd le (Read Text), majd Ret, es
utdnaafajinevétird be.Haaforrastszeretnéd javitani,akkor
azE-tnyomd le (Editor), és Ret, amire beléptél egy széveg-
szerkesztGbe. Visszalépniaz ESC-ellehet. A szévegszerkesz-
tés egffértelmii. a vezérlGbillentyiik (lapozis, elejére, stb) le-
irasa 15/6 oldal. Ha ki akarod probalni a programot, akkor A-
tnyomdleafémeniibe (Assemble),ésRet, mireelkezd porog-
ni, ésmegdll, egy csomo mindentkiir. HaNEXTBYTE felirat
van,akkorminden jo,ha ERROR feliratvan, akkor hibaztal.
Gombnyomas utan folytatddik, hiba esetén rogtén a hibat
mutatja, egyébként ha j6, akkor ismét fordit, és ha visszaug-
rikafémenube,akkormarkészis!Hakiakarod mentenia for-

raslistat,akkornyomdlea3-ast(Write Text),ésRet,majdadd.

mega fdjlnevét, és kimenti. A program elinditisa a G billen-
tytvel (Go to)lehet, ésa Go toutin be kell irni annaka cimké-
nekanevét,ahonnanelakarodinditani.Azeddigiprogramok-
baneza START volt.

A forréslista alaphelyzetben 8192-n van, és ha el akarod
mozditani, akkor a fémeniiben ESC-et nyomva Basicbe ke-
rilsz, POKE-old 4t a forras-cimet (15/6 oldalon van, jobbra
fent) a kivantra, majd EXT1-el1épjvissza a Codasba.

Ahany ember, annyi assembler

Sajnosezahelyzet.Sok joassemblervan.Kivétel,akinekegy
sincs. Mert a gépi kédot nem lehet szimpldn a gépbe téltent,
hanem elébb Ee kell tolteni egy assembler programot! A pél-
daprogramok csakis igy miikodnek, ha el6tte betoltod a Co-
das64-et! Na jo, de van példaul TVC-Assembler. Azis képes
fogadni az emlitett programot, csak a sorokat sorszamozni
kell,mintBasicben,ésacimkenévutankettdspontkell. Azuta-
si tésolligl?'mésuténjétaprogmmsorokszémaadja.ACodas—
nala cimkeasorelejénkezdddik, ésasoroknincseneksorsza-
mozva. Az utasitisok olyan egymasutanban jénnek, ahogy
vannak, ahogyan beirtad, javitottad és beszirtad. :

Hatehatlatszegyolyan Erogramot,amelybenacimkékutén
kettGspont van, és a sorok sorszdmozva vannak, akkor a Co-
das64-be gy ird be, hogy azutasitisokata sorszimnak meg-
felelé egymasutanban irod, és ha cimke van, akkor azt a sor
elején kezdd, és hagyd el akett&spontot!

Forditva: Ha a cimke a sor elején van, de az utasitésok egy
vonalban kissé kozépen vannak, és nincsenek sorszamozva,
akkorteazegymadsutinisagbolkovetkezésorszaimozasthasz-
nalj, kezdj mindent a sor elején, és ha cimke van, akkor tégy
utina ketiéspontot.

Azaldbbikétprogramugyanaz, csakkétkiilonbdzGassemb-
lerben van:
10;TVC-ASSEMBLER
200RG 10000
30START:LDA,10
40LDBA
50LDCB
60 END

;CODAS64
ORG 10000
STARTLDA,10
LDBA
LDCB
END

A programozas logikéja

A gépi kodd program utasitdsokbd! All, gépi kddu utasitasokbdl. Az
assemblernekazonbanmegkell adni, hogy hovaforditsaaprogramot
milyen cimre, ezert minden program ORG-al kezcédik, ami ufan all_6
szamadjaakérdésescimet. A tpro ramvégenEND, amia fordito sza-
mara I{Ieieml azt, hogy nemkelltovabb forditania, ésnemazonos a Ba-
sic END utasitassail Az ORG és az END kzatt vanmaga a program.
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Biztosan szlkség lehet cimkékre. A cimkék gyakorlatlla_g valtozdk
Va?yu rocimek.Azel0bbiesetbenlehetolyandolgokatcsinalni,ho
beletoltok adatot, kiveszemaz adatot, tarclomaz adatot, Ehhezvalga"—(
hololyan helyen, ahova nemkerul sohasem ?—PaF' kikell jelpiniacim-
ket.Utdnapedig azt.hog,_( hanz bz_g%totfo lal.Ha 1 bajtosavaltozo, ak-
kor a cimke utan egy DEFB 0 Kerdl, ha 2 bajtos, akkor DEFW 0. (TVC-
Agsembler: DB 0 és DW 0) A DEFE azt 1g!§=ntl. hogy oda Jetesz e% 1
bajtos ertéket,a 0értéket. Vagyis tovab Ieg eg'{ bajttal, esnemfirtat-

a, hogy ott mi van. A DEFW ugyanez, csak ket bajtot lep odsébb, es
mindkeét bajtra 0-t tesz. :

Ha ugraniakarsz valahovaa programban, akkoroda te%yél cim-
két, csak Ugy spontan, és maris lehetra ugranil A cimkék kezelésére
példakat lathatsz a 14-16 szamokban a peéldaprogramokban.

Ciklus gépikédban

A Basicben hasznalt FOR ciklus nagyon |6, és sziikségvanra g

i
kodban is, Csakhogy itt nincs FOR utasitas! Hogyan lehet mégis cif—
lusokat gyartani?

Feltételezem, hogy ismereda 16/4 oldalrél az LD, INC, DEC, CP, JR,
JP utasitasokat. Ezekbol mar ki lehet hoznia ciklust. Példaul az a fel-
adat,hpgyhnv;_lunkm_ egy szubrutint30-szor,SzubrutinthivniaCALL
utasitassal lehet (mint Basicben a GOSUB). Most csak program-
részletet mutatok be, ami megvaldsitja a 30-szoros isméetiést.

A program természetesen ORG-al kezdSdik. A szamlaldshoz sziik-
S vaneﬁlvaltpzora.amlb,eneltaroljukarneghatralevohwasoksza—
mat(a FOR Isigenyelegy valtozot, pl. FORF=_, ), legyeneza FOR ne-

.Ezt Ugy lehet [étrehoZzni, hogy a program végen, aholvan hely, be-
irod a FOR nevu cimkeét, és utana raksz egy (res bajtot, a fenti mod-
szerszerint. A program felenlegl allasataz 1. abramutatja.

KezdjikIAFOR-baeldsszdris 30-atkelltenni. Viszontnemlehet gé-

i kodban LD (FOR),0 utasitast hasznalni. Ja, a zarojelben a FOR 2zt

elenti, hogy a FOR cimke utan évé bajtrol van szo. Visszatérye, van

e?yAregnszterunk,amlategtontosabb regiszter.Mivelagepikédcsak

olyatismer, hogy A-ba toltegy szamot, és A-ttoiti valahova. Vagyis A-

ba 30-at teszlnk, és utdna (FOR)-ba tesszik A-t, mire a FOR vaito-
zonk 30 lesz. Most tartunk a 2. dbranal.

Most kezdddik a ciklus magjal Elsének me?hi’vjuk a szubrutint. Ez
csakszimbolikus dolog, idebarmitirhatunk, g en‘{\zglaz. 30-szor
megismetli. Nog, ha ezt a bizonyos doigot vegrehajiotta, akkor meﬁ-
nezzik a FOR ertéket. Csokkenitjlk eggyel, és ha meg nem nulla, ak-
kor Ujrakezdjik a cikiust. Csakhogy minden az A regiszteren keresz-
til meqy, ezert a folyamat Ugy neZ ki, hogy elsd lépesben A-ba tgltod
a (FOR) erteket, Aztam csokkented eggyel, erre vald a DEC utasitas.
Mostvisszatoltod A-t (FOR)-ba, vagyis a FOR valtozdt letisztaztuk, a
tovabbi munkahoz a kérdéses érték A-banvan. Most jéna 8. abra.

Most az J6n, hogy ha a FOR nem nulla, vagyis A nem nulia, akkor
visszaugrasazeljaraselejére. Az §sszehasoniitasaCPutasitassalle-
nets,?_?;as (CP0).Mostmara Z jeizovit]elzi, hogy Anulta-e, Haigen, ak-
kor erteke 1, de nekonk az ellentéte kell, vagyis NZ.Most jonavissza-
ugras, megpediga jelzobit figyelembevételével. Lasd 4. abra.

Most mér csak az van hatra, hogy az ugras cimkétkijeldlj{k, va_%zls
az UGRIK cimkével ramutatni a CALL-ra, a ciklus magiara. saciklus
utankell rakni eqy RET-et, 3mi azt |slent] hogy visszalepaCodasbd-
be.Eshogy le lehessentorditani, kellaRUTINRieviiszubrutin, amimost
csak egy RET utasitasbol all, vagyis semmit semcsinal, csak vissza-
ter (a Basic RETURN utasitas!). Most mar végleges a program. lgaz
hogy semmi latvanyosatnemcsindl, de eszmei értéke van, hiszenezt
amodszertbarholalkaimazhatod, estokéletes ciklusokatgyarthatsz.
Avéglegesallapotaz 5. 2bra

Persze lehetett volnamasképp is, rovidebben is, de ez igy szép, j6,
tokeletes, éskonnyd megerteni.

Ja, a programokat TVC-Assemblerbe bevinni gy lehet, hogy sor-
szammal IatodeIaﬂsorgkat.Codasbgpedui;ugfy, hogy acimkéketasor
elejen kezded, a tobbjt nem, a kettospontotleszeded, a DB-t DEFB-
reirodat, ésigy marjdislesz.

Sok sikert!

1.4bra DECA 5.4bra
ORG 10000 - LD(FOR),A ORG 10000
FOR:DB0 FOR:DBO LDA,30
END END i LD (FOR),A

- UGRIK:CALL

2.4bra - 4.abra RUTIN
ORG 10000 ORG 10000 LDA,(FOR)
LDA,30 EB (?(3)% o DECA
LD (FOR),A LD (FOR),A
FOP(E:DB)O CALLRUTIN  cpg -
END LDA,(FOR) JRNZUGRIK

DECA RET

3.4bra LD (FOR),A RUTIN:RET
ORG 10000 CpPO FOR:DB0
LDA,30 JRNZ,UGRIK END
LD (FOR),A FOR:DBO
CALLRUTIN END
LD A,(FOR)

7.oldal
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Copy-help 64K+

1!COPY-HELPI 64k+

10CLS

20FORI=3840TO3900:READ A:POKEI A:NEXT
30POKE56,201:POKE 62,0: POKE 63, 15: POKESG 245:POKE 3756,174:
POKE 3757,14

40PRINTAT2,1: "LOAD"PRINTAT1, 1:;"KESZVAGY";

100DATA 245,229,58,110,11,42,172,14,183,40,10,35,35, 34,172,
14,62,0,50,110,11,58,111,11,183,32,8,58,112,11, 183,32,2,24,9,58,
111,11,119,35,58,112,11,119,62,0, 50,33,11,50,34,11,50,3,23,

A
225,241,195,5,196,0 1!Ellipse 2

2 1Csak 64k+-onfut!

3!frta: EDDA SOFT

10 GRAPHICS2
20FORL=800TO320STEP -50
25FORI=100TO10STEP-20
30PLOT 450, L; ELLIPSE (200,I)

1!COPY-HELP2 64k+
10 CLS: DEF PEF(A)=PEEK(A)+256*PEEK (A +1)
20 FOR I=3758 TOPEK(3756)-2 STEP2

30 PRINTUSING “#####"PEK(T)

gg PRIPJI:l' 3SNEXTI:NEXTL
40PRINTAT21,22: "By EDDA soft”
S0GET

Hasznalata

Azelsds Eﬁ dprogram inditisautin azegy Kész vagﬁo

tallell. Ekkor a Ret lenyomasa utdn lehet t6ltenia
gig, ésazutolsdrészutin egyszer reszetelni.

ok és egy LOAD felirat-
C-s programot, teljesen vé-

Ekkortdltsd bea COPY-HELP2-t. Ezapro%gam knrja abetoltéttprogram Ioader— ;i

jeinek CRCértékét, Novotradeesetében eze

altalabanO 255,99,9.

Ha tudod a CRC-ket, akkor a Breakkal, Csabicopyval vagybarmwel a CRC-érté-

ket megadvamasolhat a program.

1!Rectangle 3

2 Csak 64k+onfut!

3 !frta; EDDA SOFT

5GRAPHICS2

10PLOT490,205; RECTANGLE (300, 300,4, 19.6)
20 PLOT 500, 460; ELLIPSE (100)

30PLOT 500, 400; RECTANGLE (80, 80,4, 19.6)
40 PLOT 500, 460; ELLIPSE (10)

50 PLOT 500, 460; ELLIPSE (250)

60PLOT 490, 30; RECTANGLE (520, 520, 4, 19.6)
70 FORI=20 TO 120 STEP 10

80PLOT 121,200; ELLIPSE (D)

90PLOT 121, 750; ELLIPSE ()

100PLOT 900, 200; ELLIPSE (T)

110PLOT900, 750; ELLIPSE (T)

130NEXTI

135PRINTAT13,31:"tve”

145FORZ=50TO 130STEP 10

150 PLOT 500, 460; ELLIPSE (Z)

160NEXTZ

170GET

o 23 2\

Kovetkezik

eNautilus 2.rész

eGépi kddu programozas

e JatékUjdonsag (ha lesz Uj jaték)
eHardverismertetd (a’ la Kondisoft)
el evelezésirovat

eToplista

¢VT-DOS

eUjdonsag: AD&D rovat

\ (@ misorvaltozis jogt fenntartjuk!) )

1 !Polygon 3

«21Csak 64%k+-onfut!

31irta: EDDASOFT

10 GRAPHICS2
20X=100:Y=100

30PLOTX, Y; POLYGON (50, 5)
40X=X+10:Y=Y+10
50IFX=300 THEN 70
60GOTO30

70X=700:Y=290
80PLOTX,Y:POLYGON (50, 5)
90 X=X+10:Y=Y-10

100 IFX=900 THEN 120
110GOTO 80

120X=300:Y=600

130 PLOTX,Y; POLYGON (50, 5)
140 X=X-10:Y=Y+10
150IFX=100 THEN 170
160GOTO 130
170X=700:Y=600

180 PLOTX, Y; POLYGON (50, 5)
190 X=X+10:Y=Y+10
200IFX=900 THEN 220

.210GOTO 180

220X=495:Y=425
230FORN=50TO200STEP 20
240PLOTX,Y;POLYGON(N, 5)
250X=X-10:Y=Y-15
260NEXTN
270PRINTAT13,32:"TVC"
280PRINTAT 16,32: ' DEMO" -
290GET

8.oldal TVC-Ujsig 17.574m
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