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A TVC-sek havonta megjelend, belsd terjesztésl lapja 13. szdm 1992. jGnius
Miért 132

Bizony, ez a 3. szam! Egy kicsit tréfas, hogy most Szerkesztettsk:

hova fogod tenni, a 17. utan, vagy a 12. és a 14. koze. odn! Andtis. SZEI“ES. 6600, Jozsef Atlila 6,

Bizeny, eddig minuszban wvoltunk egy szammal, a 13-kal 209 Tel 63/14-697
Eredetileg kazettaijsag lett volna, csak senki sem csinalt %

semmit, vagyis ugrott a téma Ellenben maradt a kérdés: Kecsis Arpad (IBM), Szentes, Nagygérgts 9,

Hol a 137 A tartozés letudva, hanyagsdg behozva, ij szam Tel 63-11/424
kiadva
sy Szoke Zsltam (IBM), Szentes, Vecseri 3.
Lesz-e még Gjsag? ; L
Sajnos nem valdszin@, hogy a 18. valaha is megjelenik. Altalanos levelcimiink:
Ez a szam az utolsd, hacsak nem valaki vallalja a folyta- Szentesx 6601’ Pf 143

tast. A tri6 66%-a tervbe vette egy PC megvételst, és
utana a hangsily inkabb azon lesz.
Magyarul vége, end. ende, konyec.
Nagyon szépen kdszdnjiik a sok biztatast, segitséget, anya-
got, programot, meg mindent, amivel segitettetek. Es hogy

A tartalembsl

eddig is kitartottatok mellettiink. I. Cimlap
2. Levelezési rovat
A hogyan tovabb kérdésre senki sem tudja a valaszt. 3. UPMjes oldal
Elofordulhat. hogy valami csoda folytin kiadjuk a kov. 4 Andras oldal
szdmot is. Lehet, hogy valakinek dtadjuk az ijsigot. (aki 5. Nautilus 2. rész
szeretne fdszerk. lenni egy jol mend djsgnal, az szolion!) 6. DOS-0s oldal
7. AD&D r1avat, Mnemonicd, Hibaigazitas
Sziasztek! 8. Példaprogramok
| WIDEOTOH VIDEOTOH
I VIDEOTOH VIDEOTOH |
!
VIDEOTOH VIDEDTOH |
VIDEOTOH VIDEOTOH |
5 WVIDEOTOH WIDEOTOH - 5
| VIDEOTOH VIDEQTOH !
Parancs: fog, tdwirdnyito
A nappaliban vagy.Wan a fold- VIDEOQTOHYI XDEOTOH
6n egy TW #s egy tAvirdnwyi té .
A falon egy Kkép tali lhatg
TV COorl-+ TER
VIDEOTON
Zac McRacken kaland|al . . . Na, ml ez?

TYC-Ulsag 13, (utalsd) szam
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Lavealazéasi rovat

Atomix +

Ez a program eddig is futott 64k+-on, ujabb valtozata

EEdig megjobban fut. Sit, gyakorlé mddia is van. Ez ab- -

ol all, hogy betdltés utén, a kép megjelenitésekor ha a
s26k02! nyomod le, akkor minden marad a régiben. Ha
azonban az ESC-el, akkor az idé nem fogy. Ha pedig
az ESC-et és a kivant palya kddjat, akkor arrél a palya-
rol indul a jaiek.

Pigyelem, ez csak az @ véltozatra igaz! Aki igényt tart
14, az frjon Vindics Istvannak (cime az elizé szamban).

Firebow leiris

Dunder Krisztidn alkotdsa, a Firebow leirdsa 64k+-
on keszill. Viszont ha 64k-ba probdlod betditeni, akkor
az als részben a csikozdsnal otthagy egy vonalal. Amigy
tokéletes a demad.

Pcode

Sokan kérték a Profimont. Ezt a Novotrade adta ki, és
inkabb csak félkész munkanak lehet nevezni. Egy TVC-
rajongd azonban fogla és atirta, felfejlesztette. kijavitotia,
egyszdval most minden felilmil Akit érdekel a Pcode,
az megkaphatja dokumentécidval és példaprogrammal ci-
miinkén. Faké:csak a Mnemonic 4-et

Rendelkezik assemblerrel, linkerrel, monitorral, editorral,
tokéletesen miikddik kazettéra és lemezre, illeszthetd mo-
dulok épithetdek vele, egyszival fenomendlis alkotds.

UPM és VT-DOS rovat

Az olvasni tudé TVC-sek biztosan észrevetiék, hog
mindkét floppykezeld rendszenidl ful egy rovat. Eze
nem eilenimondésai egymasnah, ianem inkéob a kiilan-
boziséget mutatjak be. Ez azonban nem jelenti azt, heg
a DOS rovatban leirtak nem jék UPM-re. Példaul az El-
s0 latasra rovat stimm mind a két rendszerre, a floppy-
magno alirdnyitas is. Azonban a bejelentkezésrol és a
CLI18] irtak nem izazak UPM-re. A kritikus részek kii-
'on a megfeleld rovatban lesznek targyalva

TVC-3 afverések

Egyesek szerint a TYC megint ellerjedében van. Ezt
nem TVC-sek mondtdk. Vagyis tdrténix valami Viszont
TYC-sek azok, akik ezt kihasznaljak. Akad olyan, aki a
friss fejlesztését dijmentesen, dokumentacioval a kézonség
rendelkezésére bocsajtja Ez igen szép dolog. Masok olcso
programokkal segitik a raszorulékat. Azonban vannak olya-
nok is, akik szdmdra a TYC egy aranybanya Kiilonbo-
z0 triikkokkel pénzt csalnak ki, €5 cserébe rossz mingsé-
gl programot adnak. Terjesztik a jogvédett programokat,
mindenféle figyelmeztelés ellenére. Olcsdnak hirdetik ma-
gukat, mindenféle jelszavakat harsognak, a céi azonban
ugyanaz.

Nem azt mondom, hogy ami drdga, az rossz is, éppen
=llenkezfleg. De mindenképpen megemlitends, hugi mig
az egyik helyen a szlogen szerin{ olcsé programokat kapsz,
valojaban nagy dsszeget fizetsz, d programok nem fut-
nak, se tanacs, se segitség. Mashol szolid arak, szolid veé-
gosszeg, viszont a masolas garancidlis, kapsz tanacsot, se-
gitséget, van hova fordulnod, ha van valami baj.
Persze az olyanokat meg sem emlitem, akik csak igérget-
nek, de ha hitelbe adsz valamit, akkor egy fillért nem
kapsz vissza, st még a lemezed is ottmarad emlék gya-
nant. Példdul Székesfehérvaron Kurucz Lajos.

Mindezt csak azért mondom, hogy vigydzz, homnman ren-
delsz, kiben bizoi meg, mert eselieg madarnak néznek!

I oaldal TV pag 13

Zak McRacken and the Alien . . _ /Cracker soft

Ez a fura nevi jaték egy C64-en jol bevall kalandja-
ték TVC-s valtozata. Rendelkezik demdéval. intraval, ami
uidonsag. Tehat ha elkezded tolteni. a legelsd rész egy
demo. Teljesen automata, nem var billentyiinyomasra, ha-
nem magatol megy. Ha minden effekt lement, jon a ko-
vetkezd rész, az intré. Ebben hdsiinket lathatjuk, aki visz-
szavonulna. de meég utaljara elvéllal egy feladatol.

Ez a feladat nem csekély, (a vilig megmentése) de nem
is ez a megkapd a jatékban, hanem a kidolgpzotisag. A
jatek ugy néz ki, hogy leirja_szoveggel a dolgokat (pl
egy szobaban vagy, itt egy hiitdgép meg egy asztal), és
mindenzt ki is rajzoljal Latsz egy szobat. benne két bi-
gyot, kdozépen Zak.

Az iranyitas parancsmegadassal torténik. menni az E, D.
K, NY parancsokkal lehet. Az utasitasok éllitmanﬁ, vesz-
5z0 alany formatumiak. Targyakkal lehet: Fog, Hasznal,
Letesz, Tol, Hiz, Nyom, Vizsgil, Megvesz, l%yil, Zar
A parancsokat kisbetiikkel kell beirni A targyaink lista-
jat Lista paranccsal kaphatjuk meg.

Kezdéskor egy kis szobdban vagy, egy szekrény és egy
akvarium wan itt.

kaz, fiek - nini, itt egy hitelkartya

fog, hitelkartya

fog, akvdrium - most mar ilyen is van

k

feg, tavirdnyite

bkasznal, taviranyité - és most figyeld a TVt

k
ryit, hiEtogeép
feg, tejas

Innentdl mindenki egyénileg folytathatja
Osszegezve: ez egy jo Jatek!

Képkonverter / TYCM

Ez a program képeket rak at egyik formatumbél a ma-
sikra. Ismeri a Picturest, Subpaintot, Vardzsecsetet, képes
kzvetleniil a widedmemgdridkat kezelni &t lehet allitani a
szineket és a grafikus mddot. A betdltdtt fajl forméatu-
mét automatikusan felismeri és a szineket konvertilja
Tud loadert csindlni (Subpaint). Tud nyomtatni, 2, 4 és
16 szinii médban, inverzben, 5-féle méretben. (VT 21200-

as nyomtatd)

Programkinélat

Ebbenazévben elkészik jtékaim kazil
aPextomINO kmertetés&t mic olvaskatti-
toka mijusi TYC-Ujsighan, most aikiay
Prima iticatot smectetndk coviden.

Khmozdony: A pacman-stitusi jitékok
kGrélartarik, elonye, hogy kornyen jitsz-
haté, még a gyakocktlanabb fitékosnak &
ket relesikerélménye az ahcsonyabb fo-
kozuor. Gordolom mirdenki ekt smect
1 ¥ayeg: egy hbicmatusszec t{blx kell
megeani az Ossze pottydt gy, hogy e
kapharakael 2z ok

Irvizid: Szintén tmerds téma, 1 xégy

sorbax feHTIS. & egyce lejpbd ereszkedS -

allenshges seceget koll 2 hicom véd&pags
EdezékébSl megsemmiRoni Az Invadecs
peogramzil finomabb grafikival rendel-
kezik, ez kilondcen eldnyds 1 védGpajs
esetéban.

Cantipede:Egy kkac indelela gombik
s{cipbex, & ke nemn vigydrunk, kénnyen
elreketiar életinket. Eréct érdemes idejé-
ben lelSxni. de dratosan! Ha rossrul atilod
el két{eW szakad. & kapkodlatod 2 fejed,
macre szahdrik 2z wédok!

Kalilalpacst FL & Jukes! M, Ak colia-
ai. 4pp ugy wgrilhat az emelotekce, oc
pottyankal vistza a lyukakow Axayivel
koanyebb ugyan a dokza. hoxy a lywkak
mozgan jobbax kovethat. yizont ha k-
bizik. « godeok ehraporodnak.

datalio) szam

Dobgép: A szimR6gépes zajosindlis co-
mek eszkOze. 9 dobat ithetink, szackeszt-
Retink c#musokat. amelyet el is ticolka-
tunk. Jobb, mmt 2z igazi dobos, mect so-
lanem firad ok

Bhck:Eznem Peimo dticat, és nem i ¥j -
donsig. detalin nem annyice #mect. Egy
jopotaki: ogikai jiték, tichets grafikival

Szdval 6 “megszokott™ Primo sziayo-
sl gépi k6d 1 programot afinlok fel, de
hogyan lehet horzijutni? Ha megielel
kilidj 250 Ft-ot és ird meg kazettin. yagy
kmezen (UPH vagy VI-DOS) kiMdjem-
o2 programokat Az Stperces kazettin tur-
bésitra vax 2 8 peogram (enk fgy 1éc i),
&1 tactozik hored egy tgényes kazettaboci-
té is. He €2y gondolod, hogy inkibb 2 sa-
At adathordozddra vegyem fela poogra-
mokat, kiildd o1 200 F-ol melléketva. Ha
nem akarsz ke firetni, kildhetem wtin-
véitel s, de 27 ezze] kapesolatos tbbletki-
adisokal neked kell kifizetned! A megac-
kezéstGlszimiutott két héten betil kildém
a progeamokat.

Végezetiil mégegyszer fel-
sorolom a felkinalt jalékokat:
PentomINO, Kismozdany,
Invézid, Centipede, Heljfel-
jancst, Dobgep, Black, Pen-
tomino leiréas.

Cimem: Vindics Istvan, Me-
cseknadasd, Liszt F.ou. 39.
7695



szentas,

Az UPM kompatibllis lemezmeghajftéd

A TY-Compulerhez kelfale fiﬂﬂpy cealolo terjed! ek az
UPM és a VI-DOS kompatib csatald. A k&l csatold
hasonlit egymasra abban, hogy teljes lehetoségeil csak
Erogtammo ul segitségével lehet kihaszndlni Most né-
any sorban az UPM-es csatold alaplehetfségeivel szeret-
nék  foglalkozni : i )

A lemezmeghajtohoz elvileg kdzvetleniil, OUT utasita-
sokkal is hozzaférhetink, de az esetek 99.9%-dban az

RST 30 funkcidhivasokkal érjiik el a lemezt. Ezek kazott.

talaljuk a kazetta kompatibilis funkcidkat: f4jl nyitasa. bajt
illetve blokk kezelése, fijl zdrdsa; mindegyik [unkcion
létezik frés és olvasés valtozata A floppyhoz mellékelt
kdnyvben részletes lefrdst talilhatunk e funkcidk paramé-
terezésérdl és hibajelzéseirdl, de talan hasznos lehet ez a
_ kis dsszefoglald tablazat: ! :

+Olvasss: tajl megnyitisa ( DE= fajlnév cime ) . $D3

epgy bajt olvasasa

C regiszterben ) :
o blokk olvasisa ( BC= hossz, DE= puffer ) . $D2 (

az adatokat a puffercimtdl tdlti be )

«fdjl zarasa . $D4

o fras: fajl megnyitdsa ( DE= fajlnév cime } .
segy bijt .irdsa ( C= a kiirandd bajt ) . $51
sblokk irdsa ( BC= hossz, DE= puffer ) . $52 ( az

adatokat a puffercimtdl irja ki 5’

o f4jl zarasa . $54

Az A regiszter mindegyik funkcidhivas utan a hibaké-
dot tartalmazza. Féjl nyitisakor a névnek a kdvetkezd

mddon kell felépiilnie. DE regiszterpar altal mutaloit
cimen a név hosszinak kell allnia. ezutan kdvetkeznek a

. $DI (. a beolvasott karakter.a

$53

karakterek. A név elején szerepelhet a meghajtora torte- -

nd utalas (A: vagy B:), ezutan jéhei a név, amelyben
az angol abc betul illetve szamok szerepelhetnek. A kis-
betiket a gép_nagybeiikre konvertdlja Olvasasnal szere-
pelhet még a két joker karakter: a ¥ ésa? . A * min-
den tovabbit, a 7 egy karaktert helyettesit. Itt kell meg-
emlitenem, hogy a csatold ROM-jaban van egy kellemet-
len programhiba: ha 7 betit és egy *-oi irunk névnek,
a gep “elszall”, Masik érdekesség: {\a olvasdsra nyitunk
té{it, akkor a képernydn megjelenik a “Reading: név™
felirat. Ez idénként elonyds (pl ha roviditettik a fajine-
vet és tudni szeretnénk, hogy lényleg azt olvassa be),
maskor viszoni kifejezetten hatrany, pl elrontja a tobb-
részes jaték eldképét. Ennek elkeriilesére a kivetkezd mad-
szert alkalmazom: az elsé részben a grafikat alaphelyzet-
be allitom (pl letdrlim a képernyat), igy a video pozi:
cié a képernyd bal alsé sarkaba keril Ezutdn az editer
funkcidkat a videora iranyitom ( $0BOA-ra 0-t ), igy a
felirat a kép ald kerlilne, ezért nem jelenik meg.

Visszatérve a funkciéhivasockra A 0. funkcié a megsza-
kitashoz, az 5. funkcid a Verify-hoz kapcsolddik. A 6.
funkcit tartalmazza 2z UPM kompatibilis rutinokat, ame-
lyekrdl talin a késibbiekben lesz sz6. A 7. funkcié a fi-
zikai szeklorkezelést teszi leheldvé, igy a fajlformatumtsl
fiiggetleniil kezelhetiink adatokat a lemezen. Erre a funk-
ciohivasra épiil az az egyszeri kis lemezmonitor, amely
nagy reszben basic nyelvii, nem tartalmaz kiilonleges ext-
ié_kai; de nagyon sok segitségemre volt és van a mun-

amoban. :

Nézziik meg tehat ennek segitségével, mi van a leme-
zen! A tobbiéle IBM lehetdség koziil itt a 720 KB-os,
kétoldalas (2%30 “Félya'l“ tartalmazd), palyanként 9 “szek-
toros™ lemezfelépitéssel talalkozunk. Minden szektorban 4
db 128-as egyseg, ‘'rekord” talalhats. Az UPM csatold
alaphelyzetben nem hasznalia a lemez elsé négy palya-
jat ( a félreértés elkeriilése veégett: a track szot is szok-
tik a palya helyett hasznalni} A tovabbi szektorokat né-
g‘yesével csoportositfa, és fgy, “blokkonként™ kezeli Oket.
Tehat a 0. blokk a 4-es palya 0,1.,2.,3. szektoraf; az 1.
blokk a 4-es palya 4.5.6.7. szeklordt; a 2. blokk a d-es
palya 2. szektorat és az 5-6s palya 0.1.2. szektorat tar-
talmazza. Az elsd kel blokk tartalmazza a lemez farla-
lornjegyzekel, ‘a tovabbiak a tenyleges allomanyokat. A
tartalomegyzék ( directory ) 32 bajtos bejegyzésekbol all,

vro143

fgy 6sszesen 128 befegyzésnek van hely (vagyis egy ilyen
lemezen legfeliebb !ZX fajl lehet).

EE'V hejegé/zés telépitése a kivetkezd:

0. bajt: USER kéd. Altalaban 0. Ha 229 ($ES), akkor ez
nem érvényes bejegyzés.

1.-8. : Filenév karakterei Az iires helyek szdkozzel fel-
{oHve. :

9.-11. : Kiterjesztés. A legfelso bit felentése:

9. 00 RIW éolvashaté. frhatd)

1: RIO (csak olvashatd)
10. 0:' DIR (DIR parancs listazza)
"~ 1+ SYS.(DIR nem -listazza)

12. © Kényviari bejegyzés sorszama
13.-14. : Tapasztalataim szerint 0.

15. : Rekordszdmlalo. (a bejegyzésben ennyi 128-as egy-
ség van)

16.-30. : Blokkszamok.

Mivel a blokkokbdl egy ilyen lemezen 331 darab van,
a blokkszamok két bzgtosah Valdsziniileg ezt nem ve-
szi figyelembe a. VT-DOS CONVERT parancsa, meri a
magas sofszami blokkok helyett mas blokkot masol at. )
Ez azt felenti, hogy I bejegyzés 8 db. blokkszadmot tar-
talmazhat, vagyis 16 KB-nal {obbet nem tarolhatunk eg
helyen. A hosszabb programak tdbb bejegyzést foglaln
el ‘ezek kozott a sorrendet a 12. bajt mutatja meg.

. Erdemes még megemlékeznink a USER kodrsl Az

UPM r1endszerben nincs lehetdség alkdnyviar létrehoza-
sara, ezért fajlcsoportok elkillonitesére csak ezt a kddot
hasznilhatjuk. A USER értéke 0-tl 15-ig terjedhet, s
mindig csak azok a fijlok “élnek™ a lemezen, amelyek
USER kédja megegyezik az aktudlissal Ez a modszer
csak elkiiloniti -a fajlokat, 4j helyeket nem hoz létre, a
16 USER tehat egyiitt lagfeljebb 128 bejegyzést foglal-
hat el ( a USER beallitisa funkcidhivassal lehetséges. )

Az UPM l\ompatibilis funkcichivasokkal tetszéleges ki-
terjesztésii fajlokat hozhatunk iétre, ezekrdl csak annyi
biziosat tudhatunk, amennyii a bejegyzése(i) tartalmaz-

‘nak. A .CAS fajloknak viszont rogzitett szerkezele van.

nézziink kicsit bele.

Az elst rekord egy fejléc a lemezkezeld rutinok szama-
ra [tt meglehetdsen kevés informdécigt taldlunk:
0. bajt: tipus (programnal 17) :

2.-3.: a fajlban lévd teljes rekordek szama
4. : az utolsé rekordban lévd bajtszam.

A masodik rekord elejen allalaban egy 16 bajtes fejléc
taldlhatd a basic szamdra
1. bajt: tipus (programnal I}

2.-3, ; a basic szamdra tartalmazott bijtok szama

4. : autostart ( ha 255, azonnal indul)

A tobbi bajt csak esetlegesen van felhaszndlva ( A VA-
RAZSECSET képeinél pL az 5. béjt 2.)

Sajnos ezt a 16 bajlos fejlécet a sima funkcichivasok
nem teszik automatikusan a program elé (mint kazettdn
it VT-DOS-bmh ezért adodik probléma a tobbrészes
programok atvitelénél egyik eszkdzrdl a masikra A ma
sik gond az lehet, ha funkcidhivassal menteft fajlt aka-
runk LOAD-dal beolvasni Ez csak igy sikerill, ha a fej-
lécet létrehoztuk, tehdt a program elolt kimentettink 16
bajtot. Ezt 2 16 bé{lol kitdlthettiik elire is, de a lemez-
monitor segitségével utélag is megtehetjiik. Az tipusjel-
zéssel nincs probléma, de hogyan kapjuk meg & hosszt?
Az elsé rekordbél meghatirozzuk a fajlban levd bajtok
szamat: {€2.)+(3.y¥256]*128+(4.)

Ebbdl le kell vonni a két feilvic hosszat, 3:")sszzessg.n 144-
et, majd 2 bajlra bontani ugy, ho 3. éppen
ezt az] erteket adja Ezulang:‘; féj?yl,glzrlg- al clvafilxoalé
lesz.

. Végezetiil egy megjegyzés: létezik olyan lemezes rend-

“szer UPM meghajtéhoz, amely nem igényel programmo-

dult. Ez az UNIDOS, amelynek tébb vallozata is van,
és futlathato alatta p. a WORDSTAR vagy TURBO
PASCAL, de ennek leirdsa mar egy masik cikkre tarto-
zik,

Findics Fistvan
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Tiszteltl alvasé!

Most kézldm a multkori szdmban megjelend
futofény panel és bedltetési rajzit.
Remélem ennek kdzlésével konnysb lessz
a megéprtés.lgaz ez nea teljesen kapcso-
1adik

venni draga pénzért a"bedgetett EPROM-o
és a kimaratott panelt valamelyik maszek

boltban.Egyszeribb otthon megbarkdcsolni.
gy kevesebbe keril és megmarad az élmény

a siker élménye. -
A elkodésrdl csak még annyit.

valaki Triakkal akarja elkésziteni egy
kicsi dtalak{tdssal az is megoldhaté.
A legkdzelebbi szimban kdzlom a vezérld

programot is,amit az EPROM-ba kell égetni.
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Nautilus folytatas

Amit a IGv3lddréshez tudnl Kell:

Célozni nyilvanvaldan a periszkoppal lehet, de mig a
torpedékat a hajé orrdhoz képest csak +-6 fokban lehet
kiloni (lasd feljebb), a rakétakat barmilyen irdnyban el
ereszthetjik. Raadasul a rakétal menet kézben is irdnyit-
hatjuk az ellenfélre. A rakéta inditdsakor két mutato je-
lenik meg a periszkdpon: a baleldali a rakéta iizemanya-
ganak csokkenését jelzi (ha elfogy, a rakéta beleesik a
vizbe), a jobboldali a rakéla viz feletti magassagat mu-
tatja, max 40 méterig. A rakéta mindig ugy fordul, hogy
a szdlkereszt kozepe felé mozogjon. Azt azonban senki
se varja, hogy allanddan kézépen maradjon, ez teljesen
illogikus lenne, hiszen a tengeralattjaré is mozoghat kdz-
ben, a rakétanak lehetetlensége is van, és nem oldalira-
nyi lokést kap kozépfels. Csak fordulni tud visszafels,
ha valami eltériti a szalkereszt kdzepétdl Arra is jé figyel-
ni, hogy a rakéta allandéan emelkedik kissé (fogy az
iizemanyag, igy kinnyebb lesz) -

Az ellenséges hajok koziill a teherhajé fegyvertelen, de
csak pontos talilattal lehet eksiillyeszteni - ilyen odriisi ha-
jo nem feltétlenil robban fel barmilyen talalattdl A rom-
boldk két agyibdl (orr és tatagyi) Ishetnek, és tizéreik
ugyancsak jil értik a dolgukat. Ha a tengeralattjaré viz
alatt van, vizibombakat szérhatnak a vizbe. Ezek a viz
alatt felrobbanva lokéshullamokat keltenek. melyek osz-
szenyombhatjdk a tengeralattjardt (ludniillik csak a viz
~dsszenyomhatatlan). A rombolok egyébként kénnyi, gyors
és fordulékony hajok, de konvojban haladva beérik a te-

herhejé sebességével Ha viszonl tamadnak, a tengeralati- -

jardnal is gyorsabbak, a felszinen nem is érdemes me-
nekiilni elflik. Témadni pedig akker timadyak: ha vagy
a tengeralattjarot, vagy a torpeddkal észreveszik. Ez az
észlelési tavolsag a jaték elején valasztott nehézségi fok-
tol figgden -valtozik: “kapitiny* fokozatban kissé vaksik
szegénykek, hogy viszonylag kénnyi legyen a jatékot
megnyerni, “lengernagy™ fokozatban viszont igen hamar
észreveszik a vizbfl kibukkand periszképot. Ekkor vala-
melyikiik tdmadd sebességre gyorsit, és “le vagy 'én'f elv
alapjan megtéamadja a tengeralattjardt, a konvoj tobbi tag-
ja pedig menekilni prébal A tengeralattjard az agyigo-
lyokat elkeriilheti, ha viz ala merill. azonban ebben az

Ronnyebb tohoratban erdemes oldaliol meghozeliteni
a kenvojt. Ekkor ar egyik rombaols elé =dlerva kildni né.
hany lorpedot, a masik rombniol pedie rakelaval celba
venni A teherhajoval aztan nem lesz gond elbanni

Veégill nézziik, milyen rdviditések lithaték a miszerfa-
lon, és milyen gombok haszndlhatoak a jaték kdzben:

A sonar folatt, kozépen:
BTTM: a tengerfenék mélysége a hajohoz viszonyitva
PA: a periszkop szoge a hajo orrahoz képest
MAGH: a periszkopon alkalmazott nagyitis mértéke (1-
8), tavoli objektumok felderitéséhez elengedhetetlen
ROD: a hajd iranya (0-360 fok)
BRG: a kormany szoge (30 fok)
VSI: fiiggoleges sebességjelzd (meriilés v. emelkedés se-
bessége)

Jobboldalt:
BTT: a villanymotor energiatartalméat jelzi
FUEL: a Diesel-motor olajtartalékat jelzi
DPT: mélységmérd :
BLST: a ballasztviz mennyiségét mutatja
AIR: a siiritett levegd mennyiségét jelzi

A sziikséges billentyiik:
Q1A: gaz eldrethitia
B: Dieselivillanymotor atkapcsols
¥: siiritett levegd beszivas bekapcsoldsa
N: motorhang kifbe
W: ballaszt be (ha tele a tartdly vagy ismételten lenyom-
juk, kikapcsal)

'S: ballaszt ki (ismételt lenyomasra kikapcsol)

142: periszkop balra/jobbra 1/6 fokkal

CTRL: 5 fokot fordul

4: kormanyrdgzités befki (kis jei mutatja)

R: sonar hatdlavolsigdt valtja ide-oda (kis jel mutatja)
SHIFT: Deus méd befki (kis jel mutatja)

OJP: periszkdp nagyitas le/fel

BA: térkép belki

CTRL+ESC: onmegsemmisités

Kellemes szérakozast, j6 jatékot!

Vége

esetben vizibombékat kap (lehet figyelni a sériiléseket) . ~—
Ha elég mélyre siillyedtink, vizibombakat mar kapunk, | =

de ilyen mélységben nagyon figyelni kell a tengerfendk- |

10l kiemelkedd targyakra

A jaték kélségkivﬁl nem kénnyii, de a valésdgban sem

leanyalom egy tengeralatijaron szolglni Mi lenne hat a3
kivetendd taktika? Mi (a jaték készitgi) sem tudjuk pon-!

tosan, mivel lehet nehezebb fokozatban a jatéket meg-
nyerni Néhany médszert azért ajinlhatunk: -

Ha hatulrdl (félhatulrél) kézelitjiik meg a konvojt, a
romboldk felénk forduldsdig tobb id6 marad célzésra Ne-
hezebb fokozatban meg lehet probalni beteriteni a vizet

torpeddkkal, majd villimgyorsan a viz ald sfillyedve re-
menykedni abban, hogy valamelyik torpedo elkapja a
rombuolot, i
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sZentas,

VT-DOS

MAasodik 1&tasra

Most oft tartunk, hogy a floppyt sikeriilt dsszerakni, és
a jelek szerint mikddik. A soron kdvetkezd probléma az,
hogy hogyan kell a programokat felrakni lemezre.

Elsédlegesen végy egy rakds lemezt, mondjuk egy cso-

maggal (vagyis 10 db} A tipust illetdleg barmi 6, csak.

ne specialis Commodore vagy IBM legyen, és ne legyen
HD réfrva (csak DS vagyfés DD) A méretet {lletiileg
525 vagy 5 1/4. Vidd oket haza, és formattald le (lasd
elfzé szam)

A lemezre valo atmasolasnak két mddja van:

1. Betdltdd kazettirdl LOAD-dal és kimented SAVE-vel
lemezre. Ehhez bekapcsolaskor ird be: POKE 28215 és
utana a LOAD kazettirdl tolt, a SAVE viszont lemezre
megy. Ha lemezrol akarsz télteni; példaul VERIFY-zni
akarsz, akkor POKE 2821.128-al visszaéllithatod.

2. Masolival munkalkedsz. Ehhez eldsszir be kell tdlfe-
ni a masolot. Ha lemezen van, akkor elég a masolot tar-
talmaza lemez! a meghajtéba tenni és a LOAD"név™ uta-
sitast kiadni Ha kazettin van, akkor POKE 28215 és
LOAD, majd toltsd be a szokott mddon. A maésoldt flle-
tileg a 12. szdim ad tandcsof, a magnd/lemez tipusiak a
hasznélhaték, pL Tapedos vagy Break2 a legjobbak. Te-
gyiik fel. hogy Break2-d van. és sikeriilt betdlteni Ek-
kor a meniiben beallithatd a masolds iranya, vagyis mag-
nd - lemez. Allisd betdltésre, £s toltsd be kazettdrdl a
programokat a szokott mdodon. Ha bent vannak, akker ki-
mentés! A floppy dolgozni kezd, és a lemezre felkeriil-
nek a programok. :

Hibajelenségek:

Eldfordulhat, hogy valamit rosszul csindltal, vagy nem
i, vagy nem annyi, széval egyszer megjelenik egy hi-
baiizenet a képernyén. A masoldprogramok kiildn jelzik
ezt (pL Break2 a jobb felsé sarckban) Mi is okozhatja a
hibat, hogyan kell védekezni?

Magné olvasasi hiba, 236-241-es kodi. A magné rossz.

bedllitasa okozza, a szallag sériilése, a vezeték kontakthi-
baja, stb.

Lemez irasi hiba, amit sokminden okozhat. Lehet, hogy
nincs megformazva (181-es hiba, Not DOS disk), irasve-
dett a lemez (133, Write protected), adathibds lemez (185,
Data error), nincs bekapcsolva vagy bedugva a floppy
(188. Not ready), rossz név (169, Invalid filename), te-
le a lemez (163, Disk full), vagy nem frhalé ez a fajl
(154, Read only file)

Lemez clvasasi hiba, amit szinién sokminden okezhat.
A hibaforras lehet a lemez irasnal leirt, de lehet. hogy
nem létezik a f&jl (161, File not found).

Fajlnév probléma: a fajinév szamat, betit, kdtdjelet, ald-
hiizaskaraktert, “és™ jelet és még néhany szimbolumot
tartalmazhat. Mast nem. Tehat szokozt sem, és olyan sem

lehet. hogy nincs név megadva (0 hossz) Ez sajnos iit- -

kozik a magnikezeléssel Ha pedig a program tobbrészes.
akkor minden résznek mas neviinek kell lennie!

Fejléc probléma: a Basic program egy 16 bajtos fejléc
bil és egy adatblokkbdl all Az adaifdjlok allalaban csak
egy adatblokkbol Magno-magnd masolds esetén nem gond,
ha mindenhol Fejléc~], de ha lemezre viszed a progra-
mot., es adatfajl. akkor 16 bajltal eltolodik, megno a
hossza. Ez sajnos vegzetes, vagy a kép elcsuszasat okoz-
za, vagy a gépi kédi program lefagyasal

tatodik a program. !

It 1683

A fiilnéy probléma megolddsal csak hozzaértok képe-
sek megoldani, ezért hidba van meg a J&ték, szerezd be
mégegyszer, csak most a lemezes verzil! A fejléc prob-
lémat a Tapedos megoldja, mivel automatikusan kitaldlja
Ha a lemezes verziot meg tudod szerezni, akker inkabb
azt keresd, de ha mégsem megy, akkor a Break-kal kell
manipuldlni Mégpedig dgy. hogy 1dltsd be a fajlt fejlé-
cesként, majd nézd meg a tipusdt és hosszat. Ha a ti-
pus nem 1, akkor biztosan adatblokk. Ha a hossz nem
egyezik a tényleges hosszal, akkoer is. Ebben az esetben
a fejléc-jelzdt allisd “N*-re, és igy mentsd lemezre.

Persze adddhatnak komoly problémak, a védelem és a
CRC miatt, melyek kiiktatisahoz sziikséges a gépi kod
ismerete. Ezért mégegyszer kihangsilyozom, hogy a le-

" ‘hetgségekhez mérten a lemezes verzidl szerezd be, amit

persze takéletesen fut kazeltén is. Hogy hol lehet ezeket
a példanyokat beszerezni? Példaul a TVC-Kozpont cimén.
Es ha lehet, ne kazettat kildj a lemezes valtozatért, mert
elofordulhatnak bakik!

CLI DOS hasznélata programbél

- A meniivezérelt, nagy programoknil, melyek kimente-

nek és betdtenek, nagyon jé egy CLI DOS opcis. Egy
adatkezeld programnal példaul, hogy lehessen alkdnyvta-
rakban lépegetni, adatokat rendezni és atnevezni. Azi,
hogy a CLI DOSbél megszokott parancsizemmdd bejoj-
jon, elég az EXT2-t kadni Es ez programbdl is mikd-
dik! Célszerii azonban eléje Graphics2-t rakni, utana
visszaallitani a képernyomddot. Ha az input vagy output
irany nem lemez, és CLI DOSba akarsz lépni program-
béi, akkor egyszerien &sikiik rajia, elierkezd esetben meg-
jelenik az A: jel és a kurzor, az ESC lenyomasaval foly-

Misik példinak emlitenék egy lemezt, amelyen a kii-

lonbézd programok kiilinbézd alkonyvtirakban vannak.
PL a CODAS alkényvtirban van a CODAS64. Ha ¢én
ezt el szeretném inditani, akkor minden bekapcsolaskor
be kell lépnem CLIbe, CD CODAS, kilépés, LOAD.
Ezt le lehet egyszeriisiteni egy LOAD-12 A kényviar
belapozasit ugyebar CD \CODAS utasitissal érhetjiik el
Ez programban igy néz ki e
A3$="CD \CODAS™:EXT2,VARPTR(AS)
Ez annyiban jobb, hogy semmi sem jelenik meg a kep-
ernydn, nem csinal “szemetet”, és mégis belépett az al-
konyvtarba A felhasznélénak pedig nem kell bepdtydg-
nie. Ezutan kiadhaté a LOAD utasitds, a loaderiink te-
hat igy néz ki

10 A$="CD \CODAS™EXT2.VARPTR(AS)
20 LOADCODAS64™
Menisd ki autorunnal a fokdnyvtarba, CO néven.- Ez-
utan ha be akarod tdlteni @ CODAS64-et, akkor az a
LOAD"“CO™"-val meg is teheted. A floppy teker egy jo
darabig, de végeredményként a2 CODAS alkdnyvtarba
keriilsz, és betoltédik a CODAS64

Harmadik példa a2z, hogy programod egy billentyinyo-
masra listat készit a lemezrol Ezt az eldbbi A$-es mod-
szerrel lehet megcsinalni, és persze nem ar kdriteni. hogy
iol nézzen ki A program
1008 GET
1610 GRAPHICS2
1020 A3="DIR™:EXT2,VARPTR(AS)

1030 GET
1040 GRAPHICS4
Gépi kodi programekban clyan mddon lehet fethasznal-
ni a CLI DOSt, hogy a végrehajtandd utasitast leteszed
hossz+szoveg alakban. HL+1 mutasson a hosszra, és a
{37)16l kell kiolvasni az{ a cimel. amil CALL-lal meg-
hivsz.



AD & D

Kedves TVC-sek, gondolom sokak-
nak mond udjal az a rgvidites, hogy
AD&D..

Nos aki esetleg masik gépen jitszott
a Pool of Radiance sorozattal, akkor
van valami fogalma a dologrol. Az
AD&D jelentése Sarkanyok és Kalan-
dok. Ezt a jatékot Anglia egyharma-
da jatsza. Lényege: adott egy vildg,
legyen ez a vilag elarasztva gonosz és
jo_szérnyekkel, sarkdnyokkal, vampi-
rokkal, zombikkal Legyenek mélts el
lenfeleik harcosok, varazsldk, tolvajok,
papok személyében. Ezeket a karakte-
reket fogjak alakitani a jatfkesok. Ezek-
nek a szabalyoknak és persze jaték-
nak osszessége az AD&D. A jatekhoz
nem kell mas mint két, hiarom valal-
koz6, a szabalykdnyvek és kockakész-
let. Nagyon fontos, hogy legyen egy
jo szabalykdnyvismeré a csapatban,
persze nem kell az dsszes szabilyt is-
merni, csak a fobb szabalyokat. Ami-
ket én majd folyamatosan leirok. Kall
mindenkégp egy meséls, aki adagolja
a szornveket és kitaldlja a torténetet,
Ebben barkinek szivesen segitek, aki
felhiv, sit barki olyannak, akinek ilyen
jatékban segitségre lenne sziiksége.

Néhény klegészités az Gjsaghoz

8. szam: a Contact Copﬁl én kdvet-
tem el Arra lenne valg, ogE a TVC
kdzbeiktatasaval - digitalis jelfrissitése-
vel - két magné kozétt tudjunk ma-
solni. Az elv 8, sajnos a lejatszd mag-
né jelszintjét igen pontosan kell beal
litani minc{en programhoz kiilin-kiilén,
igy csak hi-fi maniikusoknak tudom
ajanlani

9. szam: a kazettds Speclrum Basic
szimulatort én, a hardver emulitorkar-
tyat Janoki Csaba bardtommal kdzésen
keszitettik el Az utebbibél jelenleg
csak egy pribapanel miikédik, mivel
forgalmazét sajnos nem taldltunk ra
Elegendd megrendelés esetén talin ér-
demes lenne gyartani (Lasd hirdetés)
l1. szam: a Turbo Pascal nem Micto-
soft, hanem Borland termék
TVC-hez vald fényceruzardl nem tu-
dok (igdzébol nem is illeszthetd, mert
a CRTC csak karakteres felbontisban
tudnd kezelnl) Commodore egeret vi-
szont sikeriilt illeszteni hozzad

12, szdm: a Heartland nem Commaodo-
re atirat, hanem Spectrum konverta
las, és olyan, amilyen a Spectiumon
is. (Jeffrey)

A Novotrade programok tébbrészes
masolasvédelme nem akadalyozna meg
a programok betdltését (masolasat sem
a tetles a Novotrade nyolckazetids ma-
soldmagndja volt.

BHaty Lasald
Mnemonik IV

Mitgl 47

l. tdbbtdréspontos szimbolikus debug-
er, grafikus tardump (sprite-ok) stb.
2. “inteligens" disaccembler, a vicsza-
feftett kéd az editorba tdlthetd.

3. beépitet! editor, elég hatékony (pe-
dig csak 4k)

lailes. DEad

Fost kérern mindenki nyilien el a
totelban majd csukfa le a scemst, Kép-
zelietek el, hogy epp eey sowet bar-
langban jartok, a falon nyalkas moha,
a foldon csontok, te egy nyakig pan-
celba oltézott harcos vagy. Egyik ke-
zedben kard, mésik kezeren enyhén
gislékold faklya ég; épp egy kanyar-
a fordulsz be, amikor szemben eg
30161 alak kdérvonalai bontakoznak ki
Megallsz és varsz....

Hirtelen a homalybdl egy hatalmas
vicsorgd fej tiinik eld és tiizet lehel
feléed. A langok beboritanak majd hir-
telen eloszlanak. Meglengeted kardo-
dat és itsz. A szorny feje a porba
hullik. Letorldd kardoedrdl a vért majd
meész és keresel egy illetdt, aki meg-
gyogyit.

Nos ilyen és ehhez hasonlé kalan-
dokba keveredhet a kalandor tarsai-
val, mivel ezt a jatékot tobben jatsz-
hatjak és ami {6, nem egymas ellen,
hanem egymassal. barmelyik hétkéz-
napi emberbdl lehet j6 hos vagy akar
gonosz. Persze csak a jaték keretein
belil A jaték megismeréséhez a ki
vetkezd irodalmat ajanlom:

Jhon Caldvell A Kdosz szava, Kaosz
szive és a most megjelend Kaosz Eve
JR.Toliken: A gyiiru trilégia.

4. cimkezett, athelyezhetd kadot is lét-
rehozé assembler, képes file-bdl file-ba
forditani, igy nincs memdriaprobléma
Két viltozata van; alulra (6639), és
felilre (TOBFEOH) tolthetd, és a 2.2
Basic alatt is miikodik!

Az alapveld célkitizésemn az velt,
hogy egy hatékony, am magndval is
hasznalhaté rendszert hozzak Iétre. Saj-
nos a magno elégge korlatozd tényezo,
ezert nincs pl macro és object-file I8t
rehozasi leheidség. Meg magnoval is
lehetséges a feltételes forditas, a tabb-
1észes forrasfile-ok (INCLUDE) hasz-
nélata, valamint az athelyezhetd kid
létrehozasa (sajnos ez eléggé fapados)

Fontos, mas assemblerekben nem ta-

lalhatd tulajdonsdga a Mnemonicnak
az, hogy a debugger része bdvithetd,
igy egy még hatékonyabb debugger/mo-
nitor hozhaté létre. Részletek a help
file-okban.

A program elég jol sikerilt, ennek
elsisorban nem én vagyck az oka, ha-
nem az, hogy igen sok tanicsot, dtle-
tet kaptam (Be:gr. Jetfrey, Canjavec
Attlla sth.) A kodoldskor nem a for-
dité gyorsasdga volt a fi szempont,
hanem a kdd témdérsége, ezert £0-90
k-s forras osszeforditdsa alatt meg le-
het vacsorazni is. Talan egyéb szolgal
tatasok karpdtolnak emiatt.

Az editor file nem szabvanyos AS-
CII. TXT file, hanem egy sajatos si-
ritmény. A sorok szerkezele:

l. byte: a sor elején allo eszkézok sza-
ma

2. byte: a sorban hatralévié byle-ok
szdma

Ha a soron belill 224, vag¥ nagyobb
byte talilhatd, akkor az n-223 db czd-
kozt jelol. Az ebbdl kitomaritett sor
hossza nem lehet nagyobb 58 Larak-
ternel!

A filet 16 byte-os fejléc elézi meg,
ez részben azonos a Basic fejléccel, de
néehany azonosite értéket is tartalmaz,

TYC-tsag 130 (utalsgy szam

Ezek a kénvvek tulajdonképpen en-
nek a jateknak a tortenetei kdziil dol-
goznak fel sgyet-kattot. Nem szabad
kKthagyni . . .. A jatek jalszasahoz
sziikséges irodalmak, felszerelések:
Players Handbook, Dungeon Masters
Guide, Monsters Compendium 1-2

Sajnos ezek a kdonyvek angolul van-
nak, de ez nem sokal madosit, mivel
a lényeget leitom magyarul. Most nem
akarok mas lapokat reklamozni, de a
Computer Maniaban van egy csomo
magyar magyarazé szdveg, a jatek
alapjal. Az angel kényvek Bécsben a
Manahilfer 75 tdjékan illetve Buda-
geslen a Writh és tarsa Konyvesbolt-

an a Raday u. 33/ Telll8-2804,
iranyitdszam: 1092 9.keriilet. Ha na-
gyon kell valakinek, akkor esetleg le-
fenymasolom. Fontosak még a kockak.
Kell 4, 6, 8, 10, 20 oldali kocka, szin-
tén az elébbi helyen szerezhetd be.
Ezek nagyon fontosak, mivel ezekkel
a kocké?:gkal lehet meghatdrozni a ka-
rakter életpontjat, szerencséjét, stb.
Egyenltre ennyi, majd a koveikezd
hénapban folytatom. Addig is varom
leveleiteket.

Frealavsedr Danmd

ezek nélkil az editor nem ismeri fel

g helpek fejlécei jok mintdnak)} A fi-
vegét az utolsd sor utdn alle 255-

ds karakter jeldli

Ha a Help file-okat (vagy egyéb for-

rasfile-okat) egy normalis szdvegszer-

kesziGbe akarod t6iteni, akker a kdvet-

kezgkre van sziikség:

«Inditsd el a Mnemonicot

»Toltsd be a kivant file-: R fi-

lepame, TXT

e Nyiss irasrta egy file-t: OPEN
;autfile

*Rendeld a nyomtatd! a magndhoz:
el épj be az editorba E

sJeldld ki az egész szdveget egy
blokknak: CTRL @ a szdveg elsd
és utolsé utdni sordban. Ha mar
létezett valahol blokkjelzd (a hel-
pekben van is!) akkor azt eldsz-
sz2or ki kell torolni. (Megkeresni
CTRL A-val lshet)

«“Printeld" ki a file-tt CTRL O A
file-ba nyomtatds elég sokaig el-
tarthat, nyugi, nem a gép fagyolt
et

eLeépj ki az editorbél: Escape
A [ile lezdrasa (CLOSE W) és

a nyomtato visszarendelése (O 4,
l? uldn kész is az olvashato TXT-

file.

A helpekben van néhdny 160-as ko-
di karakter. Ezek TYC-n nem litsza-
nak, igy ires sorokat lehet csinalni az
editorba velik, viszont ha pcn aka-
rod kinyomtatni a helpeket, akkor eze-
kel elosszor szokozokre kell cserélned.

Az editorral ne probdlj assemblyn
kivill mast irni, csak rovid sorokat tud
Kezelni, scrokal megldrni/ dsszeragasz-
tani héplelen!

Bata L7

7oaldal



ekxx KEPKIRAKS PROGRAM *xxx

ORG 6700 Aenddamm: 6.0

START: LD DE.NgV

R3T 48.211 LI MEFAYIITT ofvasdira

. FEJLEC BEOLVASASA

LD HL.VEGE bove Idlian?

LD B,16 16 bajios faiE bealvasass

CIKELUS: PUSH BC il lusszamlils edmentese

RST 48,209 2gy b3t bealvasdcs

LD (HL)C edmenlese
INC HL MULRE lovaddlen
POP BC eI pesaarilicce

DINZ CIKLUS VISSZAUETAS £ MEE van g usbdl

; ADATBLOKK BEOLVASASA

EX DE.HL mitisief AL -bal DE-Ge

LD BC.i5360 e be kel rifens 13560 batar

RST 43,210 L bladd betilrer

RST 48,212 13 ferssras

; KEPERNY®S BEALLITASA

LD A(VEGE+10) graritus mod a rfailbal

LD CA
ST 484 Graridus meT bedlhize

LD DE.YEGE+!11 palerly com

RST 43.12 Dalkita bedlliic

; KEPERNYS ATMASOLASA

) N MECETIANTE feliliFey
LD A5
OUT @2)A videomemaria belposiss -

LD HL.VEGE+16
LD DE,22763
LD BC,15360

£ep fezddcim
widedmemarsy fesdocim
@ Lepernydmeret

LDIR Fmasofjud HL -t DE-be BE bosszan
LD A.ll2

QUT (2)A EIETRI TREMATIZIPasTs

El . IpEgsrafliEs engedelyeses

RET FIRSTANEr S

: ADATOK

NEV: DB 4,“RAJZ"
YEGE EQU s
END

3 beldlends 13 (Bosscensi)
& fagny talenr

A fenti program betslti a megadott nevi, Pictures formatu-
mu képet, és megjelenili az eredeti szinekkel és grafikus moddal

Ehhen elgsszar megnvitja a fajlt olvasisra, amihez szikséges a
név (hosssz+név alakban). Ezutan betdlti egy ciklus segitségével
a 16 bajtos fejlscet VEGE-til kezdidien, majd utana (VEGE+16-
161} magat a képet. A Pictures a fejlécben helyezi el a szineket
{L1-14. bajt) és a médot (10. bajt)y Ezek alapjin bedllithatd a
képernyd. Ezutdn a kép dtmasoldsa torténik, VEGE+16 -16] 32763 -
2. 2 videamemona kezdcimére (5360 baft hosszan (ennyi a
megjeieniteit Gajlok szama) A videdt elobb be kell lapozni, de
a lapozast elrontia a megszakitds, ezert ezt lo kell tiltani. a ma-
solas utdn visszadllitani a lapozast és a meeszakitist.

5. aldal TYC Ujsag 13

L wxkx CLS RUTIN *exx
ORG 6700
START: DI
LD A.80
OUT (2).A
LD HL.32768
LD DE,32769
LD BC,15359
LD (HL)0
LDIR

LD A,112
OUT (2).A
El

RET

END

 *xxx DECIMALIS SZAM KIIRAS *%xx
ORG 6700
START: LD HL,0
LD DE.SZAMOK
Nz: EX DEHL
LD C(HL)
INC HL
LD B.(HL)
LD A,B
OR C
IR Z,N3
INC HL
PUSH HL
EX DEHL
LD A.47
N1: INC A
SBC HL.BC
JR NCNI
ADD HL,BC
LD C.A
RST 4833
POP DE
JR N2
N2: RST 48,145
RET,
SZAMOK: DB 10000, 1000, 100, 10, 1, 0
END
Ezekhez a programokhoz nem fiizok bivebb

magyarazatot. Mikddnek. probald ki Nézd meg
egyes részeit, mit csinilhat.

178 ARG rir & saEmar

Ha mégsem sikeriil, nem baj, alvasgasd a ré-
gebbi szamokatl. a Gépi kddi prg kerdGknek és
az Operaciés rendszer cimi kdnyvekel, csinélj
magad is kisebb programokat. prabald ki tuda
sad.

(utolsd) sram
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