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Legjobhb tiz program:

1 L0
Heartlanci £ Jefrev 1990 (4,211.5.2)
3 Rohamm - Octasoft 89 (1,3.4,5,6,3)
4. Soko-ban - Ubisoft 1990 (2,4)

-6. Kisértetkastély -C. Attila (2.31)
s Magic-ball - a studié {1,32,7.7)

. Interkarate - Tom 1989 (2, régi)
8—1@ Festd - Windflash (10)
és Impossible M. -Windflash (89.7....)
és Ladderman -Berték Zsolt 89 (10)
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Legjobb felhasznaldi:
Subpaint
inhbh oAl

1-2. Nyuszi oilvasni tanui 1-6.
1-2. Ronddé

3. S"*’G ban

1. Orion Movie II

2. Orion Movie I

3. Nyuszi olvasni tanul 1-6

- & C64 hangoeneratora a SID. Ezt soros vonalon lehet kapcsolni
T ez is. Elonuer: 3 szofam, 4 hullamforma (zaj is), sz ok,
programozhato felfutas—lefutas. Teliesen emberkézel, a C64-es
zeneprogramak kis vattoztatassal futnak. Csodalatos!
Ismerteto kovetkezik!

- f legelter jediebb az UPM DOS, azonban van egu masik lemezkezeld
rendszer is, a YT-DOS. Ez joval tobbet tud, kompaitibiis az BM
D0S-szal, kizépponthan a felhasznala &l

Ujsaguric meguetetd 10 F1 (fénumasalas) és vilaszhoritek
elieneben visszamendleg is. Ha van valami észreveteled munkankkal
kapcsolathan, irjaf Mindenféle cikket elfogadunk &s ehetdsége-
inkhez merten lekozolitk.

Szeretnenk, ha elkideneéd a TE coteshitadat!

irtal egu jatékprogramot? Kifdd el a leirasat !

Odor Andras (Kondisoft), Szentes
6600 JozsefA utca & 1. eme!st/ g
Tel (63) 14-697

Széke Zoltan{Orion), Szentes 6600
Vecseri 3

Kocsis Arpad (TVCM), 8§

Nagygérgés u. 9 Tel: fé‘? .1 —424
Az Ujsagban talahato programok megrendehetd-

ek a fenti cimeken,

Arainc

Elzd helyezett: 80 Ft

Listan levo programok: 80-50 Ft
Gepi kodd proaramok: 80-50 Ft
Basic pregramok: 50-10 Ft
Ocska programok: 10 Ft
Garancialis mdsocldas !
Lemezre is dolgozunkl

" Maszolokat nem adunk, mert sokan visszasihek
‘vele. Mi gepbdl masoljuk a programokat, kivant

fejatashoz igazodva viszonylag olcson.
Sajnos vannak, akik a2 toink szerzett programo-
kat adjak tovabb dragan es rossz mindseghen.

Keérjlik mindenki megerteset

Mi mindenkin segitiink!

Barmilyen prebiémad van a géppel fordulj
hozzank! A 64k+ -on nem futd programok at-
irva megrendelhetoek!

A legjobb programokat t6kink megvehetedt



A = s - - e
‘rogramozas Basic nvelven 3

- r T
o

(Ell noeﬁ)

Masi T‘td biziosan fugsz eqy uu_ﬂ.‘r tumot Mmozga: ini g r;E';’.rE'uguu, VISZOnT ez I'rt-g nem ju jdlerl, MiCS Kaland. & Katand E’f&é?ﬁﬂ'l&':’é egu ehen—
seg formajaban. fiz ellenseg equ masik objektum a kepernydn, ami a jatekostol figgetlendl mozoa. Ha a iatekos hozzaér, akkor meghal, de

ha akarod, akkor ponfof és az elfogasa. Az ellenfelst ki is Ishet 18ni egu jatékban,

@z elienség mozaatasa tehat annuiban kilonbozik a jatékosétol. hogu nem a botkormannual iranuitod, hanem valamilyen logika szerint ma-

néverezik. lgy kel az eddigi programodat kibduteri:

20 @=20:W=20 ¢ s W az ellenseéa ket kordinataia, ezeknek erteket kell adni, lasd L rész

TOPRINT AT Q4,7 7 a mozgatashoz szikseges a régi pozicio Toriese

: < e ebben a sorban lesz az elmozditas

150 PRINT AT G447X7 itt pedig az U} pozicidba ki fesz raizolva az elienseg, amit fetszés szerint bduithetsz, lasd 2. rész

Ha kihaguod a 180-as sort, akkor csak magaban fog villoani az ellenséa. A mozaatas sokfele logika szerint tortéenhet, most itt esak
rehanuat emdtek, de fe a jatekprogramtdl fiiggben barmilyet csindthatsz. f két alakzat talalkozasat a kordinatak alapjan figuetheted:
192 F Q=X AND W=Y THENEND  ha talalkoznak, akkor véae a jateknak, de a THEN utan barmi mast irhatsz

Cefkbuetes:
fz ellenséa .tudja” a jatékos heluét, ezért mindig koveti. Ez gy térténi, hogy fiayelitk az XY és a Q.M kordindtakat, és ennek filagué~
nyeben mozdi fuk el
120 F @>X THEN G=0-1ELSE F Q<X THEN Q=0+1 vizszintes nuomkdvetes, a jatek heluetd! fiigod elmozdulas
182 F LY THEN W=W-TELSE IF (<Y THEN W=lde) figgileges nyomkiuvetés
Lehet, hooy ez igu 10l guors lesz. Lehet lassitani tay, hoou az 1 helyére pl. 0.5 -6t &sz, s i-gu fele olyan guors lesz. Ha a ket sor kézil az
equiket ethagyod, akkor csak az eguik iranuyban kiveti A mozgatas soran nincs szikseg a kepernyd szelénel vizsgalatara, mivel a jatekos
mozgasat kiveti, s 0 nem mehet ki

(da-vissia mozgas:
Az ellenség ey iranuba mozog, és ha a képernud szélébe iitkdzik, akkor visszafordul. # mozaas flagetlen a jatékostol.

30 EX=EEY=] ezek az Fanuok, amerre 3z ellenség mozog, EX= figgoleges, £Y= vizszinies
120 G=0+EX:HF Q<1 OR §>22 THEN EX=-EX fliagoleaes mozgatas, ha a kepkeretbe Gtkorik, akkor az irany az elientettje lesz
152 W=RHEYSF WG OR WS THEN EY=-EY vizszintes mozgatas, az elfzohdz hasonddan

Ha lassitani akarod, a 30-as sorban vaitortass,

Jatékleirdsocock
Turbo
Megsziletett a csoda! f TUC-sek nepes tabora vegre autoba Gthet és vadul szaguldozhat a szamitogep altal krealt varosokban.
¢ jatek kenyeqs eguszert: TE egy rendSrautot iranurtass és a ROSSZfiut kel elkapnod. Ehhez rendefkezésedre alt egy Turbo Espirit autd,
mely guorsabb a tobbinel és van egu beépitett aéppuskaja. fiz elienfél helyzetét a gep induiaskor kiir ja a képernud aljan Bud
fzenatmezdbon, f srdveg: ARMED CAR SEEN »x - a harei autot 1343k xx heluen, A celauto heluzetet ellenorizhetad a térkepen, eqy karika
lathato ott. Kezdéskor az ranuat is ki ja:- N-fent S-lent W-baira E-jobbra, tehat pl. Ni5 azt jelenti, hogy a cel a térkép tetejvan a B-bs
szamnal Neha megjelenik egy DRUG CAR SEEN xx - a gutguszerautot lattak wx —felirat és megjelenik a térkepen egy (i karika. Az #uen
sutokat nem ajaniott kiloni.
Flanseég felderitase: nézd meg, hogu hol van és keresd meg 2 horra verets legrividebb utat, Keridj mage és felguorsudug ard ufol B
keresziezddesben elkanuarodrs a 1z és az ianu eguittes lenyomasaval iehet. f rosszfidhoz vezeto Uton sok auto probal dugot okozni,
ezeket ne 544 ki, ugyanis nem a pontjaidat ~SCORE- hanem a biinfetéseidet ~PENALITY- guarapifja. A colt arral ismered fel, hogy néha
vilog, eguébkent pedig probal leszoritani. Uiguazz, neha lekanuarodik id5zés kizhen és szem elol téveszied. A legjobbak vagy a
leqrosszabhak a listara felirhatjak a neviket, 8 varoskakban érvénuses a kresz, vaguis a keresztezddésekben osak a zold ldmpana! menj at,
a gyalogasokat ne Usd e, az utepitesen ne hajts at. Vannak eguiranul utcak, melusket a térkep jelez. ide ne is probali a masik oldakr ol
behaitani, mert mindig jon valaki szemben. Uannak benzinkutak is, aho! lshet tankolnd Gay, hogy bedllsz mells 3 parkolsauba és tizelsz, Ha
sokat jatszol, akkor ei fog foguni az Uzemanwagod, tehat probald ki A miiszerfalon muszerek is vannak, de a benzin mennuiséget nem iehet
megalfapitani rola. Maga a program jo dolog, csak kar, hogy fekefe-feher. Aldasos tevekenysegemnek kiszdnhetden fut a+-on
is. A jatek zendl is, bar kissé guatran. Osszefoglalva: ez egy naguon jo program. Feltétlenid szerezd be!
1 mendk 4 varos kozil valaszthatsz, hogy melyikben akarsz furikarnd. 2. men(r L nehezsegs fokorat (1-4) 2. billentufizet (balra, jobbra, fiiz,
fak, gaz, terkep, kitlepes) 3. legjobbak 4. legrosszabbak 5. Save 6. Load (nem teljesen mfui@dik) 7. guyakorlas B. jatek indrtas
Soko-ban Gk
finnak idején a 16 bites gepeken nagy siker volt a Soko-ban. fizata atirtak B bitre is. & jatek palyait szamitogep alkotia, ezeért eloforduihat,
hooy csak a W-edikig juisz, pl. a 40. palushoz 1 ora gondolkodas kel f feladat csak annui, hogy a rakodoval a ladakat a helyikre told.
Egyszerre csak egy ladat tohatsz, visszahizni nem lehet, tehat ha a falhoz tolod, akkor nem birod visszahiizni, a palyat kezdheted eldirol
Néha bizony a ladak es a falak oluan bonyolidt rendszert allkotnak, hogu akg birsz mozeand. A jatek botkomannual iranuithata, Zene tetszés
szerint kapcsolgathato, a palyak kozi iftel mozoghatsz, Ha naguon megtetszett a jatek, sajat palyat is tervezhetsz, amit kiis lehet
menteni és visszatalteni. A program effekt jei nacuon jok, a zene is szép, az elokép fenomenalis. Szerencsére atirtam + —rais, ioy mindenki
elvezheti.
TUCM OLDALAT OLUASTAD
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Jatékisniertet

Crion MOVIE IL '
It van véare, megszidetett a leatijabh TUC-65 peoda: 2 MOUIE B, Remélem minderdi telalizodott 3 MOVIE L-46l és mar remegue var ja hoay
betdithesse a folytatast. i MOVIE k-ben megnovetiem egy résszel a programcsomagot. Az elso hasznalati uatsitasokat tartaimazé csies
kepbd! megtudhat juk, hoay a . mar lemezen is futtathatd, ezért szikségessé valt, hogy a 9ép egy kép betéltese utan egy gombnuomasra
varjon. E kép utan jon a fantasziius eldkép 3 sztarok paradéjaval. A kbvetkezd képben SPEKTRUM és TUC jatékképeket lthattok humor-
ral hintve. iz utolsd kép TUCM reklamja a Subpaintrél Tehat, ez it a reklam helye: a képek a Subpaint neuti csiics hiperszunermegagiga
rajzoloprogrammal késziittek, melynek alkotdja az istenien mesteri TUCM. Ha idaig sikeresen eljutottal a programmal jon az utolsé rész (—
fabh + o5 informaciokkal, tehat ,,nagu fehér gomb nyomtat” ! f felsd scrolban nem sok Gjdonsagot olvashat,de mint majd Lated az obya-
sast nem art gyakoroini. Mig a MOVIE L.-ben csak i6-os Uzemmodd képeket idthattal, a MOVIE B.—ben csak 4-eseket iathatsz. (3 MOUIE BL-at
vegyesre tervezem es ha minden ifl megu, az utolsd részt ic géni kadhan)

Mit is mondnatnék eme szenzaciosan szuper kolosszalis programcsomagrol© Ez a program vezeti a grafikai csicsiistat | Szévai csak annuit
tzenek, hogy ragadj tollat, bickEt vagy mas kbzlekedési eszkizt s szerezd be a MOVAE—kat.

NYUSZI OT 1-6. a NYUSZI Olvasni Tanit

Az egymasra eplii§, de 6naildan is felhasznakhats programokbol A6 sorozat a iegkisebbeknek szereine segiteni abban, hogy a betGkkei vaio
ismerkedeshen Gromitket loljék, a7 cluasas Slmennué valjon. A program lefket a szép szines grafikak adjak, killbndsen a 6. részhen, ahol 8
szinben pompazik 4-es iizemmodban. Na és a zenéje is fantasziikus, mondhaini tokeéletesen harom hangl zene, és nem csipogas. A Legjobb
Zene kategoria gyGztese volt, és a jaték kategoriaban is igen tekintélyes helyen all. Gondolom, mondanom sem kell, hogy gépi kéd az egesz
program. Csomag részei: & lsmerkedés a betdikel 2. Belljaték 3. Szotagolas 4-5. Szavak és képek 6. A nyuszi mesél. i megjelens szines
kepek ala ki kel rakni a képernubn szétszort betikbil, szotagokbol all szot, amit a kep abrazol. Mindezt a botkormannyal mozgatott
nuilacska segitségével, ugyanis a program konvezérlési. Tehat ramutatunk a megfelelG betiire, érvényesitjik Hizzel vagy SPACE-szel majd
lerak juk a kis kep alatti megfeleld kockaba a leirt modon. Ha sikerid, a feladatot nagybetikkel is teljesiteni kell, majd jon a kovetkezd kep.
Siker esefen kapunk egy répat, touabb haladva pedig mindig eggyel tobbet. Mikor egy fordulot teljesitettink, akkor halthatjuk a zenét. Ha
kifutunk az idobol, a geép kirakja helsesen a szot és utana nekiink kel Uira jol megosinalni, kilinben nem 1ép tovahb a képekkel a proaram,
Hibazas eseten erdekes effektust iathatunk, de vigyazat, sok kis hiba miatt a gép Gjra kirakatja veliink ugyanazt a kepet. & 6. résszel mas
a helyzet, it harom keép kozil kell valasztani. A feladat az, hogy a kep alatt megielend mondathan kijelolt szavakat a képen megjeliljik, 5
sikeres ramutaias utan mar halihatjuk is a zenét. Al képek aiatti mondatokbsi kompiett mese aii 6ssze. fiz eguik sikeres mese utan jon a
masik: 1 Fakusi mese 2. & juhdszbojtar és a roka 3. Tengeri kalozos mese. Leirasarol ennyit, (...) ja még eqy: a programesomag lemezen
egyenidre nem fut. Megoidas TUCM filét rangatni. Neki koszonhet jik a + -o05 verziot is. A programcsomag szinvonala olyan magas, hogy
nem csak a kisiskolasokat ’kﬁﬁ le, hanem mi is orakig jatszottunk vels,

KISERTETKASTELY 2 - Can Javec Attila 1989 ;

Ez a cslcsszuper program mar az eldképnel a ROHAMMnoz hasonloan folyamatosan titti be az eidképet, ami egy varkastelyt abrazol fi quari
verzio, a NOUOTRADE—s betiltéskor a keret heluett a tetdt csikozza. & program beinduldskor CLS hetuett a kep kizepnont idha! indulua
nyomja ki a kepet. A zene is csodas: 3 hangl. A jatek lenyege: hosimikel a kis torpevel lekiizdve minden akadalyt Gsszegyijteni az Gsszes
kincsesladat. Ellenfeleinket 2tugorva juthatunk tousbb. Eleteink szama 44, ami marha gyorsan el tud fooyni. A kastely kilinhdz6 szntekre
van tagoiva melyekhez Ietr ak vezetnek, #yenkor megualtozik a kastély fala. A jatékban oldalrol 13tunk mindent, mintha keHéfirészeitek
voina a varat. Rendiiill vattozatos eflenfeleink vannak kononyak, manok, szornuek sth, Taldthatunk Srkokat is, melueket at kel uarani. A
lecsukodo kapuracsok szabalytalanul csapédnak le, tehat ne keresstnk benne rendszerességet. i képernydn ha jobbra, baiira fietve a
letran le—fel megyink, értelemszerion a kovetkez szohdhan folytathat uk kilzdelminket, & program idot is szamok E)6=m ami
feitehetGen az utoiso iada feivetelekor indul, A jaték grafikaja fenomenalis, a 4 szin Ggyesen van keverve, Al jaték gépi kod. Reset utan
ujraindithato PRINTUSR(4160)-nal. Nem hiaba lett elsd a toplistan,

TREASURE HUNTING 1988 Szalontai Beéla

A program TUCM jovoltabi mindkét géptipuson fut. Két 6 részhdl all, melyben elsé része elokép helyett eqy fantasziikus trikke! kezd;, a
keret megsziink és kereszt alakban csikozadik a képernud. f jatek valds elokepe egy-ié kis hangeffekt utan Hinik fel. Gombnuomasra ujabb
szuper frikkdk, Gjabb SPACE leltésére meghallhat juk a pontos idGjelzest. Ezek utan az ember feiuészi o legjobbra, magara a jatékra.
Eheluett azonban egy kis hasic iatekkal szorakozhatunk, meluber mozoani csak hésink egy karakieres feje fog. Ennek koszornhetfen a
jaték elég gyors. Célja: az adott palyan taldthatd Gsszes kincs Osszegyljtese, ezek utan a kulcshoz erve tavozhatunk a kovetkezd paiyara.
Hooy azért ennyire ne legyen egyszer(i a dolog bizonyos egykarakteres akadalyok érintese halalos, Eleteink szama 6, melyre ha vigydzunk
vagyis egy J0 joy-unk és tireimink biven elég. f jaték graphics 4-es formatumd az alap szinekkel. dabocsiliag hizott és sovany variaciot
kell Gsszegyiijteniink. Fllenséaeink a hullam és egy kerekded vazaszerd valami szinten egy karakter, zokd, t 15bbi nem zold szind akadaiynak
neiimehetink. A jatékot botkormannyal iranytjuk, ezzei kapcsolathan egy jotanacs: veszélyes karakter meliett a jout pockoive halad junk.
Ethalalozas esetén csics effekt: hasiink haldlorditasa, Ha teljesen kimulk, egy Game over utan egy meniben talatjuk magunkat. 1 jaték
inditasa, 2. eredménylista, 3. a palyak megtekintése (35 palya) Kilepés SPACE. Nem Hd rossz eredmeny esetén kb. 2 palya utan felkerilink
fistara, ami csak a legjobb eredményt tartalmazza, Mindig ovakodj az tj herkentulk erintésetol. Ha a kulcsot nem tudjps felvennd, valahol
biztos van egy elhagyott csillag. A jatéknak van vége, ha teljesited, M fog akkor torténni? A szokasostol eltérden itt valamit fogsz latni,
amit nem arulok el. A program egy szuper jaték TUC viszonylatban csics kép €s hangeffektjei miatt, az akcid részérdl ez azonban nem
alithato, de igy is megeri végigjatszni.

MINDEMKIT CEOKOLTAT :
M EfheE
'r Lis {L ’ Hw ‘E



Kazetta kalauz

Sajnos a stab eleg ehenkorasz templom egereibo! 3l és eguikinknek sem telt meg lemezegusegre, ezert minden programot kazettas

magnoval rogzitink. Biztos vaguok benne, hogy ez az altalanos heluzet, ezért szeretném tapasztalataimat megosztani sorstarsaimmal.

A TUC szerenceere nagyon igenutelen geép a magnokka! kancsolatban, még a gyorsmasolt programokat is jo darabia meg lehet vale efetni

U‘:smn’r ha a kazetta ragasztott, guiirdtt, lehetetien lesz a betdites.

pit alanos szabalyolk, hogy ne hasznaljunk 90, de fdleg 120 perces kazettakat, mert 2 porgetes miatt kinnuen megszorory az orso, 65 jobb

esethen nem toHfi = gép a programot, rossz esetben a magnd ragja be a szallagot.

Tehat legnaguobb jatékide ji szalagunk 60 perces leguen. Aki anyagiag megengedheti maganak, batran ajanlom a Polimer 5, 13, 15, 20, 25, 30,

40 perces kazettaif. Buen kazettakon tarolva a programokat sok tekergetes nelkil konnueden betdithetiik a programunka®. az orso

measzoruliza kizart. Figuelem! az S perces kazettanal az oldalankenti 2.5 perc miatt a nagyubb jatekok nem férnmek fel, pl. Raceacs,

Heartiand, sth. & 10 perces kazeti’t ajanlom vasarlasra, azonhan ez is keves nehany programnak, melyekhez meghosszabh szaflagot ajankol.

Sajnos wostanahan a boftokban —ha van Eg:en— esak 5 es 10 perces kozid lehet valasztani. Az 5065 kb. 25 F, a 10-es kb, 30 F1

f szaliagok fajtairol ejtek nehany szot. Altalaban a normal FE-s szallagokat ajaniom, felesleges a dragabb crémos vagy metd szafiagot

hasznalni, vaay ha megis, akkor a magno minosege faleljen meg a szalizaénak

Tehat mostmar tudjuk, hogy normal, és ha nem szamitogépkazetta (Pofimer, lasd fent) , akkor 60 percesensk kell lennie. Ezek

kereskedeimiinkben szeles valasztekban kaphatsk, azonban nem mindeguils tipus felel meg az elvarasoknak, erért a kivetkezsd sorckban

szemelyes tapaszialataim alapjan tesztelt kazettakrol irck.

TDK DE0: Minden szempontbd! opfimalic tipus, semmi gondom sincs veliik, ugyan a kazetta belsS papirja nem kinuithatd, de killsd része

szabad, 1oy ket oldalara whatunk. fr: 100-110 F (az Gsszes ar koribelih erteld

TD¥, ADE0: Szerintem mindsedi es optimals, viszont dr3gabh. fr: 120-140 Ft {az infidcid nincs benne)

TDK A6l Szinten alkalmas ketoldalas papirral G- 100 F

{a TO¥, kazettakat melegen ajaniom)

RAKS HD-X60: Szintén minGséai dupla boritds. Ar- 90

R&KS ED-X60: Szinten alkalmas duplz boritoual. Ar- 79

HITRCH: DLGD: Maxel Bcensze alapjan minosegi kazetta, alkalmas. Egyetlen hatranua a sima borifd és annak csak a bels§ fele hasznaiahic. v

120

BASF Ferro Extra 60: Nem tartom egu csiics mindséanek,de ha nincs kenuér, kalacs is megteszi, elinye a dupla borité. fr: B0-140 (faldn az =

bai, hogy 2 magnon nincs Ferrp afias)

BASF LH-MIG0: Ezt nyugodt szivwe! ajantom, alkalmas, duplz boritéual, de csak a beisd fele jo. fr: 100-120

DEMON 1 ¥A0: Minhsaal ianan karetta sima baritoual kétoldalac irdci lehatoceaael, melagan aianiom. fr- 88

aka: C-605X: Dupla 4 oldalas wasi lehetdseg, afalmas progr amfamiasra, viszont ovjuk a fekergetéstal, mert hajiamos a megszorulasra. fir-

80-100

STYLANDIA CT-85: Ez a kazetta eltér a szokisostdl, a szallag egy orson helyezkedik el és iou van a kazetta fokban. Konnuadén visel 2

pircetest (ha bekoplk), nem szorul meg, viszont arra gueljiink, nehogu tlporiain stop utan, mivel igy bacsinheti 2 magnd. Aianlom ezt &

tipust is sima boritds eguoidalas irassal. fr: 100-140 '

SONY HF-60 Szintén jo mindsés, nincs probiéma velik, sima borits kétoldalas irassal. fr- 120 _

CHROME MASTER 60: Ezzel az atiatszo egkek szind kazettaval is elegedett vagyok, akalmas a felhasznalasra. Sima borito egyoldalas rasi

!ehe*csegﬂe' fe- 79

ACTRIICO-60: Ezt a tipust is tudom ajaniani. Sima borito egucidalas irassal. fr- 69 ,

PHILLIPS FS 60 Szintén minGségi kazetta, csupan a piraetesse! sporoljunk, hajflamos a megszorulasra. Dupla borito 4 oldalas irassal &

S-120

POLIMER FI-60- Alkalmac tipus, viszont Gguelni kel 2 fekergetécra, haflamos megszoruini, sime borto eguoldalas irasi lehetdseogel, Bzt =

Folimer ,nagykazetiat’ (60 perc) merem ajaniani, de azért a Polimer nem egy csics kazettaguarts cég, ezert ovakodiunk 6iik. (csak ezt 3
wust tudtam tesztelni)

MONBCO HS-1 60 Ezzel a tipussal nem vaguok elegedeti, haflamos a por getesek utani megszorulasra, a szallag mindsege is gyengs, a bﬁﬂfﬂ

equoldatas sima, eguetien elfnue az drfekvése. Nem ajantom sentinak, fr: 63

NEOQ TEC EL6(: Ezze! a tipussal csak a bajom volt, olyan, mint a pip a hatamon. Lehet, hogu kifogtam egy selejtes fiarabat? Es ha mind flyen

occka? Tehat a tapasztalataim eme csodaval Az original szallag szorutt, mivel egu darabon dupla vastag volt. Es hogy egualtalin eaube

leguen a kazetta, vissza volt gulirve a szaflag (tuti toltési hiba). De ha meg ezt mind tUlelfem volna, de a masik vage felé is volt egy guart

quiirGded! Fz betett, kivagtam az egesz szart! Ezt a markat hideguerdsknek ajaniom.

AGF A INX60: Ezzel a problemam csak annyi volf, hogy nem maradt meg rajta a program. Valoszindleg a szaflag atuitel tarfomanua nem felelt

meg? Nem fudom, de ezt is ki kellett selejtezn, zenet hallgatni viszont szuper. '

‘é_

i3t kedves olvastim, equenidre ennui, da s7amitua 2 hatalmas érdallddesre/érdektelanséare a folutatacsal is jelentkerni foook, (an
ceg nem fog ,szoonzoraini’®, az a kazetta lesz aocka)l Es kedues doignzok, ha valakinek lenne ehhez a cikkhez vagy barmi mashoz
ecrrevatale, irjatok ¥ Szivesen vesrek /uasziink minden jdczandsk(i/nem idszandeki horzaszolast,
Na Odvizel mindenkit ORIOR —ez csal egu vice volt, Hefig

Sroke Zottan aliag OR:ON (G 2 felalls)
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