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Legjobb tiz program:
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2. Turbo - UJ

3. Rohamm - Octasoft 85 (1.3,4,5,6)
4. Soko-ban - Ubisoft 1990 (2)

5. Heartland - Jefrey 1990 (4,2,11)

- Ul

6. Nvuszi olvasni tanul 1-6.
7-8. Alien 8§ - a studio (4)
és Magic-ball - a studié 1990 (1,3,2,7)
9. Raceace - Jefrey 1990 (5.6.,6,5)
10. Festé - Windlash UJ
Ladderman - Bertok Zsolt 1989 UJ
Knight Lore - a studio (3,7, .. ,10,9)

Legijobb felhasznaloi:
Subpaint
Legiobb zenék:
1. Nyuszi olvasni tanul 1-6.
2. Heartland
3. Rondo
Kisértetkastély 2
Legjobb grafikak:
1. Orion Movie II
2. Nyuszi olvasni tanul 1-6.
3. Kisértetkastély 2
Soko-ban
Legjobb effektus:
Othello 3D
Treasure hunting

6.szam 1991 apriis/2 |

Ujsagunk meguehets 10 Ft (fénumasolas) és valaszboriték
elieneben visszamendleg is. Ha van valami eszrevételed munkankkal
kapcsolathan, v jaf Mindenféle cikkat elfogadunk és lehetGsege-
inkhez merten lekozol fik.

Szeretnenk, ha elkildenad a TE csicsfitadat !

irtal egy jatékprogramot? Kiidd el a lerasat !

Odor Andras (Kondisoft), Szentes
§600 JozsefA.utca & ll.emelet”9
Tel 14-697

Széke Zoltan (Orion), Srentes 6600
Vecseri 3

Kocsis Arpad (TVCM) , Szentes 6600
Nagyqgorgés u. 8 Tel: 11-424

Az ujsagban talahatd programok megrendehetd-

ek a fenti cimeken.

Araink;

Els6 helyezett: 90 Ft

Listan levo programok: 80-50 Ft
Gepi kodu programok: 80-50 Ft
Basic programok: 50-10 Ft
Ocska programok: 10 Ft

Garancialis masolas !

Lemezre is dokyozunkl

Masolokat nem adunk, mert sokan visszaeinek

vele. Mi gépbdl masoljuk a programokat, kivant

fejatashoz igazodva viszonylag olcson

Sajnos vannak, akik a tollink szerzett programo-

kat adjak tovabb dragan és rossz mindsegben.

Kerjik mindenki megereéset!

Ez is eqy Kisertetkastely!



A TV-Computer 64k+ elonyei

avagy Jatékismerteto €s atirt programok

Az Ujsag elso szamaban kozoh 64k+ —on nem futo programokkal oriasi valtozasok torténtek. A harmadik szamban megemiitettem a DONKEY

KONG és a SAMURA.) jatekokat, metjeket TUCM atirt. Mostansag veare ott tartunk, hogy 16bb atirt program van, mint ami nem minkodic.

Ezekrdl az atirt programokrdl ejtek nehany szot:

+2. UNICUM+ HL : A jatek enyhen BULDER-DAS bedtestl liguességi—togkal jaték, ahol a poharral el kel jutni az ivegiq. Jo program.

3. SOK.0-BAN+ - Megeguezik a KRAK jatekkal, de a grafika sokkal jobb, a zene eggszemen feromenakis. Rajta van a csucshistan,

4. SUPER FUEL+ : A FUEL tovabbfefesztett vattozata, itt van eredmenulista és OROKELET! Mellesleg a program féloepikod, jo effek tekkel
és elokeppel. Jo program.

5. OTHELLO 3D+ : A program nem tévesztendd Gssze nevtarsaval £z ugyanis total gépi kod, 3 dimenzigs abrazolas es fantaszikus zorejek.
Saj HHOS Ki kdeﬁ sporolnd az edokepet, mert kionben nem futha +—on, de hat igy is tokéletes. Baromi jo jatek.

6. EGERF OGO+ A regi jo kis kamrafosrtogatos jatékkal mar +—on is szorakozhatunk.

7. BFNXNFN_O"' Bertok Zsolt eguik kis bombazd gépi kodd jateka, ahol a majommal banant kel enni. Ebben akadalyozzak az erdai allatok.
Jo jatek.

8. RONDO+ : Uégre meghallgathat juk eme csodas két hangl zenei kottemenyt. Tehat csicok helyett zene !

S.DONKEYKONG+:TakécsBé-laszerzeméngesfi_nséfh]nrﬁzi.Basicésgépikédkeueréke,deafnlggormakkellewie,oﬂgépikéd.életek
szama 1-99. A jatek az ismert gor@las hordoguritos jatek TUC verzioja. Jo jatek.

10. SAMURAM - Most mar miis szurkathat juk a gep jatekosat vagy baratunkat. Jo jatek.

1. TRIASURE HUTING+ : Eme jatek zajai oriasiak, pl ehalalozaskor élethi orditas, de van ,pontos iddjetzést” is. Az elokeép is szuper. A
jatekrol leiras jon ! am mégis erdemes vegigjatszani, uguanis erdekes jatek. Az Osszes targyat Gssze kell szedni a feladat

teljesiéséter.

12. TURBO+ : Ez a program veri meg a C64-es TEST DRAVE—ot is, mivel itt sivatag heluett a nagyvarosi metropolishban setakocsikazhatunk.
Minden megtalathatd— séfalo emberek a zebran és a jardan, rendorlampa, benzinkit, Gtépités, egyiranyl utca, tobbsavos Ut Letet forgal-
mi dugof c5mah, gualogosokat eliitni, proson athajtani, uguanis nincs renddr. Szuper program, lerasa kesobb meg lesz.

13. BIRKIS LAMPAK+ - Egyszer( logkai jaték Basichen.

14, SZINRE-SZINT+ - Bertok profi Basic kartuyajateka.

5-16. BUVOS KOCKA+ es TEKE+ : Ezek modositasartd régebbi szamainkban beszéftiink.

tamit idaig keirtam, TUCM-nek koszonhet K. de nem csak 6 dokozott:

7. DIGIPOK + - Ezt én csinaltam meg. fiz eldképes verzic fut +—on, csak a masolast kefiett megokdani. (hem guorsmasold)

19. LADDER MAN+ - Ezt az atiratot Zalaegerszeard! kaptuk es tokeletesen jo. rany a letfra, hajra!

15 SMO%}ERSEW + : Szintén Zalaegerszegrol Mostantol a program magyaru kommunikal. Lenuege- szankoval lesiklani megadott palyan.

2{). TURBO RUDI+ : Ebben a verzidhan Rudi es a ponfszam csak eqy hetyen lathato, szemben az eredetival. Szinten Zalaegerszeardl

Z1 HUNGARORING - A Lacisoft jovoitabol egy betdtc segitsegevel minkodik, sainos ,,oheberd” . TUCM azt igerte, hogu meocsinalja.
Tovabbi igéretet tett MRALEX atirasara.

22 FESTO+ : Az eredeti Takacs Béla mundaja (WINDFLAS) , az atirat TUCM—e. Most mar jatszhatunk is vele. Leiris kivetkezk !

23-28. NYUSZI 0T +6. + : E2 a 9épi kad( oktatoprogram meghdkkento dolgokra kepes. Jo képei vannak és 3 hangu zeneje! Ext hallanod kel?
8 szinne rajzol 4—szini Izemmodban! TUCM—nek kbszonhet jik. Bovebb leFr &5 kivetkezik!

29-30. TELEX-MAGYAR 1-2 : Ez a ket szokitalalo jatek nincs atirva egueniore, de gy is monkodik. Betottes utan No For—ral leall, de egy RUN
paranccsal indithato, Emiékezz vissza, az elsg szamban igy irfuk le a POKLAKOMA és az SLABDAJATEK newd programokat is.

Hat akkor mi nem minkodi +—on 7 Még mindig van duen, melyek szama foguni fog.

@ monitorok egy része nem jo, én kettorol is tudok, pl a Gépi kodu proaramozas c. kanuben leirt. Néhanu rajzold és masold is ezen a istan
van. A nem futo jatekok: )

HARC A FOLD KORUL , MPOSSIBLE MISSION , CSAUARGAS , POSZEIDON KINCSE

fethasznaloi . ) .
SZOVEGSZERKESZTO, KEZIRAS , VARAZSECSET , C-64 LOADER (mire j67) , NOWOTRADE COPY , TORO TOB! , TURBO-COPY

Na latjatok, mar csak negy jatekprogramot tudok feisoroini De ha valaki oluan programmal rendelkezik, emelurd! a stab nem tud, arrol nem
tudtunk imni. £z esetben ke-rjuk a pszerencses megtalalot, kildje el, ellenszolgattatast kap! Programokat adunk—veszink—cser eiink!
Lapzartakor erkezzett az ORJMQH-!- meluben kedves repilas ellenfeleinket lohet ik, az (zemanyag vegtelen, csak sajnos a program kisse

i

£z itt a Reklam helye: Ekésziit az ORION MOVEE L is, mely jobb elbdjénel, 4-szint, 12 képbdl Al Jol ismert TUC és Spectrum jatékok parodi-
ai Ezt 13tnod kel Megrendethetd a szerkesztosegben!

Van—e olyan program, ami nem fut a sima gépen? Hat van, pl a SUBPANT. Lehetosegeivel ft-kmu;a az G55zes rajzoloprogram ftudasat,
(Ezert bovitteti Kondisoft a sima gepet +—ra) Tehat mehyik gep a jobb?

Eguértelmien a +-o0s, mely egy teljes verzioszammal (2.2) fefletiebb. Remeteim, rovidesen csak Fématom lesz a TWC 64k+ hatranuai cilkk.
Zarom soraimat, mert mar az asztalon folutatom, Udv mindenkinek!

Csokoltat mindenkit ORION aias Szoke Zoltan. irjatok!



Ez itt a cHed kddtablazal. Ha nem Ludnad mire
felhasznalni, iry  Kevetkezd czamban Leirds |

cwRfC Y,

Ké Hy.g. |Kdd Hy.gQ.
128 A 1 S+A 192 0 1 A+P
129 £ : S+E 193 0 : A+Q
136 1 : S+t 194 0 : A+R
131 6 : S+0 195 0 : A+S
132 6 : s+0 196 0O : A+T
133 6 : S+0 1972 0 : A+U
134 0 : S+ |198 0 : AV
135 0 : S+U 199 0 : A+Y
136 0 : S+0 288 0 : a+X
137 [ 1 C+8 281 0 : A+Y
- 1138 : C+2 282 0 : A+Z
1139 l : C+4 283 0 : A+l
140 1 C+6 284 0 : A+
141 : C+8 285 0 : A+l
142 : Cox 286 0 : A+~
143 1 287 0 : C+A
144 2 ol 288 0 : A+A
145 é&. : 4 262 0 : AtE
146 1 3 ) § 218 0 : A+t
147 ¢ 6 211 0 : A+o
148 o 3 o 212 0 : A+O
149 o 1 o] 213 0 : A+O
ise 4 : g 214 0 : A+U
151t 4 1] 215 0 : A+U
152 & @ (4] 216 0 : A+O
153 )| 1 C+1 217 0 : C+t
154 : C+3 218 0 : C+t
155 = : C+45 219 0 : C+0
156 1 : C+7 226 0 : C+0
157 : C+9 2291 0 : C+0
158 @ 222 1 : C+0
159 5 223 0 : C+u
t6e 0 : Atd 224 :
161 0 : A+l 225 LJAa:
162 0 : A2 226 H
163 0 : A+3 227 :
ie4 O 1 A+4 228 LJR:
; 163 0 : A+S 229 LJU:
! 166 0 : A+6 238 LJF:
167 0 : A+7 231 '
168 0 : A+8 232 H
169 0 : A+9 233 :
1786 0 : A+x 234 -
1Z1 0 : A+; 235 &
' 172 0 : A+ 236 H
: 173 0 : A+- 237 H
174 0 : A+, 238 :
1725 0 : A+, 239 :
176 0 : A+@ 248 H
127 0 : A+A 241 :
178 0 : A+B 242 :
179 0 1 A+C 243 LJL:
188 0 : A+D 244 2
181 0 : A+E 245 H
182 0 : A+F |246 1
183 0 : A+G [247
184 0 : AtH 248 LJD:
85 0 1 A+l 249 H
186 0 : A+J 258 :
1872 0 : A+K 251 :
188 0 : A+L 252 :
189 0 : A+ .§253 s
i9e 0 : A+ T1254 8
191 0 : A+O 255 :

VIDECGTON

Kédtablazat

cues( )
Kdéd Hy.g. |Kdd Hy.g.
br;}‘:{ 8 1 C+0 64 @ (]
fyorrmsi— 1 RJA: C+A 63 A : S+A
) 2 : C+B 66 B : S+B
3 : C+C 67 C : S+C
(eS)ibta-4 RJR: C+D-+| 68 D : -S+D
CESFC[ — 5 RJU: C+E4 | 69 E : S+E
Tz — 6 RJF: C+F 78 F : S+F
- 7 DC : S+#DEL} 71 G : S+G
8 DEL: DEL] 272 H : S+H
9 TAB: C+I 73 1 : S+l
18 : C+d 74 4 : S+J.
t1 CEL: C+K 75 K : 8+K
12 : C+L 76 L -1 S+L
13 RET: RET| 77 1 : S+H
14 IL : C+H 78 H : StH
15 1 C+0 79 0 1 S+0
16 : C+P_ g8 P : S+P
17 : C+Q g1 Q@ : S+0Q
18 3 C+R 82 R : S+R
CeSteled 19 -RuL: C+S¢+| 83 S : S+S5
28 : C+T 84 T : S+T
c21 s C+U g5 U : S+U
r 22 INS: IHS| 86 ¥V : StV
23 s C+V¥ 87 VW : S+U
Ceste | 24 RID: C+X ¢ | 88 X : S+X
25 DL : C+Y. 89 Y : S+Y
26 : C+2 98 2 : S+2
27 ESC: ESC| 91 [ : [
28 . s C+Nn ] 92 N 2 \
29 : C+1 | 93 1 : 1
39 1 C+A 94 A~ 3 A
31 : C#=- 95 . : S+t=-
32-SP-1v ., -SP 96 * : S:@
33 1 1 S§+44 97 a 1 A
34 * : S+2 98 b : B
35 # : S+x 99 ¢ C
36 § @ S+; fee d : D
37 Z : S+3 181 e : E
38 ¢ : S+8 182 ¢ : F
39 % .1 S+ 183 g :. G
48 ( : S+8 184 h : H
41 ) : S+9 185 i’ I
42 x : % 186 j J
43 + : S+3 187 k K
44 , 1 4, e 1 : L
45 = - 189 m H
46 5. 2 . 118 n H
47 - 1 .8+6 11l o H (1}
48 @ : e 112 p P
49 1 1 113 q : Q
586 2 2 114 r = R
51 3 1 3 115 s 1@ 8
52 4 : 4 116 t T
53 5 : 5 117 u ¢ u
54 6 1 [ 118 v 1 =V
33 7 : 7 119 v H v
S6 8 8 128 x X
97 9 1 9 21 y Y
38 @ : S+, 122 z F4
5. 5. 123 { : S+L
68 ¢ : . 124 1 T SN\
61 = : S+¢7 125 > : S+]
62 > : S+ 126 ~ : S+~
63 2 : S+, 127 1 :




Hogyan hasznald az eddigi legjobb rajzolot?

ilu_tﬂ& BEE Leiras a SUBPRINT-hoz | :}l‘ﬂg E ES

Eguszery eiokepr ajzoionak NGUT, de oryan TUNKCIoKK al ranceikezik, mefyekkel mas razoid nem, ezert lett a kegjobb. Mivel kezeidse kisss
kompRkalt, ravidke Utmutatot adok, metyben az eguszerti dolgokk 3 kezdem és a véaare hagyom a nehezeby =ket, (csak TUC 64k + —on furt )
£Z7EL arajzoloval keszlit a MOVEE H Ugue, eleg onnyi peldat emiitenem a fefhasznalasi teridetre?

Be aiteés utan rogton a fomenut latod. Ht vannak Tomdren lefrva a biientulikhdz rendett funkciok és par adat. f RETURN gombbal vattogat-
hatsz a kep és a fomend kozt. A képen egy kicsi viBoga pontot latsz, ez a kurzor, melyekbd indulnak a rajzolasi parancsok. A botkormansual
mozgathatod, kezdetben lassi), de egure gyorsabb lesz. fi keépet letoroheted a C gombbal Ha nem tetszett, amit csinattal, a DEL goabbal
visszaafithatod a képet. Ez minden funkcidra igaz, tehat ha pl eqy széveget rossz helure helyezel el, akkor a DEL el visszaszedheted. Eay
pontot szokdzzel tehetsz le a felilir asi mod es az aktualis szin figyelembevéteievel A felllrasi mod a femend legfelso soraban lathato, az M
betentuirsel modosithato, Az aktuaks szin a billentyizet legfelsd soranak gombjamval szahalyozhato, figyelembeveve a grafikus izemmadot, A
kéokerefnﬁﬂgokJansﬁmlm*azakméisszhﬁgafims&zerrmédaf&meribenaG-uelifhafo,leheh!uagg‘b&J—smmmmwdlma
szinek az 4 szamb@entulik. A képre karaktereket wni a W bllenutivel lehet, lenyomasa utan a begépelt sziveg a kepre ker(l Kiepes
RETURN. Vonalat hizni az L-el lehet a képen a kurzortoi kezdodden. Ezutan a vonal vegpontjat kehet beafiitani, majd RETURN. Kénat bitilier
a P-vel lehet. EBpszist raizolni a képen E—vel lehet, a kizéppont a kurzor lesz. ElsG kepeshen az X tengelyt ket bealitani, majd RETUPN, A
keret vilian, ezutan az Y fengety jon, RETURN, ezek utan el lehet donteni az elipszist majd a megrajzolando iveket lehet beallitani.
Teéglaalapot a képen az R betivel lehet rajzoini. Flsonek a kiter jedését lehet belitani, maid RETURN utan el lehet forgatni. Figuetem! Az
alakzatnak ra kel férni a kepre, kilonben firHyent equet és abbahagyja a rajzolast. A futtuyentes azt jelenti, hogy a program hibat esziel,
mwwdadk!jalm“Hanamnagu a hiba, akkor ﬁsszaiéoBasicfuermx}cba, kijelezve a hiha heluét és tipusat,

fi karakterkeszetet megnémi a fomeniben C-vel iehet megnezni, visszateres a RETURN. Eloforduthat, hogy a kurzor szine nem megfeleis,
ezért ha a fomenithen K-t nyomsz, akkor a kurzor szine az aktuaks lesz, Ha a kepen nem latod a kurzort, K hatasara korok kezdik el
mutatni a kurzor heluet. Ha megakarod nezni a képet kinagwitva, nuomd ie a @1, Ekkor az aktuafis poziciot a fenti es a bal cldal vonal jel-
zi, mekyet a botkormannual lehet valtoztatni, § SPACE hatasara az aktudks pontot az aktudls szinire sznezi, Ha nem latod pontosan a
poziciot, akkor H-val kaphatsz segitseget. isszaterni a RETURN—nel lehet. i SUBPAINT1al equszerre ket kepen doigozhatsz. A ket kep
kdzt valtegatni NS—sel lehet, A rajzold parancsok mindio az ak tudlisra érvenuesek,

Ha kesz a kep, S—sel kimentheted Ugy, mintha kész programot mentenél ki Ezutan a kép LOAD—dal toithetd, mely kirajzolja magat es vég-
rehajt egy LOAD—ot, vaguis toth a kovetkezd programot. Megadhatd a kép neve, CRC ertéke, a betdttendd program neve és CRC-je.

Ha akarod, a keép kirajzolasa utan var egy bientul lenyomasara és csak utana toit. Elonye, hogy a képernust nem rongalja a Searching

e a Reading felirat, Van \ERFY funkcia. Ha csak abhshaguod a munkat vagy masik raizoldhan akarod folutatni, akkor 0—vat mentsd ki

fz iyen fie-t vagy mas rajzolo fle-jet el tottheted vissza. A paletaszineket 4-sznd izemmodban ki lehet valogatni = fémeniiben P-vel.
Erre egy menirt kapunk, melyben az aktualis szint a botkormannyal lehet a palettahdl kivalasztani. Ha az alap 4 szin kell, nuomd meg az A-t.
Ha a bealifott 4 szin lesz a kepen, akkor a K—val megerdsitheted. A U-vel visszatoitheted a K—val elrakott szineket. A 4 szint el is
mentheted a memoriaha E-vel, visszatdtteni L-el lehet. Ha kész vagy, RETURN-nel képj vissza. A fémenihdl X—szel phetsz az extrakat
leiro mendibe. Ht megtudhatod, hogyan lehet egy programbol képet kiopni”’ : a program betoltése el5H irj be OUTT5,20 v. OUTT5,40 ,

e amikor azt a kepet latod, ameduik kel, akkor resetelj, majd toisd be a SUBPAINTot. Lehet, hogy a patettaszinekkel gond lesz, de be tudod
aiiriani 6ket. Lehetoseg van arra, hogy a SUBPAINT elmenti magat és resetel. Ezutan art csinalsz, amit akarsz, pl képet lopsz, maid a
memoriahdl visszatdttheted a rajzolat par parancesal. gy elég eguszer betdtteni, és egész dékutan tudod hasznaini. Fhhez az kefl, hoay

az extra—meniiben ss Q-1, mire a gep hideget resetel. fi programot visszahivni lehet: POKE3,80 -RETURN- OUTT5,60:X=USR(32768)
-RETURN- RUN —RETURN- . Kazhen korlatlan szami) reset engedelyezett, akar a Heartlanddal is jatszhatsz, nem zavarja.

Ha lenyomod az A1, az abiak-mendbe lepsz. Innen kiepni K.—val lehet, A SUBPAINT képes arra, hogy a képen kinyiss egy ablakot es ott sok-
fele dolgot miveli. Az ablakot kinuitni ” —vel lehet, mire megielenik egy téglaalap, melyet a botkormannyal iranuithatsz, Az M beti kenyo-
masara az ablak a maximaks méretet veszi fel Ha kész, RETURN. fiz ablakot megtekinteni a ] —vel lehet, mire megjelenik, hogy hogy nézne

ki atmasolas utan, mert az ablak tartalmat at is lehet masoini. Ezt T —vel teheted, mire megjelenik az ablak merete. Szabalyozhatod, hogy
mekkorara akarod atmasoini, tehat nagurthatsz, kicsingrthetsz. A maximalis méretet M—mel, az eredetit N-nel érheted el fiz ablakon bekii
ki is cseretheted a szineket a ; —vel. Erre megjelennek a szinek sorba, a szambillentylkkel Mfisd be, mit mire csereélsz és RETURN. Ha nem
ezt akarod, ESC-cel kiéphetsz, ezt atmasolasnal is megteheted. Az ablak—-meniben bealithatod, hogy az ablakot az ot kuS képre masolja,
dealéésfﬁléismésohafﬂd,esz—ﬂﬁléﬁfhafodbe.ﬁzFésalHdHeffﬁgg&egeséS\iEﬂﬂesﬂkrﬁzésﬂsbeéﬁfaiakémnésﬂésnéL

Az uj utasitasok hasznalata

Korrajzolas: PLOT kozeppont-x , kézzeppont-y , ELLIPSE (sugar) Kirajzol egy kirt a megadott pontbdl kindulva a sugarral.

pl. PLOT 500, 500, ELLIPSE (300) A zardjelbe tobb paraméter is adhato, ezekrdl részietesen beszamol a 64k+ Basic c. kdnyv.
Negyzetrajzolas: PLOT pont-x, pont-y, RECTANGLE (x—hossz, y—hossz) A megadott pont az equik cstcs, a két kiter jedés a ket oldal.

pl. PLOT 500, 5(]}, RECTANGLE( 50, 200) A zardjebe tovabbi adatok is kerGhetnek, lasd 64k + Basic.
ﬁm‘omafa sorszamozas: AUTO AT elsd sor szama, STEP kpéskaz pl AUTO ATI0, STEPIO - 10-e5 sortdl kezdve W0-essével lehet irni sorokat
fitsorszamozas: RENUMBER L atszamozandé sor - utolsd atszamozandd sor, AT az 1. sor (j szama, STEP sorlepéckaz

pi. az egész program atsorszamozasa ¥-essével RENUMBER 13333, AT 10, STEP 10

TUCM IRTAEIT AZ OLDALT
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