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Videoton TV-Computer
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Legiobh tiz program: Ujsa’tgunk megvehetd 10 Ft (fényméso!és)
es valaszboriték ellenében.

1. Magic-ball Ha van valami észrevételed
2. Expedici6 | munkankkal kapcsolatban, irjal
3. Rohamm (1) l‘\{'fingﬂnfélc cikkfft elfogadunk és lehe-
1. Heartland toségeinkhez mérten lekozoljik.
5. Raceace Odor Andras, Szentes §600J0zsef
6. Gulpman A.utca 6 llemelet”9 Tel. 14-697
7. Knight iore (3) Széke Zoltan (orion), Szentes 6600
8. Impossible mission Vecseri 3 300 program/! ,
9. Soko-ban Kocsis Arpad (TveMm), Szentes §600
10. holtversenyben: Nagygdrgés u. 9

Interkarate (2)

Elite (5)

A varazsiatos labda

A feladat egyszen:

Erj gyorsan célba, ugord at a lyukakat és keriid
ki a rozeaszin kockat. A feladatot neheziti az ug-
rasok korlatozott szama, a lassito mezo.

Persze talahatsz hipergyorsitot, “ugrodeszkat™
A legjobb eredmeényeket a program tarolja.
Lehetdoseg van a palyak gyakortasara, az iranyi
tas definialasara. A grafica kdzelit a gép szinvo-
nalahoz, a hangeffektusok is jok.

Aki egyszer betdlti egyhamar nem rakia e,

Kellemes szorakozast kivan:
TVCM




Jatékleirasok

KISERTETKASTELY

£z eqy Gteletes, jol kidoloozott jatek BASKC-ben. A jatek celja- szahaditsd ki a kiralulanyt, aki ezer veszely  mogott var rad. iranyitas a
botkormannyal. 1 palya: alabardok kozott kell atsiklani 2. palya- egy kigyo kikerilése. 3. palya: boszorkany I6-

vedeakei kazath athaladas, 4. palua: stilyos oszlopok zuhannak feled. 5: merenylo tor eletedre, egy pok akar elkapni. 6: repiid dardak és
vermek kikeriiiése, 7: egy véreb es harom arok. B- utolso or tamad feied, majd elnyered melto jutalmad, itt a kiralylanu. Viszonglag
konnuen teljesithetd jaték,

FCRD ORICN

7 a szuper program a gep BASIC tudisat fitogtatja. Egy kis demo, kirajzol egy Ford Orion tipusi autot, és szinezget. Al program lelke a
PLOT utasitas. -

CHEVROLETT CORVETT
Otyan rendszer(, mint az el5zd program, csak ez komplikaltabb, Inditaskor lathatsz egy jo eloképet és zene jon. Egy kérdes utan kirajzol~
ia az autot tobb szinben. Erdemes megnezni motorhang nélkid is. Ezutan lathatsz eqy modellismertetot, amit érdekes hangeffektusok
kiveinek. A program végen lehefdség van Gjrainditasra vagy megsemmisétésre.

MASTERMIND ‘
& proaram 4 szinnel jatszik (k,p,s,f) A négy tipp utan a piros jelzés szerint a szint eltalaltad és a heluen van. Feher: jo a szin, de rossz
helyen. A jaték a megoldashoz hasznait idd fliggvényében dicser. Tippelni a szinek kezdobetiivel lehet, fehat negy bet(i es RETURN.
fz Mtalam teszteit verzia GRAPHICS 4-ben bal felsd sarokban "MASTERMIND, kezdhet jik (i/n) ?"" kerdest rja ki

ZX SPECTRUM

Tekintve, hoay a két gép CPU-ja megeguezik, mar régebben is lenni kellett volna forditonak, de sajnos ez nem tokeletes. A billentuyizet
kezelése rossz, a geni kodd programok bettitésében ne nagyon remenukedi. A JOY kezelésével is akadnak problémak. Yannak azonban
elonyei is a programnak. Kivalloan meg lehet tanuini a Spectrum Basic—et. A parancsok egy gombnyomasra bejonnek. A programok egy
része fut TUCn, fileg a Basic, de akad gépi kodban is. Meg lehet probalkozni a radioban sugarzott programokkal.

Fut 2 SABOTEUR, KRAZY KONG, NAPTAR, THE TURK, viszont a billentylizet gondot okoz. Betdttés: SHIFT+J, ketszer ALT+P és RETURN.
Ha valaki insnyt tart a bilentulizet kiosztasara, le tudjuk kozohni

A TVQComputer 64k+ hatranyai Il

Sajnos tjra jelentkeznem kell a cikkemmel, mert Gjabb nem minkéds programokhoz
jutottam. Ime a felsorolas, melynek szerintem folytatasa les=

SZOVEGSZERKESZTG: A program GRAPHICS 2-ben miinkédne, de magyar betiik helyett
neogotikus grafikakat lattam. '

IMPOSIBLE MISSION: Kira jzolja az eléképet. ismerteti a feladatot, bekéri a neved, de a
jatékot sajnos nem tudod elkezdeni.

SAMURAJ: Kétszinli Gzemmddban 4 szinnel mankidne, de betiéltés utan becsikozza a ke~
perayit. A jaték kiilénben két szamuraj parharca.

DONKEY KONG: Betéltés utan csikoz és sipol. Egyébként jatékautomata-atirat.

GOLF: J6 kezelés esetén kivalléan munkédile A 3. rész betdltése utdn ha allasmddositast
kérdez a gép, ne médositsd!

BUV0OS KOCKA: Basic program, mely javitasra szorul A 10-es sorban a SET 4-et javitsd
at GRAPHICS 16-—ra s maris munkédik a 3D-s Rubik-kocka jatek

- - ORION - -



Programozas Basic nyelven
(.Makzatnlczgatés)

Bizonyara ismered a PRINTAT, GET, IF-THEN-EL SE lehetdsegeit, és mar felvetoddtt benned, hogy o lenne
irni egy akciojatekot. Ehhez elengedhetetien a mozgatas.
A botkormannyal iranyTtsunk egy A betut

Adatok beallitasa 10 Y=10:CLS
A betli kirajzolasa 100 FRINT AT 10,Y,"A”
Van-e mozgas 10 GET A%
A betli letoriase 120 PRINT AT 10,Y," "
Balra? Jobbra? 130 IF A$=CHR${19) AND Y>1 THEN Y=Y-1
Y=Y-1 Y=Y+ 140 F A=CHR$(4) AND Y<31 THEN Y=Y+1
Visszaugras 200 GOTO 100

A mozgatas mindig az a folyamat, hogy letordljik a reg pontban az alakzatot, megvaltoztatjuk a helyet
és kirajzoljuk az uj helyen majd visszaugnnk az elejére.

A 130-140-es sorokban az AND azert volt szikseges, mert igy nem tud kiszaladni az Aa képernyobol
Teiszés szerint valtoztatva behatarohatjuk azt a teriietet, ahol a mozgast engedelyezzik. A CHR$ kod
atirasaval mas bilentylikre tehetjik at az iranyitast. A PRINT AT utan a 10 atirhato barmely mas sorra, &
atirast kdvetden a mozgas ott tortenik.

Ha valaki at akarja irni egész képernyore a mozgast, be kel vezewmi a vizszinites mutatot, pl )(—et, aminek
a i0-es sorban értéket adunk. Masik modositas: PRINT AT X,Y,” 7. A 130-140 sorok mintajara irni keil egy
150-160-as sort is, ahol az X értéket valtoztatik meg.

150 F A3=CHR$(5) AND X3! THEN X=X-1

160 IF A$=CHR$(24) AND X<23 THEN X=X+1

A program tetszeés szerint bdvithetd, csak az elvet akartam megmutatni

A lenyeq:
tories, Uj pozicioba mozdulas, kirajzolas, visszaugras

Szamitastechnikai kisszotar

Rezidens: Az a program, mely a memariaba elrakja magat, majd adott jelre v. megsza-
kitasra aktivizalodik, Mas programok futtathatok kozben,

Felhasznalo: Az a személy, aki hasznalja a programokat. Altalaban semmit sem tud és a
programok hibasak, amikor hasznalja. Ertsd mindenki mas rajtad kivil

Adathordozo: Az az eszkdz, mely programot és adatokat képes eltarolni, iehet hordani
és nem igényel aramot. Pl kazetta

Page-byte: Az a byte, mely kijelol, hogy a 84kbyte mely 1Bkbyte—os lapokbol alljon.
POKE 3, P-byte v. OUT (2), P-byte

Tvam



HARDVER

Tisztelt jatékos tdrsaim, salynos mir £5bb gépnél tapasztaltam,
hogy a tipushiba.azt hiszem a tapegységben megtaldlhato.
Most inkdbb azokhoz szélok akik egy kicsit /nem is kicsit/ jé-
ratosak az elektronika szovevényes vildgdban. It szeretnék
k5z61lni néhany tipus hibdt amivel mér én magam is taldlkoztam.
1. A tdpegység bekapcsolasakor a szdmitégép "mem indul be"
/nem ir ki a tévén semmit/, de a tapegység kapcsoldja vildgit.
a., ellendrizd le, hogy j6l dugtad-e be a csatlakozdt.
b., mérd ki a D1, D2, D3, didddkat, hogy nem szakadtak-e, eset-
leg kontaktosak.
c., nézd meg a Q2-es tranzisztort, hogy jé1 oda van-e forraszt-
va a panelhoz ez ugyanis egy"vendégpanel" €s a sok mozgatds-
41 elég hamar kontaktos lesz.
d., A THl-es termisztor nem mozdult ki a hélyér81?
Esetleg kontaktos.
2. A tipegység bekapcsoldskor semmit sem csindl.
a., Nézd meg az Fl-es biztositékot, hdtha "elfdradt" és kialudt.

Biztositékot csak egyszer cserélj!!

Ha rossz az elektronika ugy is hidba az egész.

b., Ha kiveri a biztositékot mérd ki "Graetz" D9-D12-ig didda-
kat ha rossz valamelyik csak ugyan olyanra cseréld ki.

c., Menj tovébb és mérd ki az R 22-es ellenilldst , a D8-as
diddst &s a Q2-es tranzisztort ez a kor szokott legtobbszir
tinkremenni ezek kicserélésével 411taldba rendbe jon a .
tdpegység.

d., Nemdrt, ha kiméred a TRl-es tranzformitort is a'pérok:

5-6, 7-9, 16-21, 17-20, 15-19, 8-9,

e., Még az a szerencse, hogy az Nl-es IC el van ldatva hibajel-
erdsitével és 4dltaldban megmenekiil az esetleges megrongalo-
dastdl.

FIGYELEM!: A TRl-es traféig a 220 V egyendram mindenhol megtaldl-
haté. Ezek személyes tapasztalataim /ez nem szentirds/
ezekt8l tobb eltérés is lehetséges.

Jé blivolést kivdnok: OdOV .4’?0/"0{9
Ui.: A tépegység rajza nalam megkaphaté a mdsoldsi dij és a posta-
koltség ellenében. Aki nem tudja megjavitani tdpegységét En
javitdst is vélalek /taldn olcsdébban mint a szerviz/ postafordul-
t4dval, vagy személyesen.
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