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A ROM'ban tarolt aritmetikai
rutinok hasznfulata

Szubrut in hivAsa OPl helye OP2 helye Mtivelet Erednriny
helye

RST 18H
00H IYIY IY-9

RST 18H
0 1 H IYIY IY-9

RST 18H
ozH IYIY I Y _ 9

RST 18H
0 3 H IY IY-9 IY

RST 18H
0 4 H IYIY n incs ctrs(x)

El6z6 sz6munkban bemutattuk a TV-
Computer ROM-j6nak adatmozgat6 szub-
rutinjait. Agd;p az adatmozgat6 rutinokhoz
hasonl6an an6gy alapmiiveletet is a verem-
ben elhelyezett szimok k6z0tt v6gzi el a k6-
vetkez6 m6don.

A veremben egym6s f0l6 kell tenni a k6t
operandust (OPl, OP2), amelyek k6z0tt el-
v6gzi a miiveletet. Az eredm6ny az els6nek
betett (OPl) sz6m hely6n keletkezik, az
OP2 pedig elv6sz (defini6latlan).

A szubrutinok hiv6sa az el6z6ekben m6r
ismertetett m6don, az RST l8H utasit6st
k0vet6en, a szubrutin sorszim6nak mega-
d6s6val t0rt6nhet. Ebben az esetben is igaz,
hogy ha a sorsz6m legnagyobb helyi6rt6kii
(128-as sflyu) bitje l, akkor ez az utols6
v6grehajtand6 szubrutin sorsz6ma; az ezt
k0vet6 k6dot a processzor m6r utasit6skdnt
flrtelmezi 6s vdgrehajtj a.

Az I. tdbldzat a szubrutinokat mutatja
be. IY a veremmutat6, a verem pedig a me-
m6ri6ban fentr6l lefel6 terjed. Az utols6
sorban a 04-es sorszimri szubrutin a verem-
ben lev6 szrim el6jel6t v6ltoztatja ellenke-
z6j6,re.

A g6p be6pitett BASIC fiiggv6nyk6szlete
hivhat6 a felhaszn6l6i g6pi k6df progra-
mokb6l is, b6r itt meg kell jegyezni, hogy e
fiiggv6nyek haszn6lat6val a g6pi k6dti
programoz6s legf6bb el6nye, a fut6si id6
jelent6s csdkken6se nem 6rv6nyesiil.

Ez a probl6ma a bedpitett fiiggv6nyek ki-
keriil6s6vel oldhat6 meg rigy, hogy a nem
haszn6lt f0ggv6nyt a felhaszn6l6 Sltal meg-
irt szubrutinnal p6toljuk. Term6szetesen
ehhez gyorsabb algoritmusra van sziiks6g.

A g6pi k6dri felhaszn6l6i fiiggv6nyek a
ROIVI ismertetett adatmozgat6 6s aritmeti-
kai szubrutinjainak alkalmazilshval k6sziil-
hetnek, de ha a fut6si id6 nem els6dleges,
akkor minden tov6bbi n6lkiil hivhatjhk a 2.
tdbldzatban szerepl6 fiiggv6nyeket. Hiv6s
el6tt az argumentumot a verembe kell he-
lyezni, az eredm6ny ugyanitt keletkezik.

A -t. tdblazatban 0sszefoglal6sk6ppen
megadjuk az RST l8H ut6ni sorsz6mokhoz
tartoz| szubrutinok mem6riabeli cim6t, igy
azok CALL-lal gyorsabban hivhat6k. Ek-
kor a program hossza n6. A,,!"-et csak az
RST l8H-val c6lszeni hivni.

A fiiggv6nyek egy numerikus 6rt6ker
szolg6ltatnak eredm6nyiil, 6s att6l fiigg6en,
hogy egy vagy tdbb bemen6 param6teriik
van, feldpit6stikben lehet n6mi elt6res.

A ftiggv6nyeket megval6sit6 g6pi k6dti
rutinok szerkezete:

- azels6 ketb6jt azel6z6 BASICv6lto-
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Firggvelny hiv: isa A fi ieevdny tsASIC
megf  e le l ' d  j e

A B S  ( X )
cos ( x)
E X P ( X )
I N T ( X )
LOG (X )
P I
scN(x )
S I N ( X
SQR(X
TAN (X

Funkcid

OP1=OP1+OP2
OP1=OP1,/OP2
OP1:OP1xOP2
OP1 =OP1 -OP2

OP1=CH$(0P1

l. tdbldnt

S..ttibloql

RST 18H utdni

CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
CALL
C4Li+

2. tdbldzat

so rszam
0 0 H
0 1 H
0 2 H
0 3 H
0 4 H
0 5 H
0 6 H
0 7 H
0 8 H
0 9 H
OAH
OBH
OCH
ODH
OEH

hivhat<i

EAECH
EBATH
EBBBH
ECAI-H
E D z 1 H
EDE3H
EE3EH
EESEH
EECAH
,EFFBH

CALL-]a1
c im

F493H
F5FBH
F 5 1 2 H
F48EH
F 7 2 6 H
EA82H
EAgFH
EA9AH
EAD2H
EACDH
EAC3H
EABEH
FAg2H
FB28H
EA68H

( I Y ) : N .  K O N S T .
( I Y ) = X  r e g .
( I Y 1 : Y  t " * .
X  r e g . = ( I Y )
Y  r e g .  = (  I Y )
X  r e g . = ( I Y )
Y  r e g . = ( I Y )
( I Y - 9 1 = ( I Y )
( H L ) = ( I Y )

IY=IY+9
IY=IY+9
IY= IY+9
IY=IY+9
1Y=IY
IY=IY-9
IY= IY-9
IY=IY-9
IY= IY
IY=IY
IY=IY+g
1y= l f+9
1Y=IY-9
IY=IY+g

felhaszni-Ldsd edpi kddf
ldi fi iaevdnvek.


