Tisztelt Szerkesztdség!

Van egy ZX Spectrum tipusu szamito-
gépem. Ehhez szeretnék venni egy
olyan nyomtatot, amely A4-es formatu-
mu normal papirra nyomtat. Kérem,
irjak meg nekem néhany nyomtato ti-
pusat (a csatlakozo interface tipusaval
egyutt), amelyek igényemnek megfelel-
nek.

ElGre is koszonom.

Gaal Béla,

8460 Devecser, Hunyadi u. 5.

Csaknem minden nyomtaté hozzakap-
csoihaté megfeleld interface-en keresz-
til a géphez. Azt tudjuk tanacsolni,
hogy-a vétel helyén érdekliédjon. Olyan
sokféle interface és nyomtatd létezik,
hogy ezt itt nem tudjuk felsorolni.
(Arrél nem beszélve, hogy Magyaror-
szagon a beszerzés nem konny{, és nem
olecsd, ezért gondoljuk, hogy on is kul-
foldon akar nyomtatét venni.)

Oriillok a TVC ismertetésének. (Mert
nekem is ez van.) Ha mar van kinek
feltenni, lenne néhany kérdésem:

1. A késziilG soros illeszté mit tesz lehe-
tévé? Kb. mennyi lesz az ara?

Valasz: ez egy szabvanyos RS8232 ki-
menetet produkal, szabvanyos csatla-
kozdval, 12 V-os fesziltségszinttel stb.
Napokon belil kaphato lesz (lehet, hogy
mire ez megjelenik, mar el is fogyott.)
Ara 2000-3000 kézétt.

2. Készil-e ASSEMBLER monitor, akar
EPROMban is?

Valasz: igen készilget, EPROMban. De
monitorigyben kis meglepetést a
BIT-LET is tartogat onnek!

3. Hogyan allaTVC OS (Operaciésrend-
szer) konyv dgye?

Vélasz: rosszul... A szerz6t Cseh Tibort
(lapunk szerzéje is) ugyanis 8 honapra
katonai szolgalatra hivtak be.

4. Méltatss: Tetszik a BIT-LET, féként
ezért jaratom az Otletet. (Nagy o!)
Szivesen venném dragabban, gyakrabbi
BIT-LET-tel.

Valasz: kész...

Fiile Sandor

6400 Kiskunhalas Sallai u. 18.

eddigi féként ,,16v6ldezé " jatékprogra-
mok mellett a konyv alapjan pl. Master-
mind-ot vagy mas logikai jatékot jat-
szanak.

Nem tartjuk hibanak, hogy a konyv
szerzéje — megemlitve a korlatokat —
tablazatok grafikus abrazolisgra és
adatnyilvantartasra is k6zol programo-
kat, hiszen az ilyen jellegii feladatok lé-
nyegét a kis gépre irt programok is be-
mutatjak. Az ilyen ismeretek megszer-
zése noveli az altalanos szamitastech-
nikai kultarat.

A konyv azért ajanlja a programok be-
billentylizését a fejezetek végén levd
listak alapjan, mert ezek a ténylegesen
futo programok listai, ellentétben a
szoveg kOzott — a megértést segité —
részletekben kozolt, gépirasi és nyom-
dai hibaknak kitett programPészekkel.

A kényv nagy érdemének tartjuk. hogy
a magyar kiadasban minden program
mikodik (ellentétben az eredeti német
kiadéassal), mert ezzel érheti el igazi
céljat a szerzé, a fordito és a kiado,
hogy konnyen juttassa uj ismeretekhez
olvasdjat.

Novotrade Rt. Kiadé Szerkesztdsége

Az oktober 30-i szam , Konyvmoly'’
rovataban elmarasztalo cikk jelent meg
Bosetti: ZX Spectrum Tippek és trikkok
c. kényvérdl. A cikk szerzéje késéinek
tartja a konyv megjelenését — nem a
magyar forditidsét, hanem az erede-
tiét —, mert szerinte a felhasznalék mar
tuljutottak azon a szinten, amit a kényv
megcélzott.

A tények azonban azt mutatjsk, hogy a
szeptember kozepén piacra kerilt
konyv az uzletekbél egy hdnap alatt
elfogyott.

A konyv magyar nyelvii kiadasat indo-
koltnak érezziik, ugy gondoljuk, hogy
a féként csaladoknal, és nem munka-
helyeken levé ZX Spectrum gépeknél
fejlédést jelent, ha a tulajdonosok az
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Toma Tibor 8. osztalyos tanulé vagyok,
3 éve programozok C 64-es gépen. Bar
nekiink nincsen, mar kolcséngépen so-
kat megtanultam, olyannyira, hogy be-
levagtam egy jatékprogram jraséba.
SPRITE-okat tudok tervezni, de csak
8-at. Tobb konyv is kecsegtetett azzal,
hogy lehet 716-ot, de hogy hogyan, azt
nem irtak le. Hogy lehet ezt megcsi-
nalni?

A masik gond a nagyfelbontasu képpel
van. Tudok ilyet késziteni (multicolort
is). ezt egy gépi koda szubrutin segiti
eld, mely Langos Istvan: A Commodore
64 mikroszamitogép kezelése és progra-
mozasa cimi kényvében a 77. oldaltol
a 87. oldalig van részletesen leirva.
Egy-két kép tervezése utan jottem ra,
hogy ezeket jo lenne mozgatni, errél a

.C 64 régi angol gépkényvében van is

520, a 166-167. oldalon 1évé tablazatban
talaltam meg ezt a két cimet Y SCROLL=
=53265, X SCROLL=53270.

Elkezdtem jatszadozni a szamokkal,
meg lehet figyelni, hogy 7-ig novekvd
sorrendben jobbra mozdul el, majd balra,
de azt nem sikerilt megoldani, hogy
folyamatos mozgast szemléltessen.
Végdl a 3. kérdésem: van egy képem,
amelynek ponttaroléja: 8192-16381-ig
van, €s szintaroloja 1024-2023-ig. Ezt
akarom ugy mozgatni, mintha egy hen-
gerre feltekert képat mozgatnank (min-
dig visszatér az egyik felérél eltiné

Kepcsik a masik relen). Hogyan oldhato
ez meg, és hogyan lehet mondjuk a
képernyd felsé 10 sorat igy mozgatni?
Toma Tibor.

8100 Varpalota, Hésok tere 2.

8-ndl tobb sprite elhelyezését csak gépi
kodban, a C 64 megszakitas-kezelésének
alapos ismerete mellett lehet prog-
ramozni. Mivel ez komoly munkat ige-
nyel, igy mi csak az elvét magyarazzuk
el, egy lehetséges modot.

A tv képernybjére a latvanyt a rasztee\

rajzolja fel, masodpercenként tobbszor
is. A C 64-esen van egy raszterszamlalo
regiszter. Ez éppen a képerny6nek azt
a sorat jeloli ki, amelyik éppen rajzold-
dik. Ha ebbe a regiszterbe egy megfelels
szamot irunk, akkor azt a video-chip
eltarolja, és amikor a rasztersugar aktu-
alis sora és ez a szam megegyezik,
akkor egy programmegszakfitast gene-
ral, ha az engedélyezve van. A progranmi-
nak ezt a lehetdséget kell kihasznainia.
Amikoraraszter péidaulaképernyé felso
felét rajzolja ki, akkor adjuk meg az elsé
8 sprite pozicidjat és alakjanak a cimét,
tovabba beallitjuk a képernyd kozepére
a raszterszamlalot is, hogy ha odaér,
akkor megszakitads generalodjon. Ami-
kor ez megtortént, Gjbdl atvesszuk a
szerepet és villdmgyorsan atkapcsolunk
a masik 8 sprite adataira, hogy a kép-
ernyd also felén azok rajzolddjanak ki.
Mivel ennek rendkivul gyorsan kell meg-
torténnie, ez csak gépi kéda program-
mal valdsithaté meg. Itt ujbodl be kell
allitani a raszterszamlalo 6sszehason-
lité értékét a képernyd tetejére, hogy,
az elsd 8 sprite adatait a kévetkez“
megszakitaskor vissza tudjuk allitani.
Aképernygvizszintesirdnya pontonkénti
mozgatasa szintén csak gépi kédu prog-
ram segitséggel oldhato meg. Ezt elvben
azzal valésithatjuk meg, hogy a leveled-
ben emlitett scroli-regiszter értékét
folyamatosan valtoztatjuk, és amikor a
0-rél 7-re vagy 7-r6l O-ra valé valtasnak
kell kovetkeznie, akkor a képernyén
levé Osszes karaktert egy pozicidval a
megfeleld iranyban eltolva atmasoljuk,
az egyik szélérd6t eltiinnek a karakterek,
a masik szélére pedig kirajzoljuk az 4j
karaktereket.

Ezzel a képernyének egy nagyon szép
mozgatasa érheté el, persze csak karak-
teres grafikaval. A bittérképes lzem-
moédban annyi pontot kellene atmasol-
ni, hogy még a gépi kod is lasstnak bi-
zonyul a finom mozgatashoz, és igy
ebben az lizemmaddban gyakorlatilag a
scroll hasznalhatatlan, tehat a finom-
felbontast definialt karakterekkel pré-
bald elérni.

A képernyé felsé soranak mozgatasa-
hoz mar a fent leirt két elv kombina-
cidja szikséges. Csak megszakitasok
esetén nem a sprite-okat allitgatjuk,
hanem a képernyd pozicidit és a meg-
felelé pillanatokban valé masolast kell
gépi kddunkban megoldani.




