E programok kalézmasolatok utjan terjednek,
lefras nélkul. Emiatt (volna) alapm( az LSI
ATSZ 0j kiadvanya, mely szd&mos Spectrum-
jatékot és -segédprogramot ir le.

Volna, mert annak elienére, hogy — egy ro-
vid, bevezetd fejezet utdn — a mésodik rész
lexikonja ezeregy jatékot sorol fel és oszta-
lyoz min8sége szerint, a harmadik fejezetben
sok olyan program ker(l tobbé-kevésbé rész-
letes bemutatasra, melynek osztélyzata hér-
mas vagy négyes; és kimarad szdmos, 6t0s
mindsitést elért, igazan j6 jaték.

Az osztlyozas, persze, egy-egy program tu-
lajdonsé&gainak atlagat tukrozi, tartalmazhatja
az Ujszer(iség, a konnyl kezelhet6ség. a j6
grafika egylttes értékelését. A részletes is-
mertetésre valé kivalasztas szempontjai viszont
ezt figyelembe véve is megkérdbjelezhetbek:
helyet kapott itt sok, egymastél alig kalén-
b0626, és semmiféle leirdst nem igényls jaték
is. Réaadasul az ismertetések szinvonala is
meglehet6sen eltér6. Némelyiken érz8dik,
hogy iréja sokat prébéigatta az adott prog-
ramot, alaposan kiismerte, igy taktikai tanéa-
csokat is tud adni — mésok pedig mintha a
gvéri lefrds toOmoritett nyersforditdsai lenné-
nek.

Jé, hogy a jatéklexikon és -leirdsok a kotet
fél terjedelmét sem teszik ki. Ami igazén ér-
tékes e konyvben, az ezutan kovetkezik.
Még a jatékoknédl maradva: nagyon hasznos
a HURG c. jatékkészité program referencia-
szint( leirdsa a harmadik fejezet folytatasa-
ban. A kezd6 felhasznélé is megérti, hogyan
kell akciSjatékot irni — de nem ez a legfonto-
sabb. Megtanul valamit abbdl is, hogy hogyan
épul fel egy tébb részfunkcidt teljesité prog-
ram, hogy mit jelent a meniitechnika. Es ha
ezt atlatja, képes lesz annak felismerésére is,
hogy melyik program az, amelyik tényleg
tartalmaz valamilyen djdonsagot, és melyik
a régebbiek sablonos variacidja.

A negyedik fejezet bevezetéseként két, 6l
hasznélhaté rutin listéja: kétcsatornas hang-
generétor és spritekezel6. A hanggenerétor
tényleg érdekes hatésokra képes — rengeteg
kisérletezés és gyakorlés utan. A spritekezel6
leirasa egyértelm( — de hidnyzik a gépi kédu
rész assemblerlistdja, nehéz a hosszu DATA-
sorok hibatlan begépelése.

Ezutan elterjedt, de leirds hidnyaban ki nem
hasznélt segédprogramok ismertetései kdvet-
keznek — grafika, BASIC-bévitések, a gépi
k6édi programozést konnyité programok.
Némelyik b6 lére eresztett, masok szdk-
szavUak, de tényleg ezek a legelterjedtebbek.
A BETA BASIC 3.0 (legterjedelmesebb be-
mutatas) pedig Spectrum-viszonylatban va-
I6ban csodékra képes. A . The Artist’ szin-
tén — csakhogy itt éppen a program lényegét
jelenté f&liafunkcié szerepe nincs kellen
hangsulyozva.

Az utolsé fejezet egy adatnyilvéntart6 prog-

-ram készitését mutatja be. Példaként a
Forma |. futamok adatait kezeli, de persze
hasznélhaté mésra is. A lefrds {6 erénye, hogy
tudatositja a kezd$ felhasznéléval: a prog-
ramirdst nem lehet elGzetes tervezés nélkil
elkezdeni. Maga a program nem képes tul
sokra, hiszen a BASIC és a Spectrum sem
igazén alkalmas ilyen feladatok elldtasara.

A fenntartésok ellenére is hidnypétlé a kotet.
Sok felhasznalé szémara ez lehet az egyetlen
forrds, ahonnan a programjainak kezeléséhez
szlikséges informéaciékat megszerezheti. A
szerkeszts és a szerz6k sokat véltoztattak a
konyv el6djéhez (1001 jaték és Graphics
BASIC C 64-re) képest, ami e kitet elényére
valt. Kiegyensuilyozottabb szerkezettel, ke-
vésbé Otletszerd programvélogatéssal a so-
rozat kovetkez$ darabja tényleg tokéletesen
hasznalhaté lesz — de hol az a harmadik,
ennyire elteriedt géptipus, amelyr6l az a
konyv szélhat? Tallér Jozsef
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Ulvasoink eszrevetele: alapfan kozoijuk lapunk 1585 november 28 (1749 Sza
maban megjelent PRIMO Eillentyiitablazat kiegyésziteset
Az eredeti tablazatban szerepeltek a CTR+ s a Shift- . vezeérlo billentyukkel
egy gombnyomassal megadhate kulcsszavak Most megadjuk a [ +~az ABC
valamelyik betijének egyuttes méygnyomasaval elérheté kulcsravakar,
CcOS . cvs o MKDS Lu vAaL
SIn . L0 CINT v ASC
TAN . p - CSNG .w - CHRS
ATN gL .g - COBL x - LEFTs
PFEXK ) r - FIX v - RIGHTS
EXP . s - LEN e MIDS
, v/ m MKSs t STARs
Amint az a tablazatbol lathato, itt mar a tovabbleileszteést szolgalo utasitasok
kulcszavar is megtalalhatok
Nehany olvasonk felhivta a figyeiminket. hogy négy biilentyifioz tartozo kulcs-
szot nem adtunk meg Ezek a kovetkezok :

FOR CTR~. :CLS LET

GOTO CTR~- -SPACE ourt
Ezek a billentyix a SHIFT - - vezériGkarakterek hatasara i1s ugyanezt a kodot
adfak.

It NI SR o R T « ST

Orcmmel olvastam a BIT-LET majusi szamaban a TVC vailatasat Levelemben
nem a vallatashoz szeretnék hozzaszolni, hanem a geppe! kapcsolatban fel-
merult probléemaimhoz segitséget kérni.

Ket eve ismerkedtem meg a BASIC nyelvvel. és kcrilbeliil egy éve a Z80 gépi
kodjaval. ElozGekben mar hosszabb-rovidebb ideig dolgoztanm ZX81, HT 10802,
valamint ZX Spectrum gepeken. Mindharom gépet egyarant programoztam
BASIC és assemibly nyelven. A TVC gép BASIC nyelvi prograniozdsa nem esett
nehezemre, de a géps kodrol tett megallapitasuk imér az elsé probalkozasomnal
beigazolodott. Ezzel kapcsolatban lennének kerdésein:

1. Jatékprogramoknal elengedhetetien a botkormany alkaimazasa. Milyen ti-
pusu botkormany hasznalhato, és melyik portrél olvashato le a két kulsé bot-
kormany ?

2. Az alabbi programmal szerettem volna egy byte-ot megjeleniteni a képernyon
Sikertelenul. Kérem javitsak azt ki, és magyarazzak meg miért nem mikodik.
10 GRAPHICS 16

15 POKE 33.0:POKE 34,32

20 FORA=0TO 14.READ B:POKE 8192+A.B NEXT A

25 DATA 62,255.50.6.128,50.1,128.50,2.128,50.3,128.201

30 EXT 0

35 IF INKEYS
40 LIST

A gépi kod mnemonikja LD A 255

LD (8000, A

LD (8007), A

LD (8002) A

LD (8003),A4

RET
3. Szeretnék egy egyszeri szintetizatorprogramot irni. Ehhez lenne szikségem
a hang gépi kcdu programozasara, valamint az amplitudo szabalyozasra.
4. Utolso kéresem. Csak gépi kodu programot, hogyan menthetek ki kazettara?
Eldre is koszonom segitseéguket, és varom a lapban megjelené TVC-vel kapcso-
latos cikkeket, programokat.
Papp Tamis, 5600 Békéscsaba, Tanacskoztarsasag ¢t 24:28. 1,18,

1. A TVC-hez Videoton gyartmanyu, vaiamint minden Kempston-kompatibilis
botikormany hasznalhato. A két botkorméanynak nincs kulon port-ja. gy olvas-
hatok le. mint a billentyik: INKEY S és GET utasitassal.
2. A gepi kédu program vart eredményet az aldabbi BASIC sor adja:
10 GRAPHICS 4 FOR 149152 TO 49155 :POKE |,255 NEXT |
A tovabbiakhoz a TVC-rol szold augusztusi szamunkban elkezdett cikksorozat
ad segitséget.
3. A BAS!C-ben hasznalt SOUND utasitas gépi kodu megfeleldje:

LD B.DURATION

LD C.VOLUME

LD DE.PITCH

RST 30h

DEFB 33h
Bovebbet a kovetkez6 szamokban megjelend TVC-rél s26i6 cikkek fegnak ko
zolni.
4. A kazetta rutinok leirasatis a TVC-rd! s2016 cikkek kozlik.

U THEN GOTO 35

ORIC 1-hez jaték- es alkalmazos programokat keresek. Mivel a gép megleheto-
sen ritka Magyarorszagon, szoftvert szerezni szinte lehetetlen Mentségemre
szolgaljon, hogy amikor 1984 elején Londonban megvettem, meg nem lehetett
tudm, hogy a ceg tonkremegy €s nem stkerul a Sinclair Spectrum nyomaba
erednie. (Igy hat a Sinclair szegddott az ORIC nyomaba mar ami a tenkremenést
illeti A szerk. ) A BIT-LET és olvasoi az utol/so remény .
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