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A jaték egy oldalra scrollozds, ugralds ligyességi jaték. Célja, hogy a haztet6kon ugralva kijuttassuk
az iranyitott karaktert a varosbal.

Erdekessége, hogy az elsé jaték TVC-re, ami hardveres oldalra scrollozdst haszndl.
Iranyitas

Ugras: SZOKOZ vagy i vagy a botkormany TUZ gombja

Az ugrds gombot hosszabban nyomva nagyobbat ugrik karakter, amire tébbnyire sziikség is lesz.

S: szlinet (pillanat allj). Ismételt S-re folytatddik a jaték.
Z: zene ki-be kapcsolasa (a féképernyé alatt és jaték kézben)

Joystick fel-le: zene hangerejének szabalyozasa

A jatékrol

A jaték alapotlete a szdmos platformra megjelent, 2009-es Canabaltbdl szarmazik, de nem egy pontos portolas
volt a cél, csak az alapotlet keriilt felhasznalasra, egyedi grafikaval kiegészitve.

A jatékban felt(inik néhany ismert korabeli hazai cég logéja, mint példaul a Videoton, Centrum Aruhdz, Orion és a
Skdla Aruhdz. Szerettem volna a Novotrade logét is valahol elhelyezni, hiszen ennek a cégnek nagy jelentSsége
volt a TVC-s jatékok terjesztésében és az olyan amatdr otthoni fejleszték jatékainak kiadasaban, mint amilyen én
is voltam az 1986-1990-es években. De a Novotrade logd sajnos annyira cirkalmas, hogy ebben a felbontdsban és
méretben nem sikeriilt megoldani.

FIGYELEM!

A jatékban levé hardveres scroll a TV-Computer 50 Hz-es (50 fps-es) képernydfrissitését haszndlja. Eredeti
gépen ez tokéletes is, de a mai PC-k 60 fps-es képfrissitést haszndlnak, igy emuldtorban a scrollozds akadozik
az eltéré képkockaszam miatt. Erre megoldds, ha a gép videokdrtydjat at tudjuk kapcsolni 50 Hz-es
képfrissitésre. Ez sajnos nem minden videokdrtya esetén lehetséges.

Zenék

F6képerny6: Iron Man 3 Theme (original soundtrack by Brian Tyler)



Jaték: Clubbed to death (Matrix sound track by Rob Dougan)

Technikai részletek

- a jatékban levé varos 60 képernydényi grafikabdl all

- avaros 104 kiilonb6z6 képdarab kombinaciéjabol van dsszeallitva

- a jaték 6sszesen 46 831 bajt memoriat hasznal

- a .cas fajl mérete 20 260 bajt, mivel az adatok egy része tomoritve van benne

- az assembly forrds 3 680 soros, de ebben vannak adatsorok is, a kéd kb. 3 230 sor kommentekkel
- korilbelll masfél hénapig tartott a fejlesztés

- a fejlesztési id6 60%-4t a grafika elkészitése tette ki

- a maradék id6 kb. 20%-at a zene Osszerakdsa vitte el

- a fejlesztés kb. 20%-a volt a jaték és vele jardk (f6képernyd, torténet, game over, gy6zelem) leprogramozasa

K6szonetnyilvanitasok

Oravecz Istvannak a TVC Studioért — orliltem, hogy nem kellett egy crosscompilert is irnom :)

Kiss Karolynak és fidanak a tesztelésért és az otletekért — nekem egyszer sem sikertlt végigmennem a palyan :)
Einar Saukas & Urusergi a ZX7 tomorit6ért — igy gyorsabb a betoltés wav-bol

pianoletternotes.blogspot.com — a zenék hangjegyeiért, enélkil nem lett volna zene egyaltalan

Saranszki Misinek az Orion logé grafikdjaért — sproréltal nekem egy 6ra rajzolast



